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VOLIVERSION ; 
Wheel of Time 


Die neue 3D-Action-Referenz imTest: 
Zaubern Sie sich mit Unreal-Technik 
durch fantastische Welten. 


Theme Park World ”, 


Test des Monats: Wie viel Spaß es macht 


Chef eines Vergnügungsparks zu sein. 


| 
;xklusiv-Demo 


Voll spielbar: Der ewige Klassiker 
Deutschland gegen Italien. 
;xklusiv-Demo, 


spielen Sie gratis im 
Netzwerk und Internet. 
'xklusiv-Demo. 


} 
Erleben Sie Lara Crofts ewi HERE 
neue Abenteuer. 


‚xklusiv-Demo 
Ein Held, eine Missior -asEh! 4 e 


VOLLVERSION, R DEMOS & 4 VIDEOS! ne 
AUSSERDEM ÜBER 50 UPDATES, TREIBER UND TOOLS .. ntscken 
N B Nimmt s sich Ju Julie B,Strain 
En _ ‚Wir machen Sie Lara Croft zur Brust? 
we { zum perfekten 


Im BE Wie 

»S Sie jeden Gegner 

in C&C 2, Age of 

> Empires 2, Earth 
2150 oder StarCraft : 


schlagen können. 


BASKETBALL SO LIVE \% 


WIE NOCH NIE! 
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foxsports.com 
Hier erhalten Sie weitere Infos, 
Screenshots und Downloads. 
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Professionelle | t 
Sofortwiederholungen 


Unglaublich viele 
verschiedene Dunks 


Stehen Sie als NBA-Profi 
im Rampenlicht der FOX- \ 
“ Übertragungen 
| 


INTERAGTIVE|. 


© 1999 Twentieh Century Fox Film Corporation Alle Rechte vorbehalten. "Fos“, "Fox Sport’, "Fox Sports Net’, "Go-To-Guy’, "Fox Spots Ineracve‘, "Fox Inierae", Tenfieh Century Fox” und die zugehörigen Logos sind Worenzeichen und Eigentum der Twentith Century Fox Film Corporation. 
NBA und einzelne NBA-Team-Attribut, ie in diesem Produkt verwendet werden, sind eingetragene Warenzeichen und urheberrechtlich geschützte Entwürfe bzw. geistiges Eigentum anderer Ar. Si sind ausschließlich Eigentum von NBA Properties, Inc. und der jeweiligen Mitgliedsteoms und dürfen nur mit 


vorheriger schriflicher Genehmigung durch NBA Properties, In. gonz oder teilweise verwendet werden. © 1999 NBA Properties, Ic. Alle Rechte vorbehalten. Windows und die Windows-Logos sind eingetragene Worenzeichen bzw. Worenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen 
Ländern. Lizenziert von Sony Computer Enterleinment Ameri zur Verwendung auf der PlyStoion-Konsol. PlayStation und die PloStation-Logos sind eingetragene Worenzeichen von Sony Computer Entertuinment Int. 


SO RASANT 
WAR EISHOCKEY 
NOCH NIE! 


Authentische Grafiken von 
FOX Sports Net, inklusive 
FOX TRAX'“ 


Kamerawinkel, die Sie direkt 
ins Geschehen bringen 


Adrenalintreibendes, 
blitzschnelles Gameplay 


Auch für die 


f .com 
oxsporis.co PlayStation” 


Hier erhalten Sie weitere Infos, 
Screenshots und Downloads. 


INTERAGTIVE |. 
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© 1999 Twentith Century Fox Film Corporation Alle Rechte vorbehalten. "Fox, "Fox Spots, "Fox Sports Net, "Fox Tax, "Fox Sports Iteroive‘, "Fox Interadive‘, Tientiih Century Fox" und die zugehörigen Logos sind Worenzeichen und Eigentum der Twentieh Century Fox Film 
"  Corporalion. Ofziel Izenziertes Produkt der NHLPA. National Hockey League Players’ Association, NHLPA und das NHLPA-Logo sind Warenzeichen der NHLPA und werden von FOX Ineracive, In. unter Lizenz verwendet. © NHLPA. NHL Championship “ist ein Warenzeichen der National 
Hockey League. NHL und dos NHL-Wappen sind eingetragene Warenzeichen der National Hockey League. Alle NHL-Logos und -Markenzeichen sowie alle Team-Logos und -Markenzeichen sind Eigentum der NHL und der jeweiligen Teams und dürfen nicht ohne vorherige schrfliche Genehmigung 
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4 anderen Ländern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America zur Verwendung auf der PloyStation-Konsole. PlayStation und die PlaySttion-Logos sind eingetragene Worenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc 
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Interactive 


DR 
Playstation 


ATARI 


PlayStation Playstation 


Now on sale. 
„Auch für PC CD-ROM 


Watenzeichen von 
terachve Inc 
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Jeden Monat hän- 
gen wir uns für Sie 

rein, um ein infor- 
matives und unter- 


haltsames Heft zu 


gestalten. Diesmal 
jedoch war alles 
noch ein bisschen 


extremer ... 


Christian M.: Alaaaaaarm! 
Das deutsche Online-Magazin 
Gamesmania.de hat vor zwei 
Wochen fünf Spielezeitschriften 
getestet. Jetzt sind wir dran, mit 
Ausgabe 12/99! Anstrengen, 
Fußvolk! Als erstes führen wir 
gleich mal die neue Recht- 
schreibung ein ... 


Dirk: Äh, und warum haben 
die das angekündigt? Das wäre 
ja so, als würde ein Restaurant- 
kritiker sich den Schriftzug „Ich 
bin’ Gourmet-Journalist und 


blond“ auf die Platte tätowie- 
ren lassen ... 


Christian S.: Psst, Sie Dussel. 
Die Typen könnten mithören. 
Nicht provozieren! 


Harald: Der erste Eindruck ist 
wichtig! Wir sollten Herrn Hes- 
se erst mal den wüsten Filz 
von der Rübe mähen. Meine 
Güte, sieht das ungepflegt aus. 
Glaubt uns trotz der langen 
Spaghetti ohnehin kein 
Schwein, dass er unser Redakti- 
onsweibchen sein soll. Für den 
von Gamesmania bewerteten 
Frauen-Faktor gibt es also eh 
keine Punkte. 


Joachim: Ruhe, Fränkel. Sie 
Rauhfaser-Kurzhaardackel und 
Aushilfs-Leserbriefonkel. Das 
Layout sollte die Bilder unseres 
Cover-Mädels im Heftinneren 
ganz groß ziehen. Das gibt Ex- 
trapunkte bei der Babe-Wertung! 


Christian B.: Neee, davon wer- 
den die ja blind. Wichtiger ist 


vielmehr, dass wir diesmal die 
für unsere Rubrik „Redakteure 
an den Pranger“ absichtlich ein- 
gestreuten Fehler weglassen. Wer 
dagegen verstößt, darf die 
nächsten sechs Monate nur 
noch Kurztests machen. Ist 
das klar? 


Alex: Ich bin eher dafür, dass 
wir unseren Redaktions-Methu- 
salem Aichinger auf dem Auf- 
takt-Foto groß rausbringen. So 
was erweckt Mitleid bei den 
jungen Leuten! 


Herbert: Ja ja, Sie Laien-Napole- 
on. Um ehrlich zu sein, ist es 
wohl sinnvoller, Ihren seltsamen 
Strategie-Blickpunkt zu kicken. 
Wer interessiert sich dafür, wel- 
che Sprüche ein absolut toter 
Chinese von sich gegeben hat? 


Christian M.: Ruuuuuheeeeee! 
Jetzt wird geklotzt, nicht gestrit- 
ten. Am wichtigsten ist: Hat je- 
mand eine Idee für einen 
schmissigen Auftakt? Irgend- 
was Unverfängliches? 


Gepflegte Erscheinung 


en 


Christian Müller, 32 
Actionspiele, Simulationen 
trainiert wieder fleißig 
mit Clan-Kumpels sein Lieb- 
lingsspiel, um in einer der 
großen deutschen Online- 
Ligen so richtig abzuräumen. 


Christian Bigge, 32 
WiSims, Sport- und 
Rennspiele 

D hat jetzt Urlaub und 
wird etwas Schlaf nachho- 


ie Redaktion 


len - und viele Matches mit 
den Spielen von EA Sports. 


Alexander Geltenpoth, 26 
Strategie, Rollenspiele 
wartet nach den besten 
Echtzeitstrategiespielen 
1999 nun auf die besten Rol- 
lenspiele. Wo bleiben Diablo 
2, Wizardry 8 und Ultima 9? 


Herbert Aichinger, 38 

Action- und Strategiespiele, 
Adventures 

.. freut sich auf das „Ni- 

ne Inch Nails“-Konzert in 
München und läßt sich bis 
dahin von Nick Caves „Lover- 
man" hypnotisieren. 


Harald Fränkel, 29 
Actionspiele, Sportspiele 


testet nach der Produktion 
erst mal das neue Spielver- 
besserungsprogramm (sprich 
Pätsch) für NHL 2000. 


Joachim Hesse, 25 

Action, Rennspiele und 
Adventures 

geht vorsichtshalber nur 
noch mit Haarnetz aus dem 
Haus und hält einen Sicher- 
heitsabstand von zwei Metern 
zu seinen herzlosen Kollegen. 


Dirk Gooding, 27 
Actionspiele, Strategie, 
Simulationen 

nimmt sich erst mal vieee: 
Zeit, um wieder in den welt- 
weiten Top Ten der UT-Spieler 


= 
el 


aufzutauchen. 


Christian Sauerteig, 19 
WiSims, Rennspiele 
erholt sich nur langsam 
von dem Schock, den er 
beim Öffnen seiner KFZ-Haft- 
pflichtrechnung bekam, und 
baut seinen Frust bei GTA2 ab ;-) 


1Sm]12/89] 5 


2 ” 


Le) 
[= 
6 
s 
x 
[= 
ü 
a 
N 
£ 
Ö 
c 
R 


Jahrmarkt-Atmosphä- 
re bei Bullfrog: Bauen 
Sie Ihren eigenen Ver- 
gnügungspark und ler- 
nen Sie, wie schwer es 
ist, die Ansprüche der 
kritischen Besucher 
zufrieden zu stellen. 


IB PCZEnEnEEzE 


Wie wird man ein rich- 
tig guter Strategiespie- 
ler? Unsere Genre- 
Spezialisten haben für 
Sie auf acht Seiten die 
besten Geheimtipps 
und Kniffe zusammen- 
getragen. 


Penthouse-Model 
Julie Strain will dem 
Polygonweib Lara zei- 
gen, was eine Harke 
ist! Ihr Ehemann, der 
Comic-Zeichner Kevin 
Eastman, entwickelt 
für sie dazu das pas- 
sende Spiel: Heavy 
Metal: F.A.K.K.* ... 


Rubriken 
Auftakt... 00.000 na Knut 5 
Bestseller... 5500.00 248 
Cover-CD-ROM .... 22222 ese een: 225 
Dielletzteselte. 4... 0% 274 
Die-Redaktion .....:.:.:.u0000u 0.004020 5 


Fehlstart...........- 
Hardware-Referenzen .. 
Hit-Countdown ...... 
Hotlines ..... 
Impressum... 
Inhalt Spieletipps .........-.+.....+ 
Inhaltsverzeichnis .........s4css 020. 6 
Inserentenverzeichnis ............ ++ 247 
Leserbriefe 


Neustart... . 246 
Referenz-Spiele 248 
So werten wir.ceseseeesenesessennene 72 


Actionspiele 
Adventures...........- 


Budgetspiele .. 
Online-Spiele... 
Simulationen. . o. 
Sportspiele. .....cn scannen enenunne 

Spiele-Industrie..........rscse0r00 0. 26 
Strategiespiele.....:"..:s.s+ 0 +00... + 18 
Vermischtes .asaueo sans sinne 24 


So werden Sie ein 
perfekter Strategiespieler...........- 228 


E-Mail-Games 000000 0000 ne an en 236 


THEMA DES MONATS 

Heavy Metal: FA.K.K? 9 ...2...22... 30 
Julie Strain statt Lara Croft - Ortstermin bei den 
Entwicklern 


Arcatera 
Ehrgeiziges Rollenspiel aus deutschen Landen 
DEUS'EX: sen seen een 52 
ION Storms großer Hoffnungsträger 
Half-Life Opposing Force............. 68 


Noch mehr Enthüllungen über Black Mesa - das 
Half-.Life-Add-On 


Halo. nenne hleeneie 66 
Als Soldat in einer fremden Welt 

ION Storm 0 nissen “0:90 
Besuch bei den Daikatans-Machern in Dallas 

OR reellen. 66 
Schießen und Prügeln im Anime-Stil 

Team Fortress 2.0.0 0a su aaa 60 
Die Revolutionierung im Multiplayer-Bereich? 

THandöf: ee re 44 
3D-Echtzeitstrategie aus dem Hause Innonics 

Urban Chaos isn username nenanee 58 


Steht uns bald die Apokalypse bevor? 
Vampire: The Masquerade - Redemption. . 50 
Dritter Teil unserer Serie über das Nihilistic-Rollenspiel 


Tests 


TEST DES MONATS: 
Theme Park World 


Armored Fist 3... 
Austin Powers ... 
Battlezone 2 
Bundesliga 2000 
Carnivores3...... Da 


Deer Hunter 3 ....:... 
Extreme Biker ........ 
Flight Unlimited 
Freespace 2% ®, 
Gabriel Knight 3. 
Ga2 M...... 
Heroes of Might & Magic Add-on. 
1I-War Deluxe Edition ......... 
Madden 2000. . “. 

MS Flightsimulator 2000 . 
NBA Live 2000% .. 
NBA Basketball 2000 .. 

NHL Championship 2000 
Nocturne 
Pharao ... 
Rally Championship 99.. 
Rollercoaster Tycoon Add-on . 
Die Siedler von Catan. ..... BON: v2 
Space Invaders 
The Nomad Soul . 
Trickstyle ®, 
Die Völkerschlacht bei Leipzig........- 92 
Wheel of Time 
Wings of Destiny. ....2222@s2@sne 00. 153 


inhalt | 


zum 


AgE'GEEMPITES aaa emeniaae nen 180 
Anno 1602 


Die Siedler 3 9, 
EverQuest... 
FIFA.. 
Flugsimulationen 
Half-Life & Team Fortress 
Meridian 59 
MiG Alley 
Need for Speed........ 
NHL ®, 
Quake3 .. 
StarCraft 9 


Unreal ®, 


AOE 2: Age of Kings... .... 2.222 222..+ 201 
Catan - Die erste Insel... 
Earth 2150 
FIFA 2000 
Gla2.:unses: 

System Shock 2 
Kurztipps 
Thema Technik 


Hardware-News. ....222222220eeenn. 258 
Neue Produkte auf dem Hardware-Markt 

Hardware-Referenzen .............» 272 
Von PC Action empfohlen: die beste Hardware 
für Ihren Rechner 

Hardware-Test: GeForce 256 ......... 260 
Hält der neue Nvidia-Chip, was er im 3D-Bereich 
zu leisten verspricht? 

Test: Grafikkarten. ....... 0.00.0000. 264 
Boards von ATI, Diamond und Guillemot im 
Vergleich 


Test: Intel PIII Coppermine.......... 266 
Die neue Pentium-Generation 
Test: Soundkarten»... awion0r% 270 


Rütteln Guillemot und Hoontech am Thron von 
SB Livel? 
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Intels neue 
Pentium-Generation 


i Bonus-CD 
Vollversion: Rallye Racing 97 
Rennspielfreaks sollten schon mal 


die Motoren aufheulen lassen! Unsere 
Vollversion entführt Sie diesmal auf 

den Rallye-Track: Mit Rallye Racing 97 
von europress/Software 2000 fah- 

ren Sie neuen Bestzeiten entgegen! 


Demo des Monats: 
Cooler geht's kaum: Wir bieten Ih- 
nen Demos zu Tomb Raider IV, GTa 
2, Dungeon Keeper 2, FIFA 2000 
und TA: Kingdoms! Dazu jede Menge 
Updates, Treiber und Tools. 
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Über die Hinter- 
grundgeschichte 


von Duke Nukem 
4ever ist noch we- 
nig bekannt. Aus 
diesen Bildern lässt 
sich aber erahnen, 
dass Sie sich so- 
wohl in Las Vegas 
als auch in der ge- 
heimnisvollen Area 
51 mit monströsen 
Tentakel-Wesen und 
schlitzäugigen 
Aliens herumschla- 
gen müssen. 


Duke Nukem dever 


3D Realms hat Anfang Novem- 
ber alle Spekulationen beendet, 
dass der lange angekündigte 
Ego-Shooter Duke Nukem 4ever 
nur ein Hirngespinst sei. Auf 
einschlägigen Online-Diensten 
und der firmeneigenen Home- 
page wurden Details und erste 
Screenshots veröffentlicht. Das 
Actionspiel basiert auf einer 
Weiterentwicklung der Unreal- 
Technologie. Mit ca. 1.000 Poly- 


Totgesagte leben länger 


gonen pro Spielfigur erreicht 
3D Realms eine Darstellungs- 
qualität wie Quake 3 Arena. Al- 
lerdings setzen die Designer auf 
fotorealistische Oberflächen- 
strukturen sowie Motion Cap- 
turing für die Animationen. So- 
gar den aus früheren Spielen 
bekannten Striptease- und Go- 
go-Tänzerinnen wird damit Le- 
ben eingehaucht. cm 


Info: http://www.3drealms.com 


Final Fantasy VIll 


Das Epos im Japano-Stil nähert sich 


Squaresoft will die PC-Umset- 
zung von Final Fantasy VIII im 
Februar oder März präsentie- 


ren. Dann dürfen Sie wieder in 
eine Welt aus Fantasy- und 


Science-Fiction-Elementen ein- 
tauchen. Im Landstrich Dole, 
dem das Nachbarland Garba- 
dia den Krieg erklärt hat, be- 
gegnen Sie Squall Leonheart 
und Seifer Almasy. Squall ist 
ein ruhiger Einzelgänger, Seifer 
aufbrausend und der geborene 
Soldat. Beide müssen sich zu- 
sammenraufen, um die Über- 


Squall trifft in Final Fantasy 
VI unter anderem auf die 

attraktive Rinoa. Bahnt sich 
da eine Liebesbeziehung an? 


3D Realms setzt auf die Un- | 
real-Grafik, und verwendet fo- 
tografische Vorlagen für die 
Oberflächen und Motion Cap- 
turing für die Animationen. 


Während der aus dem Vorgän- 
ger bekannten Rundenkämpfe 
können wieder riesige Monster | 
beschworen werden. 


griffe aus Garbadia und die Ge- 
meinheiten der Hexe Edea zu 
überleben. Sechs weitere Cha- 
raktere, darunter auch drei hüb- 
sche Mädels, stoßen auf 
Wunsch zur Kampftruppe. cb 


Info: http://www.squaresoft.com 


Lara-Erfinder werkeln 
eifrig weiter 


Das Projekt Galleon ist nicht 
gestorben! Nachdem es lange 
Zeit ruhig war, gibt es mittler- 
weile neue Screenshots. Verant- 
wortlich für das Abenteuer im 
Disney-Stil sind die Erfinder 
von Lara Croft: Toby Guard 
und Paul Douglas hatten sich 
vor über zwei Jahren von Core 
Design losgesagt, weil sie ihre 
Ideen nicht mehr verwirk- 
lichen konnten. Seitdem wer- 
keln sie an Galleon, bei dem der 
Spieler Kapitän Rhama durch 
ein Piratenszenario begleitet 
-auf der Suche nach 
einem Geisterschiff. Erschei- 
nen wird das Spiel voraussicht- 
lich im 2. Quartal 2000. hfr 


Info: http://www.interplay.com 


Galleon erinnert an einen Zei- 
chentrickfilm im Disney-Stil. 
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Aus der Gerüche- 
Küche 
iSmell soll's 
heißen, das Gerät, 
das Sie demnächst an Ihren 
Rechner anschließen können, 
damit der Computer neben 
Tönen auch Gerüche von sich 
gibt. Fragen Sie nicht, wer das 
Ding entwickelt und ob die 
Geschichte überhaupt wahr 
ist. Ich hab's auch nur als 
Gerücht gehört. Aber eines 
weiß ich: Ich will so einen Stin- 
ker gar nicht. Mich interessiert 
nicht, wie die Kampffürze duf- 
ten, mit denen die Succubi-Kö- 
nigin in Drakan attackiert. Die 
Jagdsim Deer Hunter 3 ist an 
sich antiunterhaltsam genug. 
Wenn’s dann noch im Eigen- 
heim nach Lock-Urinspray muf- 
felt, würden nicht mal die Amis 
das Teil noch kaufen - was 
schon was heißen will. Und ich 
möchte nicht wissen, wie Lara 
nach ihrer Herumturnerei unter 
den Achselhöhlen riecht. 


Harald Fränkel 


Hidden & Dangerous Zusatz-CD Quake 3 


Drei Kampagnen für Freiheitskämpfer 


Drei Kampagnen in Polen, 
Frankreich und Griechenland, 
neun Missionen, einige neue 
Waffen und 16 zusätzlich wähl- 
bare Charaktere wird die Zu- 
satz-CD zu Hidden & Dangerous 
bieten, die im Dezember unter 
dem Namen Fight for Freedom 
erscheint. Außerdem darf der 


Spieler einen neuen Jeep und 
einen deutschen Panzer steu- 
ern. Erstmals gibt es Missionen, 
bei denen Sie Geiseln retten, 
Geheimwaffen stehlen und ein 
Flugzeug fliegen können. Auch 
an der Grafik hat Hersteller 
Illusion Softworks gefeilt. 


Info: http://www.take2.de 


Eine Kampagne spielt im verschneiten Norden Polens. 


Soldier of Fortune 


Activision: Entschärfte Fassung auch für Deutschland 


Das wegen seiner brutalen 
Szenen heiß diskutierte Soldier of 
Fortune erscheint definitiv in 
Deutschland. Nach Angaben 
von Hersteller Activision werde 
der Ego-Shooter zunächst für die 
Staaten entschärft: Der Spieler 


steuert keinen Söldner, der bei- 
spielsweise Geiseln töten muss. 
Vielmehr jagt er als Regierungs- 
beauftragter Terroristen. Für 
Deutschland würden „die übli- 
chen Maßnahmen“ getroffen. 
Das heißt, exzessive Sterbeani- 


mationen und die Darstellung 
von Blut entfallen. Eine Robo- 
ter-Variante wird es nicht ge- 
ben. In den Läden stehen soll 
der Titel im Januar/Februar. 
Info: 


http://www.activision.com 


Als Agent bekämpft der 
Spieler bei Soldier of 
Fortune unterschiedliche 
Terroristengruppierungen: 


Im Bild drei Skinheads. 
MM - 


ooter) Und Größe 
spielt doch eine Rolle ... 


Eines von 20 Figurmodellen ist 
ein vogelartiger Außerirdischer. 


Neue Details zu Quake 3 
Arena: Der Einzelspielermodus 
mit computergesteuerten Geg- 
nern besteht aus sechs Teilen zu 
je vier Levels. Das Spiel bietet 31 
Karten in drei Stilrichtungen: 
Gotik, Weltraum und Hoch- 
technologie. PC-Besitzer kön- 
nen aus 71 Skins und 20 Model- 
len wählen, die sich in Gewicht 
und Größe unterscheiden. Er- 
scheinen soll Quake 3 noch die- 
ses Jahr in entschärfter Form. 


Info: http://www. 
quake3arena.com 


Jl Kult-Designer David Braben 
möchte im Januar mit der Entwick- 
lung von Elite IV beginnen. 777 
Erin Roberts Starlancer wird 
nicht vor April erscheinen. /// 
Rage Software spendiert dem Nach- 
folger des Arcade-Shooters Inco- 
C@ ming eine neue Grafikengine. 47 
| GT Interactive will im Januar Big 
White (Arbeitstitel) veröffent- 
< lichen, bei dem der Spieler als 
Taucher auf Großwildjagd geht. /// 
Turok 3 wird nun doch nicht für 


erdem 


den PC erscheinen. /// 


Dieser vermummte Geselle 
ahnt noch nichts. Der Spieler 
hat ihn per Scharfschützenge- 
wehr ins Visier genommen. 


Der Fluch von 
Java, Schnick & 
\ Schnack 
Sie brauchen In- 
formationen - also ganz 
schnell im Internet danach 
suchen! Sie finden eine pas- 
sende Webseite und wähnen 
sich am Ziel. Dann kommt's: 
Leerer Bildschirm, starting Ja- 
va, Applet Lauftext running, 
Däumchendrehen. Ein paar 
bunte Dinger hüpfen sekun- 
denlang über den Screen und 
rasten dann metallisch irgend- 
wo ein, um sich schließlich als 
Firmenschriftzug zu entpuppen. 
Warten. Endlich tauchen ein 
paar (animierte) Menüpunkte 
auf. Sie klicken einen an — 
Klack! Loading Applet XY ... 
dann endlich die gewünschte 
Seite! Sehr schön gestylt ... 
doch Infos? Null. Nur ein paar 
werbeträchtige Zweiwortsätze — 
mehr hat wohl nicht ins Bild 
gepasst. Ich finde, man kann es 
auch übertreiben! 
Herbert Aichinger 


The Longest Journey 


Wechseln zwischen den Wirklichkeiten 


Die Entwicklung von Fun- 
Coms Grafik-Adventure um die 
Kunststudentin April, die ohne 
Mühe zwischen zwei Welten 
hin- und herwechseln kann, 
hat im Oktober Riesenfortschrit- 
te gemacht. FunCom begann 
mit den Sprachaufnahmen für 
die deutsche Lokalisierung und 


wei g 
gensätzlichen Weit 
ab: In Stark (oben 
rechts) spielen Wissen- 
schaft und Technik die "> 
beherrschende Rolle, 
während Arcadia ein 
betörendes Fantasy- 
reich beherbergt. 


i-Magics Rollenspiel Dragonfire wartet mit Diablo-ähnlicher Per- | 
spektive und einem bequemen Point & Click-Interface auf. | 


) Diabolische Abenteuer für vier Helden 


Noch im November will 
i-Magic ein Rollenspiel mit 
Diablo-ähnlicher Optik auf den 
Markt bringen: Dragonfire han- 
delt von einem bösen Erzma- 
gier, dessen Seele in einem Sar- 
kophag am Grunde des Brun- 
nens der Seelen gefangen ge- 
halten wird. Als sich Kräfte die 
Macht des Erzmagiers zu Nutze 
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machen wollen, versucht eine 
Gruppe aus vier Helden, das Bö- 
se vom Lande abzuwenden. Die 
sieben Levels von Dragonfire 
umfassen mehr als 500 Loca- 
tions und jede Menge bizarrer 
Monster. Dragonfire basiert auf 
der gleichnamigen Brettspiel- 
Fantasywelt von Target Games. 


Info: http://www.ien.de 


konnte sämtliche Videosequen- 
zen des Spiels fertig stellen. Als 
Release-Termin für Norwegen 
ist der 19. November angesetzt, 
die Veröffentlichung in 
Deutschland soll wenig später 
folgen. 

Info: http://www. 
thelongestjourney.com 


Atlantıs Il 


In Atlantis II will Cryo die 
Gameplay-Schwächen des Vor- 
gängers ausbügeln und ver- 
spricht lang anhaltende Moti- 
vation durch grafisch fantas- 
tisch realisierte Spielewelten 
und eine breite Palette an ver- 
schiedenartigen Puzzles. Als 


Atlantis Il soll erstmals völlig 
realistische, lippensynchrone 
Animationen bei der Mimik 
der Charaktere bieten. 


Außerdem 


Wer 


Eryo Interactives neuer Grafikzauber 


Spieler greift man in den ar- 
chaischen Kampf zwischen Gut 
und Böse ein und macht in Ir- 
land ebenso wie im alten Chi- 
na Bekanntschaft mit Hexen- 
meistern und Alchimisten. Ver- 
besserungen auf der techni- 
schen Seite betreffen vor allem 
das OmniSync-System zur rea- 
listischen lippensynchronen 
Animation der Charaktere in 
den Dialogsequenzen. 
Info: http:// 
eryo-interactive.com 


JH Ron Gilbert, der Schöpfer von 
Monkey Island und Total Anni- 
hilation, entwickelt mit Cavedog 
ein Rollenspiel mit dem Titel 

Good & Evil. Wer Gilbert kennt, 
weiß, dass er sich in dem nicht vor 
dem 3. Quartal 2000 erscheinenden 
Progranm auf Überraschungen gefasst 
machen kann. /// The Gathering of 
Developers hat sich die Rechte zur 
Realisierung von PC- und Konsolen- 
spielen zum Kultfilm The Blair 
Witch Project gesichert. 


DIE NEUE GOLD GAMES 


21 re 24 CD-ROMSA 


Diablo ........ 90% PC Player 
Fallout 2 2.32... 8 2... 86% PC Action 
Might and Magic VI ..... .. 88% PC Games 
UPRISING 2 ....... 22222222.82% GameStar 
Conflict Freespace: 

The Great War ...............90% PC Action 
Rayman BR ee a 87% PC Games 
Knights & Merchants ........... 86% PC Joker 

Leisure Suit Larry 7 ........... 84% Power Play 
M.AX.2....... ee 22... 85% PC Action 


Redline Racer......... % Power Play 
Die by the Sword .... % PC Games 
Caesar.ll:-#.......2..2..2e ER % PC Action 


02797 
01/99 
06/98 
02/99 


07/98 
01/96 
10/98 
01/97 
08/98 
05/98 
05/98 
01/96 


LEN SIERRA. Free 3DO 


Sehen 


Pandemonium 2 .............. 


BRSEHOR RR... 
RoboRumble . 


STARS: .. EN R 
Police Quest SWAT 2 . 


Der Vergessene Kontinent .... 


87% PC Games 06/98 

80% Power Play 08/98 

83% Power Play 07/98 

83% PC Player 11/98 

. Gut Computer Bild 07/98 
77% PC Joker 02/99 

79% PC Joker 08/98 

85% GameStar 05/98 

70% PC Player 01/98 

Ubi Soft 


| Aktuelles ] Simulationen 


Der Volks- 
Computer 
„Kommen’se ran! 


Machen’se mit! 
Eier gibt's ne Freifahrt auf 
dem Information-Super-Hig- 
um hway!“ Die Aufbruchstim- 
mung in das Kommunika- 
tionszeitalter des nächsten 
Jahrtausends treibt bisweilen 
seltsame Blüten. Da will doch 
u Zum Beispiel ein bayerischer 
Internetanbieter neue Kunden 
mit einem PC in „zeitgemäßer 
urid vollwertiger“ Ausstattung 
für sage und schreibe eine Mark 
ködern. Im Kleingedruckten un- 
terschreibt der so nebulös Ange- 
fixte einen Internetvertrag mit 
Grundgebühr und laufenden 
Nutzungskosten aber gleich 
mit. Also wenn es schon den 
Volks-PC geben soll, dann rate 
ich Ihnen dann doch zu Aldi: 
Für 2.000 Mark gibt's da seit 
10. November einen PIII 500 
mit 17-Zoll-Flat-Square-Bild- 
schirm, Riva TNT 2 und 14,2- 
GB-Festplatte. 


Christian Müller 


Mit Hilfe von FASA und 
Zipper Interactive will Micro- 
soft im nächsten Jahr die Ge- 
schichte des Flugzeugbaus neu 
erfinden. Crimson Skies versetzt 
Sie in das Amerika der 30er- 
Jahre. Dort sollen Sie halsbre- 
cherische Abenteuer in einem 
goldenen Zeitalter der Fliegerei 
erleben, in dem die Flugzeuge 
schneller, die Motoren leis- 
tungsstärker und die Kanonen 
mörderischer sind. In diesem 


UI Der &D.-Entwickler Terminal 
Reality hat die Programmierung 
O ryı2 aufgenommen. Die zivi- 
ge) le Flugsimulation sol] noch mehr 
= Flugzonen bieten und Flugneulingen 
© einen leichteren Einstieg bieten. 
U Die Arbeiten an SSIs SU 
€ Flanker 2.0 uns Digital Inte- 
In } grations Super Hornet sind 
abgeschlossen. Beide Spiele sollen 
< im Laufe des November veröffent- 
Ticht werden. /// Microsoft hat 
mitgeteilt, dass sich die Milti- 
player-Flugsimulation Fighter 
Ace 2 nun in der öffentlichen Be- 
taphase befindet. Der ausschließ- 
lich in der MS Gaming Zone spiel- 
bare Titel soll noch im Dezember 
in den Händlerregalen /// 


Flugsimulation Modern 


Mit Schallgeschwindigkeit 
über Weltmeere brettern 


Kaum scheint Jane’s USAF 
(PCA 11/99) fertig gestellt, legen 
die amerikanischen Simula- 
tionspezialisten nach. Mit F/A 18 
stellen sie in ihrem nächsten 
Projekt das neueste Modell des 
gleichnamigen Vielseitigkeits- 
Jäger in den Mittelpunkt. Die lie- 
bevoll „Super Hornet“ genannte 
Maschine versieht ihren Dienst 
auf den US-amerikanischen Su- 
perflugzeugträgern und ist da- 
mit rund um den Globus im Ein- 
satz. Jane’s will mit F/A 18 die 
Einsätze der NAVY-Staffeln er- 
lebbar machen. Unter anderem 


Jane simuliert das neueste Modell der F/A 18, das auch „Super 
Hornet“ genannt wird. Im Bild: 3D-Wolken und Echtzeitschatten. 


soll die Simulation über belebte 
Flugzeugträgerdecks verfügen 
und als Pilot im Cockpit wollen 
die Designer aus dem Durch- 
bruch der Schallmauer ein be- 
sonders spektakuläres Ereignis 


machen. Mit der Veröffentli- 
chung von F/A 18 kann frühes- 
tens im dritten Quartal 2000 ge- 
rechnet werden. 

Info: 


http://www.janes.ea.com 


Crimson Skies 


Wenn Graf Zeppelin die Automobil-Industrie besiegt hätte 


fiktiven Rückblick sind die 
Vereinigten Staaten in 


kleinere Nationen 
zersplittert und es 
herrscht wirt- 


schaftliche De- 
pression. Straßen 
und Gleisverbin- 
dungen sind auf- 
grund der territoria- 
len Situation nutzlos 
geworden, der gesamte 
Handel und Warenverkehr hat 
sich in die Lüfte verlagert. Der 
Flugverkehr ist zur Lebensader 
jedes Landes geworden. Nicht 
das Automobil, sondern das 
Flugzeug ist zum bestimmen- 
den Verkehrsmittel geworden. 
Als Spieler schlüpfen Sie in die 
Rolle eines Piraten oder stehen 
als Söldner in Diensten einer 
der großen Wirtschaftsunter- 
nehmen. Je nach Vorliebe 
übernehmen Sie entsprechen- 
de Aufträge. Crimson Skies soll 
Mitte 2000 fertig gestellt sein. 
Info: http://www.microsoft. 
com/games/crimsonskies/ 


In Crimson Skies tauchen Sie in eine Welt ein, die mit Zeppelinen 
und Flugmaschinen aus der Feder Jules Vernes’ stammen könnte. 


Maschinengewehrstellung Infanterieunterstand 


Scharfschützenposition Panzer-Abwehr-Kanone 


.„nicht alles steht im Reiseführer! 


Wo Zivilisten nur ein malerisches Dörfchen sehen, fürchten Panzer-Kommandanten Todestallen. 


Zweiter Weltkrieg. Beliebte Ferienorte von heute sind die Schlachtfelder von gestern: 
Nord-Afrika, Sizilien, Italien oder die Normandie. Aber Achtung: 
Auf dem Programm steht Fright-Seeing statt Sight-Seeing! 
An authentischen Kriegsschauplätzen mußt Du 80 unterschiedliche Missionen erfüllen. 
Das erfordert strategisches Geschick, Führungsqualitäten und den Führerschein Klasse 2 - die 
Eigenheiten von 25 unterschiedlichen Edles dürfen Dich nicht aus der Bahn werfen. 
Also, steig ein und kämpfe. Wahlweise auf deutscher oder amerikanischer Seite. 


Die sicherste Orientierung vr N 
ist Dein Instinkt! . 


"Die derzeit beste 
WK-2-Panzersimulation” 


(GameStar 10/99) % 
Übernimm das Kommando für vier Friß Stahl in 3 Spielmodi: Detaillierte, interaktive 
amerikanische oder drei Einzelmission, Kampagne 3D-Umgebung. Zerstöre Häuser, 
deutsche Panzer oder Schnelleinstieg Brücken oder Bäume 
Behaupte Dich in 80 authentischen Gefechte mit bis zu acht Spielern Bis zu 23 verschiedene 
Szenarieh des 2. Weltkrieges im LAN oder Internet Panzermodelle spielbar 


www.gtinteractive.de 


[ Aktuelles ] Sport- und Rennspiele 


Links LS 2000 


Die neuen Löcher sind ausgehoben 


Wir lernen 
wieder lesen 
Ein neues Sprach- 
zeitalter ist ange- 
1 ®brochen, haben Sie’s bemerkt? 
Nein, ich rede nicht von der 
mm Rechtschreib-Deform, sondern 
[\] von frischen Silben für Com- 
E puterspieler. Es ist nicht von 
der Hand zu weisen, dass in 
£ unserem Hobby unnötige 
[) ‚Anglizismen ihr Unwesen trei- 
ben. Auch wir bemühen uns, 
diesem Ärgernis beizukommen. 
Seit langem ersetzen wir sonst 
gängige „Previews“ durch ur- 
deutsche „Vorschauen“ und 
„trendy Reviews“ durch popelige 
„Tests“. Es geht aber noch bes- 
ser und vor allem länger! In der 
Computerbild Spiele heißen Be- 
richte über Titel in der Entwick- 
lung ab sofort „Vorserientests” — 
aha! Geht man denn in Ham- 
burg davon aus, dass allen er- 
folgreichen Spielen automatisch 
ein Nachfolger verpasst wird? 
Das schlichte, kurze und ver- 
ständliche deutsche Wort „Trei- 
ber“ wurde kurzer- oder besser 
larigerhand umbenannt in den 
Buchstabenwurm „Steuerungs- 
programme“. Für mich klingt 
das zwar nicht verständlicher, 
wohl aber irgendwie wichtig 
und länger nach ... Was wir 
vermissen, ist die konsequente 
Umsetzung der neuartigen 
Sprachregelung. Warum ver- 
wenden die Kollegen für das 
hässliche „Joystick“ den etwas 
lahmen Begriff „Steuerknüp- 
pel“? Wäre hier nicht die wörtli- 
che Übersetzung „Freudenstän- 
gel“ treffender gewesen? 
Christian Bigge 


a nur 
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[Genauere Blätter-Textu- 

„ren hät die Softiwäre- 
Welt noch nicht gesehen. 


* Huch! Die Hemdkanten 
der Spieler verpixeln 
za 


Gleich vier Schwungar- 
ten bietet das Spiel an 


Geis 


Die Landschaftsgrafik ist fotorealistisch, an den Details gibt's | 
aber nach wie vor zu meckern. Noch immer bewegt sich kein | 
Grashalm, kein Baum wackelt mit den Blättern. 


In Amerika ist's schon er- 
schienen, die deutsche Version 
von Links LS 2000 wird Anfang 
Dezember erwartet. Microsoft 
verleibte sich Entwickler Access 
Software inzwischen ein und 
stampfte kurzerhand die eigene 
Golfreihe zu Gunsten des Klassi- 
kers in die Tonne. Für die Millen- 
ium-Version spendiert man Ih- 
nen fünf neue Kurse, ein brand- 
neues Einsteiger-Tutorial und 
35 Lochspielvarianten in fünf 
Spielmodi. Vier verschiedene 
Schwungarten einschließlich 
des berühmt-berüchtigten „Maus- 
Schwungs“ sind ebenfalls zu fin- 
den. Über die Microsoft Gaming 
Zone werden Sie auch online ge- 
gen Gleichgesinnte antreten 
können. Grafisch hat sich nach 
unserem Eindruck nur wenig ge- 
tan. Überzeugen Sie sich selbst: 
Unser Bildschirmfoto hat eine 
Auflösung von 1.240x1.024 
Bildpunkten und eine Farbtiefe 
von 16,7 Millionen Farbtönen. 

Info: www.access.com 


Mercedes Benz Truck Racing 


Die Brummis kommen 


Wer sagt denn, dass sich 
nur mit kernigen Sportwagen 
Rennen bestreiten lassen? LKWs 
haben schließlich oft viel mehr 
Dampf unter der Haube und er- 
reichen ohne Anhänger auch 
akzeptable Geschwindigkeiten. 
Synetic und THQ nehmen sich 
der Brummis an und werkeln 
derzeit fleißig an Mercedes Benz 
Truck Racing. Synetic? Ja, die 
Entwickler von Nice 2 liefern die 
3D-Grafik und basteln an den 


Kursen des Nürburgrings, am 


Circuit de Catalunya, am Al- 
Ring von Zeltweg und drei 
weiteren Strecken. Wahr- 
scheinlich im April nächsten 
Jahres dürfen Sie mit zig 
Spielmodi, ausführlichen Se- 
tups, realistischen Fahrern und 
einem komplexen Schadens- 
modell rechnen. 


Info: www.synetic.de 


Gut sehen sie aus, die Original-Trucks. Die 


Scheiben sollen im fertigen Spiel transparent sein. 


Supreme Snowboarding 


(Sportspiel) Weißer Hoffnungsträger 


Im Dezember, wenn dichte 
Flocken die Wintersportler in die 
Berge locken, will Infogrames mit 
Supreme Snowboarding begeistern. 
Wir haben die erste Vorabversion 
begutachtet und waren - ge- 
naul!! — begeistert. Neun Renn- 
strecken, ebenso viele Halfpipes 
und Schanzen stehen für Wage- 
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mutige bereit. In schicker 3D-Op- 
tik bügeln Sie über Dorfdächer 
oder vollführen dreifache Über- 
schläge. Dazu serviert man ge- 
niale Songs bekannter Künstler. 
Wir zählten bisher sechs einpeit- 
schende Tracks, darunter Hits 


Mit Karacho durch die Alpen, 
durch Wälder und Dörfer. In 
den Rennen wird gerempelt, 
was das Zeug hält. 


von Garbage und Fatboy Slim. 
Info: www.infogrames.de 


E 411 ER Sports holte sich Lothar 
Matthäus ins Boot. Der Noch-Bayer 
[] wurde für drei Jahre als Werbeträger 
für Sportspiele engagiert. /// Über 
£& ein Hintertürchen sicherte sich Ubi 
0 Soft nun doch die Formel-1-Lizenz 
der Jahre 1999 und 2000. Eine Zusam- 
menarbeit mit dem japanischen Video- 
u) spielehersteller Video System machte 


< es möglich, die Wartezeit auf die 


Racing Simulation 3 begimt ..77 
Infogrames veröffentlicht schon im 
nächsten Monat Demolition Racer, 
bei dem Sie in möglichst kurzer Zeit 
möglichst viele Autos zerlegen müs- 
sen. Auch Die 24 Stunden von Le 
Mans erwarten wir im Dezember. 7/7 


www.fifa2000.de 


GIB MIR NETZZERREISSENDE LUFTZERSCHNEIDENDE 

Au DONNERNDE TREFFER GIB MIR STOLLENGRABENDE 

‚A RASENZERPFLÜGENDE SCHIENBEINWETZENDE GRÄTSCHEN 
NY, GIB MIR EIN ATEMBERAUBENDES PACKENDES GIB MIR 
EINWELTWEITES SPEKTAKEL GIB MIR FIFA 2000 


SPORTS 


easports.com 


it's in the game! 


IE Das Jahrtausend- 
; Silvester? 
Hotels, Kneipen 
und Restaurants 
sind seit Monaten ausgebucht, 
Silvester 1999 soll das Großer- 
eignis werden. Warum? Entge- 
gen der weit verbreiteten Mei- 
nung beginnt am 1.1.2000 
nicht das neue Jahrtausend, 
Jahrhundert, ja noch nicht 
mal ein neues Jahrzehnt. Da 
müssen Sie sich noch ein Jahr 
gedulden, denn unsere Zeitrech- 
nung beginnt im Jahr 1 n. Chr, 
ein Jahr 0 existiert nicht! Dem- 
nach sind am 1.1. 2000 auch 
erst 1.999 Jahre zu Ende und 
ein wirklich bedeutendes Silve- 
ster gibt's erst am 31.12.2000. 
Wer es nicht glaubt, lässt sich 
vielleicht von den Argumenten 
auf http://staff-www.uni-mar 
burg.de /-schittek/jahrtaus.htm 
überzeugen. Bevor Sie desillusio- 
niert Ihre Partypläne stornieren 
und lieber zu Hause Computer 
spielen, hoffe ich für Sie, dass Ihr 
Rechner 2000-fähig ist. Sonst 
wird’s ein langweiliges Silvester! 
Alexander Geltenpoth 


Der Clou 2 


Sudden Strike 


ategie ) Schnapp’ sie dir, Tiger! Klassische Echtzeitstrategie im 2. Weltkrieg 


Erstmals in einem klassi- 
schen Echtzeitstrategiespiel 
können Sie den 2. Weltkrieg 
nachspielen. Dabei steht der 
Spielspaß im Vordergrund, auf 
historische Szenarien, wirk- 
lichkeitsgetreue Karten und die 
exakte Wirkung und Reich- 
weite von Waffen wurde ab- 
sichtlich verzichtet. Die Szenari- 
en spielen an der Ost- und 


Westfront in 
Europa. Ent- 
halten sind 
alle gängi- 
gen Einheiten- 
typen, Jäger, 
Bomber, Artillerie und Fall- 
schirmjäger eingeschlossen. 
Das Spiel soll bereits Anfang 
2000 erscheinen. 


Info: http://www.cdv.de 


Star Trek: New Worlds 


Drei LKWs und ein Panzer 
fahren in Richtung Front 
(ganz oben). Der Tiger ist ei- 
ner der besten Panzer (oben). 


( 1) Lustig ist das Räuberleben 


Gold und Silber lieb’ ich sehr: Nach diesem Einbruch können Sie 
sich zur Ruhe setzen, zumindest falls man Sie nicht erwischt. 


Schlacht um die neutrale Zone 


In der neutralen Zone sind 
völlig neue Welten nach einem 
fehlgeschlagenen Experiment 
wie aus dem Nichts entstan- 
den. Romulaner, Klingonen 
und die Föderation kämpfen 
nun um die jungen, rohstoff- 
reichen Planeten. Wie in je- 
dem gewöhnlichen Echtzeit- 


strategiespiel können Sie nun 
erstmals auch im Star Trek-Uni- 
versum eine Basis errichten, 
Ressourcen fördern, Panzer 
produzieren und Boden- 
schlachten führen. Eine Veröf- 
fentlichung steht kurz bevor. 
Info: 


http://www.interplay.com 


/11 Ascaron werkelt an Der 
Patrizier 2. Die WiSim soll Mit- 
te 2000 erscheinen. /// Von Eidos 
erscheint im November der Nachfol- 
ger der weltbesten Schachsimula- 
tion Fritz 6.0. Fritz hat schon 
Kasparov und Deep Blue besiegt. 
& ur StarCraft und die Mission-co 
BroodWar verkaufte sich allein 
in Korea 1.000.000 mal und welt- 
weit. über 3.000.000 mal. /// Der 
Veröffentlichungstermin für An- 
stoss 3 wurde von Äscaron und 
Infogrames auf den 10.2.2000 
festgelegt. // 


erde 
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Wie schon im Vorgänger 
spielen Sie einen kleinen Gau- 
ner, der durch spektakuläre 
Einbrüche zum berüchtigtsten 
Dieb der Unterwelt aufsteigen 
will. Von der Observation bis 
hin zur geplanten Ausführung 
ist jedes Detail des Langfinger- 
lebens enthalten. Als Veröffent- 
lichungstermin peilt Hersteller 
Neo das 1. Quartal 2000 an. 


Info: http://www.thg.de 


Dieser Bird of Prey bombardiert die schutzlose Basis. 


Mm 


features: 
. Beeindruekende grafik 
durch Unterstützung 
Kae Besehenngerkaret 
. au in Deutsch 


„ perfektes and En, 
Fekspiege und 
« Untersützung von - 
1 Me cn peedhack 


et 
. Missions-hasierte$ Gameplay 
. Vier städte & Bonus‘ ‚Karte 
« über 44 unterschiedliche Missionen 
. Be mit nern u 


ichkeit und 
„ simulation VOR kompletten städten 


. re / Driving; 
Gas sehnelle Spiel ME ischendureht" 


GT interactive 
www. gtinteractive.(F ‚de 
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In 


£s 
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2 in 1 Pack (Swing!) 

Bundesliga Manager/ 

Eishockey Manager DM 19,95 
Capitalism/Der Reeder DM 19.95 
Der Druidenzirkel/ 

Draigon's Lair 2 DM 19,95 
Elisabeth/St. Thomas DM 19,95 
F1 Manager Pro/ 

Ralley Racing 97 DM 19,95 
Jack Nicklaus 4/ 


Tennis Manager DM 19,95 
Jetfighter 3 + Add-On/ 

Air Warrior 2 DM 19,95 
Fable/Talisman DM 19,95 


Fiying Corpse Gold/ 

Das Hexagor-Kartell DM 19,95 
Metalizer/Echelon DM 19,95 
Mystery Island/ 

Street Racer DM 19,95 
POD + Add-On/ 

Speedboat Attack DM 19,95 
Pro Pinball Timeshock/ 


Pro Pinball The Web DM 19,95 
Stars!/Terra Inc. DM 19,95 
Sub Culture/ 

Starfighter 3000 DM 19,95 
Space Marines/ 

Total Control DM 19,95 


Super Bubsy/Lollypop DM 19,95 
World Club Football/ 
Action Soccer DM 19,95 


Activision Good Buy 
Asteroids DM 29,95 
Heretic 2 DM 29,95 
Blue Byte Classicline 
Battle Isle 3 DM 29,95 
Die Siedler @ Gold DM 29,95 


Die Siedler 3 Miission-CD DM 19,95 
Classique (Ubi Soft) 
Gex 3D 


DM 29,95 
Speed Busters DM 29,95 
Classique Gold (Ubi Soft) 

Rayman Gold DM 49,95 
Might & Magic Gold DM 49,95 
Electronic Arts Classics 

Lands of Lore 2 DM 39,95 
Privateer 2 DM 39.95 
Sid Meier's Gettysburg DM 39,95 
SimCity 2000 DM 39,95 
Syndicate Wars DM 39,95 
Ultima 8 DM 39,95 
Ultima Collection DM 39,95 
Wing Commander 4 DM 39,95 
Green Pepper (Novitas) 

‚Alone In The Dark 8 DM 12,95 
Tunnel B1 DM 12,95 
Neon Edition (Psygnosis) 

Discworld 2 DM 39,95 
WipEout: DM 29.95 
Premier Collection (Eidos Interactive) 
Dark Project Gold DM 49,95 
Deathtrap Dungeon DM 39.95 
Flight Unlimited 2 DM 39,95 
Gangsters DM 39,95 
Tomb Raider 2- DC DM 49.95 
replay (GT Interactive) 

Z + Expansion Kit DM 29,95 


Sierra Originals (Havas Interactive) 
Neo Genesis: Outpost DM 29,95 
Smile & Buy (Hasbro Interactive) 
Arcade Pool 2 DM 29,95 
Civilization 2 DM 29,95 


Dark Earth DM 29,95 
M1 Tank Platoon 2 DM 29.95 
Transport Tycoon Div. DM 29,95 
Worms 2 DM 29,95 


X-COM 3 - Apocalypse DM 29,95 
Softprice (Infogrames) 

Airline Tycoon First Class DM 29,95 
Der Industriegigant Gold Ed. DM 29,95 
Der Korsar DM 29,95 
Disneys Hercules DM 29,95 
Heart of Darkness DM 29,95 
Holiday Island + Szenarien DM 29,95 
KKND 2 DM 19,95 
Mayday DM 29,95 
Silver DM 39,95 


Starcraft DM 49.95 
Star War Monopoly DM 39,95 
V-Rally DM 29,95 
Wargasm DM 29.95 
Superpreiswert (TLC) 

Creatures Deluxe DM 9,95 
Dark Reign DM 9.95 
Descent 2 DM 9.95 
MOK DM 9,95 
THQ Classics 

Earthworm Jim 142 DM 29,95 
Indiana Jones 3+4 DM 29,95 
Jedi Knight/MotS DM 49.95 
Micromachines V3 DM 39,95 
Realms of the Haunting DM 39,95 
Rebel Assault II DM 39,95 
Shadow of The Empire DM 39,95 
Test Drive 4 DM 39,95 
The Dig DM 39,95 
TIE Fighter DM 39,95 
Vollgas DM 29.95 


X-Wing Collectors CD DM 29,95 
XWing ve. TIEF./BoP DM 49,95 
White Label (Virgin) 

‚Agent Armstrong DM 19.95 
Baphomets Fluch 2 DM 24,95 
Bleifuß Rall DM 24.95 


12/99 


Doppelt gemoppelt 


)] Neue 2-in-1-Packs von Swing! 


18 neue Pakete von Swing! nager Gold/Eishockey Manager, 
sind in den Händlerregalen ge- Super Bubsy/Lollypop. 
landet. Für je DM 19,95 bekom- Info: Swing! Entertainm., 
men Sie gleich zwei Spiele: Flying Girmes-Kreuz-Str. 57, 
Corpse Gold/Das Hexagon-Kartell, 41564 Kaarst 
POD + Add-On Back in 
Hell/Speedboat Attack, F1 Mana- 
ger Professionell/Ralley Racing 97, 
Pro Pinball Timeshock/Pro Pinball 
The Web, Stars!/Terra Inc., Elisa- 
beth/St. Thomas, World Club 
Football/Action Soccer, Jetfigh- 
ter 3 mit Mission-CD/Air 
Warrior 2, Jack Nicklaus 
4/Tennis Manager, Sub 
Culture/Starfighter 3000, 
Metalizer/Echelon, Der 
Druidenzirkel/Dra- 
gon’s Lair 2: Time 
Warp, Mystery Is- 
land/Street Racer, 
Fable/Talisman, Space 
Marines/Total Control, Capi- 
talism/Der Reeder, Bundesliga Ma- 


Alle neuen 2-in-1-Packs 
können Sie bereits kaufen. 


Verbrecherisches von Eidos Weiche Preise 


idos schickt den Meisterdieb und Gangs- 
ters wieder ins Rennen 


)Infogrames legt 
den Weichspüler ein. 


Und wieder bekommt die gar noch drei Zusatzlevels, die In der Reihe Soft Price von 
‚Premier Collection-Reihe von Ei- nicht im Original enthalten wa- Infogrames gibt es folgende 
dos Interactive Nachwuchs: Nur ren. Rundenstratege Gangsters Neuzugänge zu vermelden: 
DM 49,95 will Ihnen der Meis- kostet mit zwei neuen Szenarien Schlappe DM 19,95 kostet 
terdieb für das Action-Adventu- und Bildschirmschoner ab jetzt KKND 2. Für je DM 29,95 kom- 
re Dark Project aus der Tasche sogar nur noch DM 39,95. 
ziehen. Die Gold Edition bietet so- 


men Heart of Darkness, Disney’s 
Info: http://www.eidos.de Hercules, Der Korsar, Mayday 
und Wargasm. DM 39,95 sollen 
Silver und das Star Wars Monopo- 
ly kosten und für knapp 50 

Mark gibt's StarCraft. 
Info: http://www.info 
grames.de 


in In ann 
a E Total Annihilation Kingdoms 


| Ö von GT Interactive kostet jetzt nur 


J noch 50 Mark. /// DM 49,95 kostet 
Be 
r 


Das Böse kehrt zurück: Dark 
Project: Der Meisterdieb und 
Gangsters. 


das Conflict Freespace Battle 
Pack (mit Teil 1 samt Add-On) von 
Interplay. /// Spielepakete von 
© Hasbro: Für knapp 90 Mark bekommen 
Sie die Tycoon Collection mit 
5 Rollercoaster Tycoon, Rail- 
road Tycoon 2 und Transport 
Tycoon Deluxe. Für etwa 80 Mark 
gibt’s die War Collection mit 
Apache Havoc, Falcon 4.0 und 
11 Tank Platoon 2. 


AFRIKA UM 1870. 
DAS INNERE DES 
KONTINENTS IST KAUM 
ERFORSCHT UND BIRGT 
UNGEHEURE SCHÄTZE, 
NACH DENEN NUR DIE VER- 
WEGENSTEN ABENTEURER 
ZU SUCHEN WAGEN. 


UND DOCH - HÄTTE MAN 
MIR FRÜHER VERRATEN, WAS 
ICH UND MEINE HELFER 
FINDEN SOLLTEN, WIR 
HÄTTEN KEINEN MOMENT 
LÄNGER GEZÖGERT! ABER 
DIE ZEIT IST NICHT UNSER 
EINZIGER GEGNER... 


Ballaballa, was? 
Computerspieler 
und insbesondere 
3D-Actionspieler, 
die mit Railgun und Raketen- 
werfer durch düstere Dun- 
geons hetzen und sich ge- 
genseitig aus dem Weg bal- 
lern, „sind brutal, gewaltbe- 
reit und überhaupt eine Ge- 
fahr für unsere Gesellschaft“. 
So ein Blödsinn, dachte ich 
zumindest bis vor einigen Ta- 
gen. Da entdeckte ich im Inter- 
net eine Nachricht mit dem 
Betreff „Half-Life: Bad Rei- 
chenhall“. Dort offerieren ein 
paar „begeisterte Half-Life 
Spieler“ ein Zusatzprogramm 
für Half-Life, mit dem sich der 
‚Amoklauf des 16-jährigen 
Schülers aus Bad Reichenhall, 
der den Waffenschrank seines 
Vaters knackte, mehrere Pas- 
santen, seine Schwester und 
anschließend sich selbst tötete, 
nachspielen lässt. Und das 
wahlweise auf Seiten des SEKs 
oder des Amokläufers. Also 
macht wohl zu viel Computer- 
spielen doch doof? Anders 
kann ich mir diesen Gipfel der 
Geschmaccklosigkeit jedenfalls 
nur schwer erklären. 


Christian Sauerteig 


Allegiance 


onspiel ) Homepage zu Microsofts neues Weltraumactionspiel eröffnet 


Allegiance bietet viele mehre- 
re Schiffstypen unterschiedli- 
cher Größe und mit verschie- 
denen Waffensystemen. 


Microsoft verstärkt seine 
Bemühungen auf dem hart 
umkämpften Onlinespiele- 
markt. Nachdem das viel ver- 
sprechende Online-Rollenspiel 


Asheron’s Call seit wenigen Ta- 


EverQuest Add-On 


Ruins of Kurnak kommt im März 2000 


Das Add-On Ruins of Kurnak für 
Sonys 3D-Online-Rollenspiel 
Everquest wird voraussichtlich 
Ende März 2000 erscheinen 
und neben einer überarbeite- 
ten 3D-Engine 20 neue Aben- 
teuer-Zonen, zusätzliche Cha- 
raktere, eine weitere Rasse 
und den 


h N d komplett 
e a 


neuen 


Die Grafik bei Ruins of Kurnak | 
wurde verbessert. 


Kontinent Kurnak mit vielen 
neuen Handlungsorten bein- 
halten. 


Info: http://www.everquest.com 


Ruins of Karnak bietet viele 
neue Kreaturen, wie etwa die- 
ses Riesen-Rhinozeros. 


® 
ge) 
ö rakters. /// Eine preiswerte Flat- 
a 
ä 


gen in der kostenlosen Beta- 
testphase ist, gab Big M be- 
kannt, im Frühjahr 2000 ein 
weiteres massives Onlinespiel 
namens Allegiance zu veröf- 
fentlichen. Dabei handelt es 
sich um ein Weltraum-Ac- 
tionspiel im Stil der populären 
Wing Commander-Reihe. Mit 
verschiedenen Raumschiffen 
können Sie sich erbitterte 
Kämpfe alleine oder im Flot- 


Der Kontinent Karnak bietet | 
zahlreiche neue Locations. 


AH Seit dem 14.11. moderiert das 
Cybergir] Vee beim Internet-Ra- 
diosender www.cyberchan- 
nel.de die erste deutsche Online- 
Radioshow eines virtuellen Cha- 


rate für 188 Mark im Monat bie- 
tet seit kurzem der Intrenetprovi- 
der inWest.net an, nähere Infos 
inter www.inwestnet.de. 
U Bis zum 15. Dezember kann unter 
www.web-oscar.de wieder für 
die besten deutschsprachigen Inter- 
netseiten votiert werden. /// 


Die Grafik macht einen 
hervorragenden Eindruck 
und unterstützt alle gan 
gigen 3D-Grafikkarten. 


Spektakulär: 
Mit Hunder- 
ten von Spie- 
lern können Sie 
im All Deathmat- 
ches austragen. 


tenverband mit anderen 
Mitspielern über Microsofts 

Gaming Zone liefern. 
Info: http://www.micro 
soft.com/Games/allegiance/ 
home.htm 


Chain of 
Command 


Historisches Strategiespiel 


Mit Chain of Command von 
2am.com können Sie ab sofort 
die Schlacht in der Normandie 
des 2. Weltkrieges nachspielen. 
Dabei ziehen Sie wahlweise auf 
Seiten der Deutschen oder Alli- 
ierten in den Kampf. 


Info: http://www.2am.com 


I 


A Lassen Sie sich nicht mit scheinbar günstigen Angeboten ködern. Bei AddCom bezahlen Sie 
fürs Internet nur 3,9 Pf/Min. (von 21 - 9 Uhr) inkl. Telefongebühren. Ohne Grundgebühr, ohne + Of J | 
Anmeldegebühr, ohne Verbindungsentgelt, ohne Schein-Festpreise. Und ohne Haken und Ösen. einfach online 


Jetzt anmelden bei www.addcom.de. Oder unter 0180/5 23 59 90* 


*(24 Pf/Min.) 


For Sale 


Lasst die Spiele 
‚= beginnen 
Was wäre eine 
lebendige Onli- 
neszene ohne eine Spieleliga 
mit viel Ruhm und Preisen in 
Hülle und Fülle? So langsam 
kommt auch in heimatlichen 
Gefilden Schwung in die Sze- 
ne ... das wurde auch Zeit. Si- 
cherlich, wir sind in Deutsch- 
land noch weit davon ent- 
fernt, dass der Gewinner eines 
Q3Arena-Turniers einen Ferrari 
oder 100.000 $ mit nach Hau- 
se nehmen kann; meistens 
bleibt es dann doch bei einem 
schon benutzten Mauspad und 
einer kurzen Erwähnung auf In- 
ternet-Newsseiten. Über kurz 
oder lang werden aber auch 
hier ansehnlichere Preise den 
Besitzer wechseln. Gerade in 
Deutschland, dem Mekka der 
Statistikfetischisten und Zeitlu- 
‚penvoyeure, sollte ein gut orga- 
nisierter Ligabetrieb mehr Leute 
anziehen als die letzte C&A- 
Kollektion. 


Dirk Gooding 


Incite TU 


) DVD-Show: Die Welt 
der Spiele auf DVD 


INCITE TV ist die erste und 
einzige virtuelle Spieleshow auf 
DVD. Jeden Monat erwarten Sie 
exklusive Videoreportagen über 
neue Spieletitel, Patches und 
Tools für aktuelle Spiele und vie- 
le weitere Extras. INCITE TV be- 
kommen Sie kostenlos im Abo 
mit der PC Action oder PC 
Games. Sollten Sie bereits ein 
Abonnement besitzen, können 
Sie ohne Aufpreis problemlos 
statt der üblichen CD die DVD- 
Version anfordern. Unser Leser- 
dienst hilft Ihnen unter der 
Telefonnummer 0911/2872150 
oder per E-Mail an aboservice 
@pcgames.de gerne weiter. 

Info: dvd-team@computec.de 


ZAUBERHAFT! wee' of Time ist da, und alle 
Fantasiefreunde springen vor Entzücken im Kreis. 
Selten gab es so viel Atmosphäre, verpackt in 
schöne Grafik und ansprechende Musik. Einzig die 
Performanceansprüche vergällen den Elfengesang. 


UNTERSUCHUNGSHAFT! heute schon gedealt? 
Wenn nicht, dann aber fix zum Softwaredealer und 
GTa 2 in den Warenkorb, Als Wiederholungstäter 
in Sachen 674 steht weiteren kriminellen Ent- 
gleisungen nun nichts mehr im Weg. 


SCHAUDERHAFT! oa klappern die Knochen und 
heulen die Wölfe. Nocturne erweckte nicht nur 


Die nette Da- 
me im Bild ist 
Xpertia. Als vir- 
tuelle Modera- 
torin führt Sie 
sie durch das 

Angebot. 


Incite Gaming League 


Spielen Sie online gegen menschliche Gegner 


IGL 


ineite gaming league 


Die IGL öffnet Mitte November ihre Pforten 


Totgesagte zum Leben, in Nocturne wird gegru- 
selt, bis einem die Haare und Gliedmaßen zu Ber- 
ge stehen .. nicht wahr, Jo? 


WEHRHAFT! Hurra sie rumpeln wieder, 60-t-Un- 
getüme mit dicker Panzerung und Tarnfarbenbema- 
lung. Novalogic hat es allerdings versäumt, die 
angestaubte Voxelgrafik einer Generalüberholung 
zu unterziehen. 


TADELHAFT! sie warten auf Diablo 2? Dann 


Am 15. November startet 
die Incite Gaming League, kurz 
IGL. Die Teilnahme am Liga- 
Betrieb ist kostenlos, angeboten 
werden Ligen für alle gängigen 
Actionshooter, andere Genres 
wie Strategie- oder Sportspiele 


Richtigstellung 


werden in Kürze folgen. Unter- 
teilt ist der Ligabetrieb in Grup- 
penligen mit festen Anmelde- 
und Laufzeiten sowie einem 
Laddersystem, in das man je- 
derzeit einsteigen kann. 


Info: www.gxp.de/igl 


gehören Sie zum heiß umworbenen Stamm der Spie- 
ler, für die Programme wie Corum 2 gedacht sind. 
Wir meinen allerdings: Das Warten auf Diablo 2 
Tohnt sich angesichts solcher Spiele wirklich. 


24 BEZ) 


In der letzten Ausgabe ist uns ein bedauerlicher Fehler unterlau- 
fen: im Bewertungskasten zu Prince of Persia 3D wurde als 
Hersteller versehentlich THQ angegeben. In Wahrheit ist Prince 
of Persia 3D jedoch bei TLC/Mindscape erschienen. Wir bitten, 
dieses Missgeschick zu entschuldigen. 


ReAKA 
2. Ocndernof the ame) 


DPA rt Frauenb eWwEgUNg 
erpreg n R : 
erzeit kein besseres Spiel!” kann so hei sein! 


Features: _ 


X 3D-Engine auf dem neuesten Stand 
..% Realistische Charakter-Animation 
....% Gegner mit außergewöhnlicher KI 

X Atemberaubende engänge 
"in. der Luft und zu ebener Erde 

% Riesige, atemberaubende 3D-Welten 

‚% Realistisches Flugverhalten bei Sonne, 

Wind, Regen oder Schnee 

X Interaktion mit über 25 
neutralen Charaktergruppen 
X 50 unterschiedliche Waffen, darunter 
"auch Zauberei und Drachenattacken 
%x A mean für bis zu 
8 Spieler in Internet oder LAN 
% 2-Spieler-Option (Modem zu Modem) 


en ' 


"Drakan': Der Comie zum Spiel! 
Ab November im Comic- 
und Zeitsehriften-Handel! 


. CIE Games PPcAenm BC er BC Joker NZ en 
- 91% möh /EbamES 


P| www.gtinteracvtive.de www.drakan.de 


Hollywood ade? 
Es ist passiert. 
Heimlich, still und 
leise schlich er 
sich in die deutschen Kinos 
und genauso schnell wieder 
heraus. Die Rede ist vom 
Wing-Commander-Film. In 
den USA konnte er nicht ein- 
mal die Hälfte der 30 Millio- 
nen Dollar Produktionskosten 
einspielen. Zu dünn war die 
Story, zu „billig“ die Schau- 
spieler. Doch lag es nur daran? 
Mit Sicherheit nicht. Auch an 
den Hollywood-Qualitäten von 
Spieldesigner und Hobby-Regis- 
seur Chris Roberts darf gezwei- 
felt werden. Ein Spiel und ein 
Film sind eben doch zwei Paar 
Schuhe. Das haben auch ande- 
re schon mit Super Mario Bros., 
Mortal Kombat, Street Fighter 
oder Double Dragon feststellen 
müssen. Vielleicht werden uns 


die seit Ewigkeiten angekündig- 
ten Tomb-Raider- und Duke- 
Nukem-Filme eines Besseren 
belehren. Schön wär's. 
Joachim Hesse 


Atari sponsert Konzerte 


DJ Moby: Seine Tour wird von | 
Atari gesponsert. 

Hasbro Interactive sponsert 
mit seinem Atari-Label mehre- 
re Musikveranstaltungen. DJ 
Westbam wurde bereits auf sei- 
ner gerade abgeschlossenen 
Tour unterstützt, jetzt sind die 
Touren von Elektronik-Künstler 
Moby, der Crossover-Band Be 
aus Hannover sowie der Sofa 
Surfers aus Österreich an der 
Reihe. Im kommenden Winter 
können einige Trendsport-Ver- 
anstaltungen mit der Hilfe von 
Atari rechnen. 


Deutsches Gipfeltreffen 


In Frankfurt fand das zweite USF-Treffen statt 


Über 260 Personen aus der 
Spielebranche haben in Frank- 
furt beim Unterhaltungs-Soft- 
ware Forum “99 in Gesprächen, 
Vorträgen und Arbeitsgruppen 


Erfahrungen ausgetauscht. Im 
Vergleich zum ersten „USF“ im 
vergangenen Jahr hat sich die 
Teilnehmerzahl verfünffacht. 


Info: http://www.usf.de. 


E IN Die BPjS indizierte am Anfang 
1) des Monats Carmageddon 2 - Carpoca- 


TLE ist tot, 
lang lebe Mattel 


The Learning Company übernimmt den Namen des Mut- 
terkonzerns Mattel Interactive 


Ab dem 1. Januar 2000 
wird The Learning Company 
(TLC) weltweit unter dem Na- 
men Mattel Interactive firmie- 
ren. Das Label TLC selbst wird 
nur noch Lernsoftware vertrei- 


ben. Alle Spieletitel sollen 4 


direkt unter den Marken- 


namen der zu Mattel 
gehörenden 


Labels 


Gerd Körnig lei- 
tet in Zukunft 

Mattel Interac- 
tive. 


Iypse Now. III Caesar 3 von Sierra 
wurde für 100.000 verkaufte Exem- 
plare vom Verband der Unter- 


Mindscape, SSI und Red Orb 
vermarktet werden. 


Schlangentänzerin: Prince of 
Persia 3D war einer der 
großen TLC-Titel 1999. 


N 


) 


0 haltungssoftware Deutsch- 
land (VUD) mit dem WUD-co1d- 
Ü ward ausoezeichnet. 47 Bliz- 
A zards Starcraft-Reihe hat in 
Korea im Oktober die Marke von ei- 
ner Million verkauften Spielen 
überschritten. /// 


IN A 


USF °99 in Frankfurt: Die Vorträge waren alle gut besucht. 


[3 Pcenie 
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Jeden Monat Exklusiv auf PC Action. 

PC Action mit allen Demos, Nur im Abo erhältlich. 

allen Videos, allen Patches 

und zusätzlich »> Genial: Das neue DVD-Super- 


abo zum gleichen Preis wie die 


> incite TV, der ersten und > 
CD-Version. 


einzigen virtuellen Spiele- 
show auf DVD. 


Jetzt testen und als kostenlose 
Prämie eines der ultracoolen 
incite-T-Shirts abgreifen! 


Vorderseite 


Rückseite 


incıte ® Ja, ich möchte PC Action mit incite TV auf DVD eine 
Ausgabe lang kostenlos testen! (Abocode:P3 AD 10) 


Als Dankeschön erhalte ich das geniale incite-T-Shirt Gefällt mir das gewünschte Heft, so brauche ich nichts weiter zu 
(Art.-Nr. 1191). Diese kostenlose Prämie darf ich in tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat zum Sonderpreis von 


jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs. DM 9,60 frei Haus — die Versandkosten übernimmt der Verlag. 
ö Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 


Meine Adresse: aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das 
(bitte in Druckschrift ausfüllen) gewünschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, 
gleich nach Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, |. Unterschrift 


Name, Vorname Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung können Sie inner- 
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der 
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: Abo-Betreuung, 
COMPUTEC MEDIA, Postfach 90 02 01,90493 Nürnberg. Ich 
bin damit einverstanden, daß die Post bei einer Adressänderung 
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Straße, Hausnummer 


PC Action. Lust auf 
Computerspiele. Datum, 2. Unterschrift 


PLZ,Wohnort 


Coupon ausfüllen, ausschneiden, auf eine Postkarte 
kleben und ab damit an: Abo-Betreuung, COMPUTEC 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Nürnberg 


“Erster Eindruck: Sehr gut. Freespace 2 könnte der neue 
Lieblingsweltraum für heimatlose Wing Commander-Vertriebene 
werden. Eine sehr solide und optisch spektakuläre Fortsetzung." 
Gamestar 8/99 


Absolute Stille, 
unendliche Weite 


Schlacht 


geht 


. 
"Der SP550: eine Kombination aus Pad und Bgzlek . 
füs High- Tech-Steverung in Perfektion. 7 


. . . 
.. " pr 


. Pite .. ji 
TR 2 \ 2 = 5 - .. www.vid.de/freespace2 ER 
“. . N - 
_ 91999 Volition. Inc”Alle Rechte vorbehalten. Freespace 2. Desc&ht. Descent Freespace'- ra -Interplay. a era Lage ini 'By Gamers for Gamers’ sifid Warenzeichen von 


S ler interplay Produktions, Alle Reghte vorbehalten. Yoltion und das Voltion Logo sind Inc. Alle Rechte vorbehalten. Saitek und SP550 sind eingetragene Warenzeichen Seen 
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Kevin Eastmans Frau Julie Stı 
te ihm als Muse, als er die E 
zone FA.K.K.? schuf. Julie 
reiche B-Movies. Titel wie Psy 
Returns, Day of the Warrior od 
Squad dürften hier zu Lande 
aber wenig bekannt sein. 


El] Pczenen 


Mit gereizten Frauen ist 
Me: nicht gut Kirschen 
essen, das sollte be- 


kannt sein. Welch weit- 
reichende Folgen es 
haben kann, wenn 
machtsüchtige Männer 
dem schönen Ge- 
schlecht auf die Nerven 


gehen, wird sich beim 


Action-Adventure Heavy 
Metal: F.A.K.K? zeigen. 


Geschick ist bei den Sprungeinlagen gefragt. Hier muss Julie 
über die Plattformen zur Hängebrücke gelangen. 


( ® Engine von Quake 
3 Arena 
Je) * Verfolgerperspek- 
Ay tive 
El * Über 30 Levels 
® Fechtkämpfe und 
Ballereinlagen 
‚ ® Gleicher Anteil 
Rätsel /Action 
® Zahlreiche Nicht- 
spielercharaktere 
® Musik bekannter 
Metal -Bands 


H: Metal:. F.A.K.K.? ba- 
siert auf den Comicbü- 


chern von Kevin Eastman, aus 
dessen kreativem Kopf unter 
anderem die Ninja Turtles 
stammen, und auf einem für 
April angekündigten Zeichen- 
trickfilm, der im Frühjahr auch 
in den deutschen Kinos an- 
läuft (lesen Sie dazu auch 
„FA.K.K? - der Film“). PC Ac- 
tion schaute den Machern des 
Spiels in Dallas über die Schul- 
ter, um Sie mit einer Menge ex- 
klusiver Informationen versor- 
gen zu können. 


Was heißt F.A.K.K.? 

Die Handlung des Action- 
Adventures ist rund 30 Jahre 
nach der des Films angesiedelt. 
Nach dem Sieg über den bösen 
Tyler hat die schöne Julie die zer- 
störte Stadt ihres Heimatplane- 
ten FA.K.K.? wieder aufgebaut. 
FA.K.K ist die Abkürzung für Fe- 
deration Assigned Ketogenic 
Killzone, was mit „Öffentlich 
ausgewiesene Todeszone“ über- 
setzbar ist. Julie hat diesen war- 
nenden Namen gewählt und 
nennt sich auch selbst so, um 
ein Zeichen zu setzen: Sie will al- 


len bösartig gesinnten Lebewe- 
sen des Universums deutlich 
machen, was unerwünschtem 
Besuch blüht. „Ketogenic“ lässt 
sich nicht ins Deutsche übertra- 
gen, es gibt aber eine Anekdote 
dazu: Kevin Eastmann wollte ei- 
nen Titel kreieren, der auf 
den amerikanischen Ausdruck 
„Fuck you!“ anspielt (was ju- 
gendgerecht übersetzt so viel wie 
„Mach dich aus dem Staub, Pil- 
ger“ heißt). Für die Buchstaben 
FA und für ein K sind ihm nor- 
male Worte eingefallen. Für das 
zweite K bemühte er ein Fanta- 


Diesem Sumpfvieh will Julie nicht zu nahe kommen und nutzt deshalb die Plasma-Armbrust. Es wä- 
re auch möglich, den Koloss im Nahkampf per Schwert niederzustrecken und gleichzeitig das 
Baummonster im Hintergrund zu beschießen. 


PcZenenkREE ke) 


Julie Strain im Exklusiv-Inter- 
view mit PC Action: Die 
schlagfertige Amerikanerin er- 
zählte uns von sich und ihren 
Hobbys, scheute sich jedoch 
nicht, auch zu Themen wie 
Computerspiele und Jugend- 
schutz Stellung zu nehmen. 


EE34=79 ın den Staaten 
bist du sehr bekannt, in 
Deutschland weniger. Wür- 
dest du dich unseren Lesern 
kurz vorstellen? 


Julie Strain is my name, sexy action films are my 
game - ich werde als „Königin der B-Movies“ bezeichnet, war 
Penthouse-Pet des Jahres, spiele „Richterin Julie“ 
boy-Fernsehserie „Sex Court“ und war das Vorbild für die 
Hauptdarstellerin des neuen Zeichentrickfilms Heavy Metal: 
FA.K.K.?. Tagsüber arbeite ich als Aktfotografin, nachts koche 
ich wie eine Wahnsinnige - Chili, Spaghettisoße mit Unmen- 
gen an Fleisch und meinen speziellen Kartoffelsalat mit vielen 


in der Play- 


Karotten, Süßkartoffeln und tonnenweise Hering - und am 
Wochenende gebe ich Kerlen gerne eins auf die Nuss. 


LATE Hast du Erfahrung mit Computer- oder Video- 
spielen? Falls ja, welche Spiele spielst du gerne? 


FI Pczenen 
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>. 
Eden, der idyllischen Stadt, 
droht Gefahr aus dem Welt- 

all: Dem Mädchen Aerial wird 
von Gith die Seele gestohlen. | 


siegebilde, wie uns Robert M. At- 
kins, Design-Chef bei Ritual En- 
tertainment, augenzwinkernd 
verriet, Berühmte Comiczeich- 
ner sind eben auch nur Men- 
schen. Und noch eine Anekdote: 
Ritual kam zu seinem Auftrag 
wie die Jungfrau zum Kind, 
nämlich sehr überraschend. Ke- 
vin Eastman klopfte einfach so 
an. Warum? „Einer unserer Gra- 


Das einzige Spiel, das ich bislang gespielt habe, 
war „Columns“ [eine Art Tetris, Anm. d. Red.]. Traurig, wer- 
det ihr wohl denken. Aber ich hatte nie Zeit. Ich war damit 
beschäftigt, meinen Charakter so zu entwickeln, dass ich Leu- 
te dazu inspirieren konnte, darüber ein Spiel zu machen. Ich 
würde gerne mal wieder einen Versuch starten. Wenn die bö- 
sen Buben von Ritual Entertainment mit mir fertig sind, habe 
ich schätzungsweise keine andere Wahl, als mit mir selbst zu 
spielen 


[PC Sicher hast du die Spielfigur von FA.K.K.? be- 
reits gesehen. Bist du mit dem Ergebnis zufrieden? Nein, wir 
sprechen hier nicht von den Maßen ... 


en 


Klar, ich liebe sie ... äh ... mich! Mann, daran 
muss ich mich erst gewöhnen. Ich denke, die Jungs haben 
Erstaunliches geleistet. Wir hatten zunächst Zweifel, weil ich 
eine Zeit lang ein bisschen süß und weicheierig aussah. Aber 
ich musste die Herren nur ein wenig beschwatzen, sanft 
überreden und streicheln, dann achteten sie auf die wichtigen 
Details 


IPCBI 


so etwas wie Ikonen des Computerzeitalters. Lara beispiels- 


[Ef] Heldinnen wie Lara Croft aus Tomb Raider sind 


weise wird von einigen männlichen Spielern fast angebetet. 
Manche Mädchen sehen sie als Identifikationsfigur. Wie 
fühlst du dich, wenn du daran denkst, demnächst als Haupt 
figur in einem Spiel aufzutreten? 


fiker machte einige Sachen für 
die Comicserie Spawn. Sein 
Agent in Hollywood war zufällig 
auch der von Kevin.“ 


Die ewige Jugend 

Zurück zum Spiel. Julie lebt 
also in der neu erbauten Stadt 
Eden. Der Ortsname deutet be- 
reits an, dass die Menschen dort 
in paradiesischen Verhältnissen 
leben. Es herrscht Friede, Freude, 
Eierkuchen und dank einer ma- 
gischen Quelle die ewige Jugend 
— was glücklicherweise auch er- 
klärt, warum sich Julie in den 
vergangenen 30 Jahren keine 
Gurken aufs Gesicht klatschen 
musste und trotzdem frisch ge- 
blieben ist. Der Spieler steuert 
die Amazone anfangs durch die 
prächtigen Gärten und freund- 
lich-hellen Gassen, unterhält 
sich mit den Bewohnern und 
lernt damit die Steuerung ken- 
nen. Ritual will zu Beginn ganz 
bewusst das Gefühl einer glaub- 
würdigen Idylle erzeugen - 
aus dramaturgischen Zwecken. 
„Der Spieler fühlt sich später viel 


in: Ich glaube, es wird sagenhaft, und ich freue mich 
darauf. Ich fühle mich auch im wirklichen Leben als Superhel- 
din, wenn man bedenkt, dass ich in Hollywood einigen Leuten in 
den Hintern getreten und es so weit gebracht habe. Ich spielte 
in 109 Filmen mit und nehme es an jedem Tag der Woche mit 
Lara Croft auf. Hey, ich habe eine Idee: Bringt das Flittchen 
her. Ich wette, ihr würdet das alle gern im Pay-TV sehen! 


BESTER FaK.K: könnte einige Diskussionen auslösen. 
In Deutschland wegen der Darstellung von Gewalt, in den 
Staaten wegen der angedeuteten sexuellen Inhalte. Wo soll- 
te deiner Meinung nach bei einem Spiel die Grenze sein? 
Was denkst du in diesem Zusammenhang über das Thema 
Jugendschutz? 


in: Jesus, so etwas ist für mich immer schwierig zu 
beantworten, weil ich großartige Eltern hatte. Sie lehrten mich, 
zwischen Gut und Böse ebenso zu unterscheiden wie zwischen 
Realität und Fantasie. Mir tun Kinder Leid, die alleine gelassen 
wurden und den Unterschied nicht kennen. Gleichzeitig glaube 
ich, dass sie vielleicht keine Hand für eine Waffe oder eine 
Crack-Pfeife frei hätten, würden sie einen Monitor und einen 
Joystick besitzen oder ein Magazin vor sich haben und sich 
selbst befriedigen. Wo die Grenze ist, fragst du? Meiner Mei- 
nung nach sollte das von Fall zu Fall von der Familie bestimmt 
werden, bis die Person alt genug ist, um für sich selbst zu ent- 
scheiden - egal, wo auf der Welt ... end of story, case closed, 
and stay tuned for next round! 


* 


.y 
Thema des Monats 


stärker ins Geschehen einbezo- 
gen, wenn er Leute retten soll, zu 
denen er eine persönliche Bezie- 
hung aufgebaut hat“, erklärt 
Atkins. 


Seelenräuber 

Aus den Weiten des Alls nä- 
hert sich eine Bedrohung, ein 
Außerirdischer namens Gith. 
Dieser Mann ist der Kopf eines 
borgähnlichen Kollektivs (Gith 
Industries) und möchte zum 
Gott werden. Allein ihm fehlt 
die Unsterblichkeit, die er in 
Form des Jungbrunnens Eden 
gefunden hat. Seine Schergen 
sammeln Seelen. Die zugehöri- 
gen Körper werden säuberlich 
zerlegt, um aus den Einzelteilen 
wahre Albtraumwesen zu fabri- 


Oh wie gemein, dieser putzige 
Shgliek muss für Julie leiden! 

ir scheuchen das harmlose 
Tier durch ein Feld mit gifti- 
gen Pilzen. Es trampelt die für 
uns schädlichen Pflanzen nie- 
der und wir laufen anschlie- 
Bend durch den entstandenen 
Pfad, ohne wegen der aufflie- 
genden Sporen Lebensenergie 
zu verlieren. 
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zieren. In Eden zeigen sich die 
ersten symbolischen Auswir- 
kungen: Gewitter ziehen auf, die 
Welt fällt ins Dunkel, ein fünf- 
jähriges Mädchen namens Aeri- 
al verliert seine Seele und Meteo- 
riten schlagen ein. Jetzt geht's 
los: Nachdem Julie während ih- 
res Besuchs im Orakel erfahren 
hat, was gespielt wird, macht sie 
sich auf, die Bedrohung abzu- 
wenden. Eine Frau sieht rot! 
Nebenbei: Wissen Sie, wie die 
Entwickler Julie Strain als Figur 
digital umgesetzt haben? Nein, 


sie haben ihre u 
ı 


So spielt sich EA.K.K.? 
Szenen aus dem Spiel und vom 
Foto-Shooting mit Julie Strain 


Im Verlauf des Spiels trifft Julie auf zahlreiche Nichtspielercharak- 
tere. Viele davon sind natürlich Gegner, die es zu bezwingen gilt. 
Metzelorgien sollen aber nicht alles sein: Zahlreiche Gespräche 


Fleischbinder 
sind Wesen, 
die von Gith In- 
dustries aus Kör- 
perteilen unter- 
schiedlicher Le- 
bewesen zu- 
sammengebaut 
wurden. Sie 
schnappen sich 
jeden, der nicht 
freiwillig dem 
Kollektiv beitritt. 


Proportionen nicht handver- 
messen: Als Vorlagen dienten 
Aufnahmen aus diversen Hoch- 
glanzmagazinen. „War schon 
irgendwie lustig. Ich rief regel- 
mäßig Kevin an und fragte, ob 
er noch ein paar Nacktfotos von 
seiner Frau schickt“, erinnert 
sich Atkins schmunzelnd. 


Julie im Wunderland 
Den Spieler erwarten ver- 

rückte Szenarien. Alice im Wun- 

derland lässt grüßen. Er steuert 


„ Julie per Maus und Tastatur 


aus der Verfolgerperspektive. 
Manchmal wechselt die dyna- 
mische Kamera aus dramatur- 
gischen Gründen die Position. 
Die linke Maustaste entspricht 
der linken Hand, die rechte der 
rechten Hand. Deshalb ist es 
möglich, zwei Waffen gleichzei- 


Julie läuft auf eine der Pflanzen zu, die als Trampoline fungieren 
und das Erreichen höher gelegener Ziele ermöglichen. 


helfen dem Spieler voranzukommen und transportieren außerdem 
die Hintergrundgeschichte. Wir wollen Ihnen drei Entwürfe für 
Kreaturen zeigen. 


Seelensamm- 
ler gehören eben- 
falls zu den Trup- 

pen von Gith In- 
dustries. Sie lösen 
die Seele von den 

Körpern der bedau- 


Der Obadiah ist ein riesiges Wesen, eine Mischung aus Tier und 
Pflanze. Julie muss es im Lauf des Spiels retten und als Freund 
gewinnen. Später steht ihr der Obadiah als Kampfgefährte zur Seite 
und hilft bei Rätseln. 


erlichen Wesen. Dann 
können sich die Fleisch- 
binder um die Weiterver- 
arbeitung kümmern. 


PC 2788] 35 


Der Film Heavy Metal: FA.K.K.? soll weltweit im 
April seine Kinopremiere feiern. Die Handlung 
ist einige Jahre früher angesiedelt als die des 
Action-Adventures. Somit ist der Streifen gewis- 
sermaßen ein Prolog: Julie lebt mit ihrer 
Schwester Kerrie auf dem Pla- 


Exklusiv für PC 
Action: Momentaufnah- 
men vom Kinofilm Heavy Metal 
FA.K.K.?: Die ersten Bilder zeigen 
den Angriff auf Eden, die dritte Szene Julie 
in Aktion. Die vierte Aufnahme erlaubt einen 
Blick auf eine Stadt namens Sin City. 
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Damit Sie einen Eindruck bekommen, wie Julie im Comic aussieht, hier 


neten FA.K.K.? in einer paradiesischen Stadt 
namens Eden. Eines Tages wird die Welt von ei- 
nem skrupellosen Mann namens Tyler angegrif- 
fen. Er entführt Kerrie und tötet Julies große 
Liebe Nathan. Die Heldin sinnt auf Rache und 
macht sich natürlich auf den Weg, den Böse- 
wicht zu erledigen. Wie uns Robert M. Atkins 
erklärte, bestünden Überlegungen, den Film et- 
was später samt Spiel und Soundtrack auch auf 
DVD anzubieten. Übrigens: Von Heavy Metal 
gibt es bereits einen ersten Kinostreifen, 
der 1981 erschienen ist. 


N) 


WHAT?! 
HMETT-- 
TAKE A 
PICTURE-- 
ITLL LAST 
LONGER! 


ARE you SYITTING 


WE ATTACK 
AT DAWN! 


als Beispiel eine der jugendfreien Szenen ... 


tig zu bedienen. Auch eine 
Kombination aus Schwert und 
Schild soll es geben: Während 
Julie mit der Klinge attackiert, 
kann sie mit dem Schild blo- 
cken. Die Lady lernt mit der Zeit 
neue Bewegungen und Schlag- 
kombinationen dazu. Manch- 
mal kann der Spieler die Umge- 
bung nutzen. Beispiel: Zu Be- 
ginn sehen Sie in Eden einen 
Bautrupp, der einen riesigen 
Ventilator installiert. Die Hand- 
werker scherzen, was passieren 
würde, wenn sich das tonnen- 
schwere Gerät aus der Veranke- 
rung lösen würde. „Später kann 
Julie den Ventilator nutzen, um 
eine ganze Gruppe von Geg- 
nern auf einmal auszulö- 
schen“, sagt Atkins. 


ME--?! HAH!!! you 
CALL THAT A 
HOLYLAND?!! 


BAHLEEZE--WELL | 
CRUISH THEM LIKE 
ANTS--! THIS CALLS || 
FOR A PARTY!! 


Just Drive... 


Machen Sie Karriere im Spitzenteam von Ford! 


Machen Sie Karriere im Spitzenteam von Ford und fahren Sie die Weltklasse- 
Boliden des berühmten Herstellers, inklusive der führenden Nummer Eins im 
NASCAR-Sport — dem meisterhaften Ford Taurus. 


In der Garage von "Ford Racing" stehen zwölf bekannte und beliebte Marken, 
von den Klassikern bis zu den Fahrzeugen der neuesten Generation: 

Ka, Fiesta, Focus, Puma, Escort, Mondeo, Taurus, F-Serie und Explorer. 
Arbeiten Sie sich im Karrieremodus an die Weltspitze und verdienen Sie sich 
im Lauf des Spiels wichtige Rennlizenzen, hochdotierte Sponsorenverträge 
und verbesserte Fahrzeuge 


Auch mit dabei: Ford-Spezialanfertigungen, die eigentlich nicht für die 
Öffentlichkeit bestimmt sind wie z.B. der 'GT90 Powerhouse' 


im Vertrieb von Deutschland Österreich Schweiz www.empire.co.uk 


sw empire 
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www.kochmedia.com 


"Technisch wird Heavy Metal: 
FA.K.K.? wohl einer der stärk- 
sten Titel des Jahres 2000. 
Die Entwickler haben die Qua- 
ke 3Engine lizenziert und kön- 
nen somit optisch aus dem 
Vollen schöpfen, setzen im 
Gegensatz zu John Carmacks 
Ego-Shooter aber überwiegend 
auf Außenszenarien in 24-Bit- 
Grafik. So genannte Curved 
Surfaces, also runde Objekte, 
sind erstmals in der Geschich- 
te der Computerspiele kein 
Problem mehr. Metall schim- 
mert wie echtes Metall, Licht- 
quellen werden in Echtzeit be- 
rechnet, Gesichter von Cha- 
rakteren sind animiert und die 
Sprachausgabe ist lippensyn- 
chron. Die Transparenz von 
Nebel, Staub, Rauch, Wasser 
und Flammen können dank 
des integrierten Partikelsys- 
terms in unterschiedlichen 
Dichten dargestellt: werden. 
Julie spiegelt sich sogar in 
blank polierten Marmorböden. 
Große Sichtweiten und ein ani- 
mierter Himmel mit Wolken, 
deren Schatten über das 
Land ziehen, sollen ebenfalls 
für Realismus sorgen. Dass 
der Spieler etwas aufs Ohr 
bekommt, dafür sorgen 22 
Heavy Metal- und Rockbands 
wie Pantera, Bauhaus, Ma- 
chine Head, Monster Magnet 
und Billy Idol. Die Musik im 


Sieht nicht nur kompliziert 
aus, sondern ist auch kompli- 
ziert: Mit diesem Editor gestal- 
tet Ritual Entertainment die 
Levels. Hier entsteht gerade 
ein Außenszenario, der kleine 
Screenshot zeigt das Ergebnis. 


MP3-Standard passt sich 
dem Geschehen an, ist also 
beispielsweise in ruhigen Pha- 
sen eher dezent und steigert 
sich bei actiongeladenen Sze- 
nen. Für alle übrigen Soundef- 
fekte stehen 3D-Schnittstellen 
wie EAX und Aureal A3D zur 
Verfügung. 


Ein Hauch Erotik 
Kämpfe sollen nur 50 Pro- 
zent des Spiels ausmachen. 
Auf Gespräche, Sprungeinla- 
gen und Rätsel will Ritual En- 
tertainment ebenfalls großen 
Wert legen. Da es auch ein In- 
ventar geben wird, müssen in 
typischer Adventure-Manier 
ab und zu Gegenstände mit- 
einander kombiniert werden. 
Julie ist körperlich gut drauf. 
Anders als bekanntere Hel- 
dinnen kann sie sich etwa 
an Felsabhängen entlang- 
hangeln, ohne ihr Schwert 
wegzustecken. Die Levels bie- 
ten immer wieder fantasievol- 
le Besonderheiten. Um bei- 
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spielsweise hohe Sprünge aus- 
zuführen, springt Julie ins 
„Maul“ einer Fleisch fressen- 
den Pflanze, die sie in hohem 
Bogen ausspuckt. Allerdings 
sollte die Amazone vorher ein 
Bad in einem der Jungbrun- 
nen nehmen, die sie für kurze 
Zeit unverwundbar und an- 
scheinend auch absolut un- 
genießbar machen. Oder sie 
verfüttert eines dieser pos- 
sierlichen Shgliek-Tierchen, 
wenn sie nicht von einem der 
Mampfbäume behelligt wer- 
den möchte. Ja, F.A.K.K.? ist 
stellenweise wirklich gemein. 
Vom Vorhaben, ein reines Er- 
wachsenenspiel zu machen, 


Junack 


Ein 
b 
ei 


ist der Hersteller aber abge- 
kommen. Julie wird keine 
Menschen töten. Und weil in 
den Vereinigten Staaten ein 
anderer Wind weht und bei- 
spielsweise unbedeckte Brüste 


tische Szenen laut Atkins 
künstlerisch verpackt und 
stets nur angedeutet. Trotz- 
dem werde der Geist des Heavy 
Metal-Universums auf den 
Spieler überspringen. 


ein Problem sind, werden ero- Harald Fränkel 
Voraussichtlich: mind. P 200, 32 MB RAM, Win954 
Technik: DirectDraw, OpenGL, EAX, Aureal A3D, MP3 
Spielerzahl: 32 Sp. Netzwerk und Internet e MR 
Handbuch/Sprache: Deutsch Spieleanteile 
Hersteller: Ritual Entertainment/Take 2 Pe 
Veröffentlichung: März/April 2000 Strategie 
Vergleichbar mit: Tomb Raider 3 Zufall 

= Wirtschaft 


» Dank der Quake-3-Engine und der verrück- 
ten Ideen der Macher ein möglicher Konkurrent 
für das derzeitige Referenz-Spiel Drakan « 


Hit the Road! 


\ - EERENETEE 


Dank atembe < und ung elgesc eit, gepaart 

mit vollem Fo ack-Supp und dio werden Sie den Nervenkitzel 

nicht nur spüren. Sie werden hören, sehen und schmecken was es heißt, am 
:uer der weltbesten Rallywägen bis ans Limit zu gehen. 


Adrenalin liefern kann! 


"Mit Volldamf ins Vergnügen. Spaßiger und einsteigerfreundlicher 
Arcade-Racer." PC Action 11/99 


85%, und „Extrem motivierende Automaten Umsetzung.“ 
Gamestar 11/99 
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| 
//WWW .TKGAMES.DE 


: HTTP: 


INTERNET 


0931-3545222..0180 


Gamepad Sidew. Freestyle Pro139,95 


Joystick Saitek Cyborg 3D USB109,95 
MS JS. Sidew. Precision Pro 129,95 


Ferrari Rac.Wheel Digital/USB103,95 


99,95 


Spieleber. Commandos Mission 19,95 
Spieleber. Dungeon Keeper 2 19,95 
Spieleber. Might & Magic VII 19,95 


Spieleber. Rückkehr n. Kondor 19,95 
Spieleher. Sim City 3000 .... 19,95 


Spieleber. Die Völker ....... 24,95 
Spieleber. X-Wing Alliance .. 19,95 


Conflict: Frees 
(PC) 69,95 


ADDY Deutsch Klasse 1+2 .. 74,95 
ADDY Deutsch Klasse 3+4 .. 
ADDY Deutsch Klasse 5+6 .. 
ADDY Deutsch Klasse 7+B .. 
ADDY Englisch 5.Klasse ..... 
ADDY Englisch 6.Klasse .. 

ADDY Englisch 7.Klasse 
ADDY Englisch 8.Klasse ..... 


ADDY Junior 2 4-5 Jahre .. 
ADDY Junior 2 6-7 Jahre 
ADDY Mathe Klasse 1+2 
ADDY Mathe Klasse 3+4 
ADDY Mathe Klasse 5+5 
ADDY Mathe Klasse 7+8 
Age of Empire GOLD ....... 


Grand Theft Auto 2 
(PC) 84,95 


5 Catan - die erste Insel IR 
(PC) 


Discworld Noir .. 


10 Jahre “Theo Kranz Games 


Descent3 ...... .. 19,95 


nn 10 Jahre "Theo Kranz Games 


Der Versandspezialist 
Tim Briskees LLZ VEREA), und Computerspiel-Spezial- ‚u 
97070 Wirch, Versandhändler auf der 


E3N-Messe 1997 in Nürnberg 


A.D 


EEPCc CDrom FEPE CDasm | EEPCE CDaxom == LADEN s 
Game Pad Gravis Pro ....... 59,95 =; 


Ages Dr Empire: Aufstieg Roms33,95 
Ages of Myst ....2un22 0... 39,95 


EPG CDeron. 


‚Amerzone - Dunkles Vermächt. 79,95 


‚Anno 1602-Namen d. Königs . 34,95 Hattrick Wins 19,95 
ii 7} Hazard (Okt.) 69,95 
Armored Fist 3.0 (Okt.) .... 74,95 Heauy Gear 2 .. 84,95 
Heroes of Might and Magic Ill 74,95 
Autobahn Total! .. 29,95 Hidden & Dangerous ....... 79,35 
Baldur’s Gate - Pac 59,95 J 
n 7 Dungeon Keeper ll ........ 89,95 
sn. 13,95 - 
Braveheart (Tartan Army) ... 84,95 
Elder Scrolls: Red Guard .... 64,95 
Bundesliga 2000Nov.) ..... 63,95 Enpendable ..... +. 74,95 
Bundesliga Stars 2000 ..... 719,95 Fi Racing Simulation ....... 39,95 
| __F22lightning3 .......... 69,95 
“ Fighter Duel2 (Okt) ...... 13,35 
Flight Unlimited 2 - Low Price 34,95 
Hugo - Gold . 44,95 
Feres 1 nen 74,95 Hugo 6 - Wild Ri 64,95 


Hugo 7 - Jungle Bames- 


PC Games Collection Vol.1 (K) 49,95 
Imperialismus ll .......... 73,95 
Giants (Bez.) . 69,95 


6P500 .... . 79,95 


Grand Theft Auto ......... 39,95 
Grand Theft Auto - London (M)34,95 
Grand Theft Auto PACK (K) .. 64,95 


Chess 2000 (Okt) ........ 19,35 
Complete Chess System TAL . 43,00 


Civilization: Call To Power ... 84,95 
1 


Homeworld 
(pc) 74,95 


| 
Commandos: Auftrag d.Ehre . 64,95 
Commandos-Hinter feindl. Lin. 79,95 


Intervention (Okt.) . .. 79,95 


I-War Spezial Ed.: Defiance .. 49,95 
Jagged Alliance? ......... 69,95 


Creatures 3 (Nov.) ........ 83,95 R 
1 

Croc2 (Dez) euuun....... 84,95 

Dark Omen Classic .......- 34,95. 


Dark Projekt-Gold-Prem.Coll. 39,95 


Dark Secrets of Africa ..... . 14, EC 


.. 19,85. 


FAX: 0931-571602 


Industriegigant Gold-SP ... 29,95 
1 


NDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 


10 Jahre "Theo Kranz ini 


Eipc CD | EEPC CDrom =] FEPC CDrom A EBPC CDro 


Nascar 99 . 
Nascar Revolut 


\ 
6) 


| 


5 | Rally Championship 33 (Okt.) 19,95 
R t | 


] 
Rayman Lesen+Rechnen ... 39,95 
Rayman Spielen+lernen ... 39,95 
69,95 | 


h für Nachnahmebesteller fällt die NN-Gebühr an. 


Republic (Okt) .en...0.... 19,95. 
Resident Evil - White Label .. 29,95 
Revenant (Okt) .......... 84,95 | 
985] \ 
1 
Roller Coaster Tycoon .. 


- DM. Porto Ausland: 18,- DM. Erscheinungstermine 


.. 63,95 
1 


| Star Trek: Star Fleet Command 74,95 
1 Star Wars - Rogue Squadron 79,95 
Rugrats Abenteuer Spiele ... 44,94 it 


Lands oflore3 ........... 74,95 
Larry - Collection (K) ...... 39,95 = 

Star Wars: Behind the Magic 49,95 
Lego - Loco .. 14,95 Star Wars: X-Wing Alliance . 74,95 


2:84,95 
3,95 


Lego - Schach . 
Lego Creator .. 


13 m N N‘ Starsiege .. 
feiert 10-jähriges Jubiläum, feiern 
© ‚Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die \ | 
mit >“ gekennzeichnet sind, schicken a 2 
wir jetzt Portofrei*. Ab sofort können h B 
Sie auch per Kreditkarte (nur «8 und Bi h fj To Drive 5 
EIN ) bezahlen; hier sparen Sie die \ ,’ Thandor - Die Invasion 
Nachnahmegebühr! Ab einem Rechnungs. 7 


€ 

wert von 170,- DM erhalten Sie 3% [ [ 9,95 | 
Skonto! Außerdem halten wir I/,; _Tiger Woods 99 PGA Tour’939 79,95 
tausende von Überraschungen 


für Sie bereit! 


74,95 
74,95 


Tomb Raider Dir.Cut . 


.. 49,95 


Tomb 


Kitehtenee 


84,95 
] 


N; 


dLLH 


1 
Total Annihilation: Kingdoms . 49,95 
kittle Kings (Okt) ... n 
Live Wire 
IKW -Raser .. 


UIAO 


1 i SAGA - Aye ofthe Vikings .. 79,95 
The Nomad Soul - Omikron .. 84,95 Sanitarium .uosneenesenne 74,35 
] 35 | 

. 84,95 Seven Kingdoms - Soft Price 29,95 
I F: 1 


Shadow Company: Left f.Dead 74,95 


' 
| 
| 

Siedler 3 Mission-CD (M) ... 29,95 

89,95 | (PC) 


.. 34,95 Trio Infernal .. 


\ Silver SP (Nov.) .. 
nn Sim City 2000 Classii 
Faaset Es h im tig 3000 (Wi 8) HR 


UEFA Champions League 98/93 84,95 


_ Ultima Online Second Age ... 74,95 


Madden NFL 2000 .. 


Unter schwarzer Flagge . 


Mechwarrior 3 .. PE Action Komplett Archiv 98 29,95 USAF Jets Now.) ......... 
1 PC Games Cheat 3.0 ....... 29,95 V 
1 PC Games Komplett Archiv 98 23,95 
Midtown Madness ........ 713,35 Die Völker .....2220000... 714,95 


Might & Magic VI .. 


Pizza Syndicate ..........- 73,35 
Moto Racer 2 ... 


Planescape Torment [Dez.) 
Play the Games - Volume 1 ..64,95 


h Nachnahmegebühr, UPS Nachnahme: 16,50 DM. Bei Vorkasse (nur Euroscheck bis 200,- DM) oder Kartenzahlung (nur =® oderkze]: 4 


Der Wächter der Schatten . 
Wall Street Traider-Pr.Coll 
— War Pack (Kl) . 
1 Sinistar: Unleashed ........ 74,95 f raft 1 
Bi as ' 
Puma Street Soccer . . 14,95 Soldier Of Fortune (Jan. ... 84,95 Warzone 2100 ... 
Puzzle Bobhle2 ... „59,95 __ South Park . Attack-Empir 
I 5 


Player Manager 99 -Anco .. 74,95 
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Rac.Sim.2-Renntrain. C.Danner34,95 th} ) 1 Worms - Full Wormage {K) .. 84,95 

1 Space Invaders ... - Worms 2.2.0.0... 23,95 
onn,n5; „Spiel des Lebens Worms: A 
. 19,95 


Rage of Mages . 
Railroad Tycoon Ii 


Rainbow Six: 
ain! De ue Spea 


1 1 
Rainbow Six - Eagle Watch (M)34,95 Star Trek: Klingon Honor 6. .. 
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> PlayStation Dual Shock ..... 249,- 
= Controller Dual Shock orig. 


2“ Gamebuster CDX (Nov) 


ı 10 Jahre "Theo Kranz Games 


>2=-“Erash Team Racing (Nov.) .. 99,95 

Dino Crisis (Okt.) .. .. 89,95 
. 59,95 Driver 83,95 
Memory Card 15 Block orig. . 29,95 Fifa 2000 (Now.) ... .. 89,95 
Lenkrad Jordan 6P ... 113,95 Fighting Force 2 (Nov.) .. 89,95 
. 99,95 --=;-- Final Fantasy VIII (Okt.) ... 119,95 
-- Final Fantasy VIII Sp. Ed.(Okt.)143,95 
- Formel 1’99 (Okt) ....... 39,95 
Formel 1’99+Lenkrad (Okt.) 169,95 
 Fussballlive (Okt.) ....... 39,95 
Fussball Live+ Multi Tap(Okt.)139,95 
+“ Gran Turismo 2+Lenkrad({Dez)169,95 
Grand Theft Auto 2 (Okt) ... 89,95 
Gute Zeiten-Schl.Zeiten 2(Nov) 79,95 
Jade Cocoon: Tamamayu Leg. 89,95 
Tomorrow Never Dies (Nov.) 89,95 
Killer Loop (Y.A.R.G) (Novw.) . 89,95 
24 Stunden von Le Mans(Nov.) 89,95 


-- Tarzan (Now) .....0u0.... 39,95 
-- Tomb Raider 4 - Last R. (Nov.) 99,95 
Tony Hawk’s Pro Skater .... 89,95 
UEFA Striker (Okt.) .. 84,95 
WEW Mayhem (Now.) 2.2... 89,95 


Xena: Warrior Princess (Nov.)83,95 


z D| 

Final Fantasy VII 
(psX) 119,95 

Mission Impossible (Okt.) .. 89,95 

Railroad Tycoon II (Okt.) ... 89,95 

Rainbow Six (Okt.) .. 

Saboteur (Dez.) 


Silent Hill 


Metal Gear Solid UR Miss. (Okt)44,95.;-- Spyro 2 - Gateway to Gli.(Nov.)99,95 


Y, 1532922938 


2233 
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> Armorines in Project S.(Jan.) 94,95 
Asterix & Obelix gg.Cäsar (Okt.)94,95 
Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,95 
Box Champions 2000 (Nov.) . 89,95 
=“ Chokobo Racing Okt.) ..... 89,95 


al 
Be 


ElDreamcast Dreamcast BlDreamcast 
Dreamcast illenium Soldier-Expandahle 99,95 --- Tokyo Highway Challenge ... 94,95 
Controller orig, NELBlitz 2000 ....2....- 109,95 --- ToyCommander . +: 94,95 


Dreamcast-Stick orig. . = Trick Style ..... 94,95 
Keyhoard orig. > UEFA Striker (Nov! 99,95 
Vibration Pack orig. - Virtua Fighter 3tb ..... 94,95 


== Worldwide Soccer 20001N, 
=“ WWF Attitude (Dez) .. 


94,95 
99,95 


=“ Red Dog (Nov) 
+ SEGA Bass (inkl. 

>=" Sega Rally 2 

=“ Shadowman (I 
> SnowSurfer - Cool 

>= Sonic Adventures . 

> Soul Calibur (Nov) 

outh Park Luv Shack (Nov) . 

> Speed Devils .. 

> Streetfighter Alpha 3 

re >= Stunt GP (Nov) 

>#“ Marvel vs. Capcom . uzuki Alstare Racer (Nov) .. 
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Scart-Kabel orig. . 
Blue Stinger 
Buggy Heat . 

= Dynamite Cop .. 
Fighting Force 2 (I 


FAX: 0931-571602 


Formula One (Nov) ... 
House of Dead 2 (+Gun) 
Hydro Thunder ...... 


RR 321144 
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N64 Donkey Kong Pak (Nov) . 299,- ä - ER hie  )__Eameßo, 

Control Pad orig. clear purple 54,95 FE ö Linkkabel Joytech univers. .. 

Mem. Card orig. 0, 34,95 Biene Maja Case GBC ...... 

Mem. Card 1 M linear Blaze . jiene Maj 

Expansion Pak - Blaze 
Equalizer - Mogelmodul . 


= Bugs Bunny Crazy 6.3 . 


Conker’s Pocket Tales . 
‘4 Worlı Grand Prii 


Rumble Pak original Game & Watch Gallery2 .... 
and Thei 7 


AU zueneeenennene 


_ WEW Mayhem (Dez.) .. i 
Worms Armageddon (Nov) . 108, 35 
WWF Attitude ... 1..99,95 
Xena Warrior Princess (Dez) 114,95 
Zelda 64 ... 2... 109,95 


Int. Track & Field (Nov) ..... 
nen 


Pocket Bomberman ... 
Pumuckl {Nov ... 
Quest BE Kakenı EErE 


Ne 


Euer Mario Bros.DX ...... 64,95 
fop Gear Rally (Rumble) .... 74,95 


Zelda: Links Awakening ..... 64,95 
n > 5 VereHoy 
Iylat Wars \uununeesnennee = Pokemon - blaue Edition .... 64,95 
V 54 Pokemon - rote Edition ..... 64,95 
E Pokemon Pikachu (Nov) .... 44,95 
Wave Race 64 ... 64,95 Spieleberater Pokemon ..... 24,95 8 << 
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und Computerspiel-Sp. 
Versandhändler auf der 
_ESN-Messe 1997 in Nürnbeı 
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mit +47 gekennzeichnet sind, schicken 


X wir jetzt portofrei*. Ab sofort können 
UN \ Sie auch per Kreditkarte (nur 8 und % 


oder): 4,- DM. Porto Ausland: 18,- DM. Erscheinungstermine 


in DM. *Lediglich für Nachnahme 


3 


) bezahlen; hier sparen Sie die 


a} 
!Tachnahmegebühr! Ab einem Rechnung 
wert von 170,- DM erhalten Sie 3% 
Skonto! Auer Ba en wir 


N von Überrasch! 
für Sie bereit! 
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gilt nicht für Ausland. Alle Angebote solange Vorrat reicht. Alle Preise 
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reisänderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise können variieren. * 


\ 5 


Versandkosten: Post Nachnahme: 6,40 DM zuzüglich Nachnahmegebühr, UPS Nachnahme: 16,50 DM. Bei 
'ähr.Pı 
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Lufteinheiten als Aufklärer er- 
geben sich für Artilleriestellun- 
gen völlig neue Möglichkeiten. 
Nachdem manche Projektile ei- 
ne realistische Flugbahn neh- 
men, also eine Parabel be- 
schreiben, erhöht sich die 
Reichweite dieser Waffensyste- 
me, wenn sie von einem Berg 
aus eingesetzt werden. Einhei- 
ten dürfen Sie übrigens genau 
wie in Earth 2150 selbst aus 


Bomben- 
stimmung 


herrscht mittlerweile Einigkeit. Derweil gänzen Konkurrenzpro- 


Tiberian Sun war nicht 
der große Sonnenauf- 
gang im Genre, darüber 


dukte durch eine erfreuliche Innovationsvielfalt. Nach Earth 


2150 rüttelt nun auch Thandor von Innonics an den 


Grundfesten der klassischen Echtzeitstrategie. 


A hnlich wie Earth 2150 setzt 
Thandor auf eine realisti- 
sche 3D-Grafik mit frei beweg- 
licher Kamera. Durch die wirk- 
lichkeitsgetreue Berechnung 
sind demzufolge auch Sicht- 


Selbst die Ketten 
der Panzer sind 
animiert. 


und Schusslinien korrekt um- 
gesetzt. So kann beispielsweise 
eine Einheit nicht über eine 
Felskante hinweg in eine 
Schlucht sehen, es sei denn, sie 
steht genau am Rand. Mit einer 


indirekten Waffe wie einem 
Mörser könnte die Einheit je- 
doch auf gut Glück in die 
Schlucht schießen, auch ohne 
zu wissen, ob sich dort Gegner 
befinden. In Kombination mit 


Chassis und Aufbau konstruie- 
ren und so optimal an die An- 
forderungen und Ihre Spiel- 
weise anpassen. Allerdings ver- 
brauchen die Truppen in Than- 
dor keine Munition, was nicht 
heißen soll, dass alle Truppen 
die gleiche Feuerfrequenz hät- 
ten. Dank stufenloser Zoom- 
funktion und schwenkbarer 
Kamera dürfen Sie Ihre Gefähr- 


Panzers dreht 
? |sich, um auf das 
Ziel zu feuern. 


Raketen ziehen 
eine schwarze 
Rauchfahne hin- 
ter sich her. 


te aus nächster Nähe betrach- 
ten. Bis ins Detail sind dann 
Aufbauten und sogar die Ket- 
ten der Panzer animiert. Laut 
Innonics reduziert die Grafi- 
kengine solche Details auto- 
matisch, sobald sich die Kame- 
ra vom Objekt entfernt, da sie 
ohnehin nicht mehr sichtbar 
sind. Durch diesen Trick soll 
Thandor auf einem PII 300 mit 
64 MB RAM und einer 3D-Gra- 
fikkarte mit ausreichend Spei- 
cher auch in den höheren Auf- 
lösungen flüssig laufen. 


Reines Zweckbündnis 
Die Story steht bei Echtzeit- 
strategiespielen sicher nicht im 
Mittelpunkt, ist aber trotzdem 
wichtig, um eine passende 
Atmosphäre und Motivation in 
der Kampagne zu entwickeln. 
Nach folgender Vorgeschichte 
sollen mehrere Zwischense- 
quenzen das Geschehen in 
Thandor weitererzählen: 
Am Rand unserer Galaxis 
startete das kriegerische 
Volk der Golraten einen 
gnadenlosen Eroberungs- 
feldzug durch das Univer- 
sum. Einige Welten schlossen 
sich gegen diese Bedrohung zu- 
sammen und gründeten eine 
Allianz, der es schließlich ge- 
lang, die Golraten zu bezwin- 
gen. Doch das Bündnis war 
nicht von Dauer. Korruption 
und Zwietracht zwischen den 
Völkern zerrütteten die Macht 
der Allianz. An der Spitze der 
letzten loyalen Truppen ist es 
an der Zeit, das Bündnis wieder 
zusammenzuführen. Die einzi- 
ge Kampagne soll ungefähr 25 
Missionen enthalten. Im 
Gegensatz zu regulären Genre- 
vertretern dürfen Sie in Thandor 
laut Innonics neben militäri- 
schen Mitteln auch auf Diplo- 


matie zurückgreifen. Schließ- einzelnen Vorkommen gut ver- Messicktich: 
lich sind Ihre Feinde größt teidi Es existi z Technik: Direct3D, ‚DirectSound 
ie sin‘ e Feinde größten- teidigen. existieren zwei Spielerzahl: 8:59: BEBETER - 2 
teils ehemalige Verbündete, die unterschiedliche Rohstoffe, ei- Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch Spieleanteile 
sich mit den passenden Überre- ner für die Energieversorgung Hersteller: Innonics x _ 
tsel 
dungskünsten eventuell wieder und einer für die Einheiten- Veröffentlichung: 5.1.2000 X Strategie 
freiwillig der Allianz anschlie- und Gebäudeproduktion. Wie Vergleichbar mit: Warzone 2100, Earth 2150 . ua: r 
irtschal 


ßen. Wie das während des 
Spiels im Detail abläuft, ist 
noch unklar. 


Aus diesem Silo startet gerade eine Rakete 
und dürfte gleich beim Feind einschlagen. 


Ressourcenbeschaffung 

Sammler-KI ist und bleibt 
ein interessantes Thema im 
Genre, jedoch umgehen immer 
mehr Softwareschmieden das 
Problem. In Thandor stehen die 
Raffinerien direkt auf dem roh- 
stoffhaltigen Terrain und för- 
dern eine bestimmte Menge 
pro Minute. Die Ressourcen 
selbst erschöpfen sich nie, um- 
so wichtiger ist es, dass Sie die 


in Command & Conquer dürfen 
Sie neue Gebäude nur in Nähe 
einer bestehenden Basis setzen 


und nicht einfach stationäre 
Verteidigungsanlagen auf jede 
beliebige Stelle setzen. Innonics 
hat schon angekündigt, dass es 
keine Missionen in Gebäuden 
oder Höhlen und ohne Basis 
geben wird. Überraschungen 
bleiben deswegen nicht aus: So 
kann es passieren, dass sich die 
Einsatzkarte plötzlich vergrö- 


Die steilen Wände bieten der Basis Schutz, nur 
vorne ist eine Mauer mit Geschützen nötig. 


Blaue Panzer, grüne Mechs und rote Gleiter 
liefern sich hier ein heißes Gefecht. 


THAnnOR 


ßert und neue Gegner auftau- 
chen. Im Mehrspielermodus 
sorgen nur zahlreiche Karten 
für Abwechslung. Ein Editor 
soll der Verkaufsversion noch 
nicht beiliegen, sondern even- 
tuell später zusammen mit ei- 
ner Mission-CD veröffentlicht 
werden. 

Alexander Geltenpoth 


PII 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte, Win95/98 


» Modernes Echtzeitstrategiespiel, das ein 


Genrehit werden kann, vorausgesetzt, Atmosphäre und 


Leveldesign sind von ähnlicher Qualität wie die Grafik. « 


% 


rcatera — Die schwarze Son- 
A ne ist ein klassisches Point- 
and-Klick-Adventure mit zahl- 
reichen Rollenspiel-Elementen. 
Das Besondere an dem Spiel ist 
sein Hintergrund: Arcatera 
basiert nämlich auf einem 
Pen&Paper-Rollenspiel, das Sa- 
scha Hussock, seines Zeichens 
Konzeptautor und Schöpfer der 
Arcatera-Welt, bereits vor 15 


46 ESA- an 2rs] 


Magier werden bei Arcatera mit Sicherheit auf ihre Kosten kom- 
men. Im Spiel kann man zahlreiche Zaubersprüche erlernen. 


Zielur 
ugen 


In den folgenden Ausgaben möchten wir 
Ihnen den Adventure/Rollenspiel-Genremix 
Arcatera - Die schwarze Sonne des noch 
unbekannten Kölner Spieleherstellers 
Westka Entertainment ausführlich vor- 
stellen. Den Anfang machen wir diesen 
Monat mit einem Überblick über die 


Story und das Konzept des Spiels. 


Jahren entwickelt hat. Schau- 
platz des Abenteuers ist ein 
mittelalterliches Fantasy-Sze- 
nario, in dessen Mittelpunkt die 
Stadt Senora steht. Ganz Seno- 
ra führt ein eigenes Leben und 
Sie können aktiv daran teilha- 
ben: Die Nichtspielercharaktere 
gehen ihrem eigenen Tagesab- 
lauf nach, sprechen miteinan- 
der und treiben Handel. Sehr 


viel Wert legen die Program- 
mierer dabei auf ein ausgefeil- 
tes KI-Script, das sowohl die Fä- 
higkeiten und Attribute der 
Bürger als auch ihren Beruf 
und Tagesablauf berücksichti- 
gen soll. Alle im Spiel auftau- 
chenden Personen sollen zu- 
dem über ein „menschliches 
Gedächtnis“ verfügen, so dass 
sie sich beispielsweise merken, 
wie sich der Spieler ihnen 
gegenüber verhalten hat. West- 
ka Entertainments Managing 
Director Christoph Kabelitz da- 
zu: „Der soziale Aspekt spielt 
bei Arcatera eine sehr große Rol- 
le, die persönliche Interaktion 
steht im Vordergrund.“ Sämtli- 
che Dialoge werden über ein 
themenorientiertes Dialogfen- 
ster gesteuert, das viele mögli- 
che Handlungsabläufe zulas- 
sen wird. 


Zauberwort: 
Non-lineares Gameplay 

Als eines von wenigen RPGs 
möchte Arcatera dem Spieler 
absolute Handlunggsfreiheit bie- 
ten und ihn nicht in eine vorge- 
fertigte Storyline zwängen. Der 
Spieler kann beliebig viele Per- 
sonen beleidigen oder gar tö- 
ten, er wird dennoch ans Ziel 
kommen. Dank des nichtlinea- 
ren Gameplays ist kein Spiel- 
durchgang wie der andere, so 
dass Arcatera ähnlich wie z. B. 
Blade Runner mehrmals durch- 
gespielt werden kann. Hierbei 
hängt auch sehr viel davon ab, 
mit welchem der vier unter- 
schiedlichen Charaktere Sie das 
Spiel beginnen: Der Abenteurer 
kann besonders gut kämpfen, 
der Mönch kann sich auf die 
kirchlichen Einflüsse verlassen, 
der Dieb ist besonders listig und 
die Zauberkundige beherrscht 
mehr als nur das Einmaleins 
der Magie. Zwei der drei übrig 
gebliebenen Charaktere tau- 
chen dann im Spiel auch wie- 
der auf und Sie können sie ge- 
nau wie andere Nichtspieler- 
charaktere dazu bringen, sich 
ihnen anzuschließen. 

Um zu verhindern, dass 
sich der Spieler irgendwo ver- 


Mit, Schwert und Lederrüstung nimmt der schmucke Held den Kampf gegen die beiden Orks auf. 


Gerenderte Gebäude, polygonisierte Spielfiguren, Schattenwürfe | 


und lebendiger Horizont: Die Grafik kann sich „sehen“ lassen. 


franzt und nicht mehr weiter- 
kommt, haben die Program- 
mierer mehrere, gerade für An- 
fänger nützliche Hilfefunktio- 
nen eingebaut. Das so genann- 
te Remember-Window spei- 
chert die Statements aller Perso- 
nen und spielt sie per Maus- 
klick wieder ab - sehr praktisch! 

Ebenfalls eine sehr wichti- 
ge Rolle spielt Woolenar, der 
Druide des Spiels. Er über- 
nimmt eine ähnliche Funktion 
wie ein Spielleiter bei einem 
Pen&Paper-Rollenspiel, ver- 
sorgt Sie mit Tipps und Tricks 
und gibt Ihnen wichtige Hin- 
weise, falls Sie mal nicht weiter- 
kommen sollten. 


So viel zur Story und zum 
Konzept von Aracatera - Die 
schwarze Sonne, in der nächsten 
PC Action werfen wir einen 
Blick auf die Grafik und einige 
der abwechslungsreichen Loca- 
tions des Spiels. 

Christian Sauerteig 


Voraussichtlich: 


ne 


28. 6xR6arrn 300 


Alle Aktionen und Reaktionen 
der Bürger basieren auf ei- 
nem ausgefeilten KI-Script. 


P 233, 32 MB, Win9x 


x 


Technik: DirectDraw, DirectSound - 
Spielerzahl: Keine Mehspieleroption ’ = K 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch Spieleantaile 
Hersteller: Westka Entertainment/Ubi Soft 
Veröffentlichung: 1.Quartal 2000 X Strategie 
Vergleichbar mit: Lands of Lore 3, Das Schwarze Auge 3 Zufall 

= Wirtschaft 


» Wirklich nicht übel! Spannende Story, ab- 


wechslungsreiche Locations und eine flotte Grafik- 


Engine: Arcatera steckt voller guter Ideen. « 


Vorschau 


Blut 


We | Nihilistie scheint mit 
BER Vampire ziemlich gut im 


te 
ren zu liegen. Inzwi- 
We#&chen existiert laut Aus- 
sagen der Entwick 

eine von Anfang Bis 


Ende lauffähige Alpha- 
Version, in der aller- 
dings noch Interfaces 
und-.Klüberarbeitet wer- 

den müssen und diverse 
BRERFEWErKS fehlen. Auch 


BE. 


@erVierte Abschnitt, in 


dem es unsere Blutsau- 
ger mach New York ver- 
schlägt, nimmt 
mittlerweile 


Gestalt an 


leckt 


er Schiff machen sich 

Christof und seine Kumpa- 
ne nach New York auf und stel- 
len bald fest, dass sie mitten in 
einer Gruppe emigrierender 
Sabbat-Vampire gelandet sind, 
die sich einen Kampf mit ein 
paar Interpol-Agenten liefern. 
Im weiteren Verlauf geben sich 
unsere Helden selbst als Inter- 
pol-Agenten aus, um beim 
New Yorker FBI an Informatio- 
nen über den berüchtigten 
Allesandro Giovanni zu gelan- 
gen. In einem Lagerhaus spü- 
ren sie Giovanni schließlich 
tatsächlich auf, besiegen ihn 
und erfahren, dass die Ladun- 
gen aus Prag für Orsi Interna- 
tional bestimmt sind. 

In Orsis Fabrik ist gerade 
eine ausgelassene Neujahrs- 
party im Gange, als Christ 
und seine Freunde dort ankom- 
men; der Venture-Clan feiert 
das bevorstehende Erwachen 
von Vukodlak, dem altehrwür- 
digen Oberhaupt der Tzimisce. 
Vokodlak hatte Orsi endlose 
Macht für den Fall verspro- 
chen, dass er ihn in seinem 
Streben unterstützt, über 
Kainskinder und Sterbliche 
gleichermaßen zu herrschen. 
Im großen Showdown greift 
Christof den großen Vukodlak 
selbst an, der sich ihm in Form 
einer gemeingefährlichen, nahe- 
zu unbesiegbaren Fledermaus 
stellt. Christof setzt ihm mit ei- 
nem Hieb der Ainkum-Klinge 
schwer zu und vernichtet ihn. 
Um ihren Meister beraubt, geht 


Vampire im New York des aus- 
gehenden 20. Jahrhunderts 
kommen nicht mehr mit 
wehendem schwarzen 
Cape, sondern im 
trendigen Edel- 
punk-Outfit 


Vukodlaks gesamte Gefolg- 
schaft kläglich zu Grunde. Nun 
endlich kann Christof seine ge- 
liebte Anezka wieder in die Ar- 
me schließen und vor der Welt 
der Dunkelheit bewahren. 


Geschichten-Erzähler 

Spieler müssen das P&P- 
Rollenspiel Vampire: The Mas- 
querade nicht kennen, um das 
PC-Rollenspiel zu verstehen. 
Man lernt mit dem Hauptcha- 
rakter, es wird sogar die Überra- 
schung für Spieler einkalkuliert, 
die noch nichts über die „kind- 
red society“ wissen. Der Verlag 
White Wolf selbst bereitet zum 
Einstieg einen einführenden 
Text für das Handbuch vor, der 
erste Aufschlüsse über die World 
of Darkness liefert. Trotzdem 
wird in das PC-Spiel eine ganze 
Menge vom Pen-&- Paper-RPG 
herübergerettet. So kann der 
Spieler auch in die Rolle des so 
genannten Storytellers schlüp- 
fen, der den Verlauf einer Vam- 
pire-Mehrspieler-Sitzung ganz 
wesentlich beeinflussen kann. 
Der Storyteller hat u. a. die 
Möglichkeit, Objekte zu erschaf- 
fen und zu zerstören, von Char- 
akteren Besitz zu ergreifen und 
sie zu steuern oder eine Partyan 
eine andere Location oder in ei- 
ne andere Zeit zu versetzen. Er 
darf Skripts aktivieren, die be- 
stimmte Vorgänge im Spiel in 
Gang setzen, er kann NPCs 
steuern, verteilt die Erfahrungs- 
punkte und greift womöglich in 
Kämpfe ein. 


Die illegalen Geschäfte mit Waffen und Drogen laufen gut für den zwielichtigen New Yorker Unterneh- 
mer Orsi. Auch Christof und Pink sind in dieser Stadt auf durchschlagende Argumente angewiesen. 


Kreativ nach Belieben 
Als Storyteller muss man 
keine neuen Levels entwerfen, 
sondern darf genauso gut auf 
vorgefertigte Sets zurückgrei- 
fen. Versiertere Spieler können 
ihre Ideen über den Leveleditor 
und Java-Skripts realisieren. 
Skripting erlaubt das Ausarbei- 
ten komplett neuer Story, mit 
neuen Locations, Ereignissen 
und allem Drum und Dran. Es 
ist sogar geplant, dem Spieler 
Möglichkeiten zur Integrierung 
eigener Cut-Scenes an die Hand 
zu geben. Die Ingame-Kamera 
erlaubt das Aufzeichnen von 
Spielsequenzen, die dann als 
Cutscenes dienen können. 
Herbert Aichinger 


Seltsame Begegnung: Allerlei ungewöhnliche Kreaturen machen 
in New York die Gegend unsicher. 


Der Oberboss der kriminellen 
Szene New Yorks ist Allesan- 
dro Giovanni, der sowohl den 
Drogen- und Waffenhandel 
als auch die Prostitution un- 
ter seinen Fittichen hat. Gio- 
vannis Macht in der Stadt 
wächst zusehends. New York 
wird rund um die Uhr von be- 


Count Orsi betreibt in New 
York ein zwielichtiges Unter- 
nehmen namens Orsi Interna- 
tional. In seinem Penthouse 
pflegt der Gesellschaftslöwe 
Orsi seine geschäftlichen 
Kontakte. 


Auch das Geschäft mit Waf- 
fen ist fest in Orsis Hand. An 
den New Yorker Docks wer- 
den im Schutz der Dunkelheit 
illegale Ladungen mit Kriegs- 
gerät und Drogen von Orsis 
Schiffen gelöscht. 


waffneten Streifenpolizisten 
kontrolliert, gelegentlich krei- 
sen auch Hubschrauber mit 
Suchscheinwerfern über der 
Metropole. Christofs Party 
nutzt die Subway-Eingänge, 
um zwischen den verschiede- 
nen Stadtteilen hin- und her- 
zuwechseln. 


Voraussichtlich: PII 266. 32 MB RAM, Win95 ü 
Technik: Direct3D, DirectSound K 
Spielerzahl: 8 Spieler Netzwerk, Internet Soiel = 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch Ka santele 
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Hersteller: Nihilistic/Activision K Rätsel 
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m Wirtschaft 


» Vampire: The Masquerade - Redemption 
versucht, den Reiz des gleichnamigen Pen-&-Paper- 
Rollenspiels auf den PC zu übertragen. « 


PCA=nenkBzEkt) 


„Kein Tekken 

39 mehr, bis 
Daikatana er- 
schienen ist. 

Das Manage- 
ment.“ Der 

Zettel auf dem 
lahm gelegten 
Spielautomaten 

in den Büroräu- 
men der Firma 
lon Storm lässt 
keine Zweifel: 
John Romeros 
Ego-Shooter soll 
endlich fertig wer- 
den. Nächstes 
Jahr wollen die Te- 
xaner dann richtig 
hoch hinnaus - mit 
Anachronox und 


Deus Ex. 


ion Stor 


er erste veröffentlichte Titel, 

das Echtzeitstrategiespiel 
Dominion, war ein Flop und auf 
den Ego-Shooter Daikatana war- 
ten die Fans seit Monaten 
vergeblich: Noch hat die Firma 
Ion Storm nicht bewiesen, dass 
ein Zusammenschluss von Kult- 
Designern Erfolg garantiert. 
Doch seit ein Mitarbeiter des 
Vertriebspartners Eidos Interacti- 
ve vor Ort die Arbeit in den lu- 
xuriösen Büros im Auge behält, 
scheint sich einiges zu tun. Jetzt 
ergab sich für PC Action die Ge- 
legenheit zu einem Hausbesuch, 
wobei es das viel versprechende 
Deus Ex (mehr dazu auf den Sei- 
ten 54 bis 58), das Rollenspiel 
‚Anachronox und den Ego-Shoo- 
ter Daikatana zu sehen gab. 


Tom Halls Anachronox 

‚Anachronox wird ein Rollen- 
spiel im Stil der Final Fantasy-Se- 
rie, das auf den Grafik-Routinen 
von Quake 2 basiert. Hauptfigur 
ist ein gewisser Sly Boots. Der 
Detektiv ist einer geheimnisvol- 
len Alienrasse auf der Spur und 
reist zu diesem Zweck quer 
durch die Galaxis. Der Spieler 
steuert den Helden aus der Ver- 
folgerperspektive per Maus und 
Tastatur. Im Lauf der Zeit trifft er 
mehrere Nichtspielercharaktere, 
die sich ihm anschließen und 
ihn mit ihren Spezialfähigkeiten 


Anachronox: Mit diesem Wach- 
\ mann ist nicht zu spaßen. 


Daikatana: Begleiter Superfly Johnson hat in dieser Szene ein Skelett für uns erledigt. | 


unterstützen. Chef-Designer 
Tom Hall ist es wichtig, ein 
glaubwürdiges Universum zu 
schaffen. Deshalb spielen Ge- 
spräche und die Erkundung der 
sechs riesigen Planeten eine gro- 
ße Rolle. Das Kampfsystem äh- 
nelt dem von Final Fantasy VII, 
soll aber, was die Handhabung 
betrifft, vereinfacht werden. 


Außerdem ergeben sich takti- 
sche Möglichkeiten aus der dy- 
namischen Umgebung. So kann 
der Spieler im Gefecht Brücken 
zerstören, damit darauf stehen- 
de Gegner abstürzen. Oder er 


Gruppenbild mit Dame: Bis zu drei Charaktere können Sie bei 


setzt Gewässer unter Strom, 
wenn ihn jemand aus dem Was- 
ser heraus angreift. Eine weitere 
Besonderheit ist, dass der Spieler 
selbst Waffen entwickeln kann. 
Denn immer wieder findet er Ar- 
tefakte der Alienrasse, die wie 
ein Puzzle zusammengebaut 
werden können. Hall hat unter- 
dessen gar bekannt gegeben, 
dass ein zweiter Teil von Ana- 
chronox erscheinen wird. 


John Romeros Daikatana 
Wenn Sie diese Zeilen le- 
sen, könnte Daikatana bereits in 


Anachronox zu einer Party zusammenfassen. 


den Läden stehen - in Deutsch- 
land allerdings in einer ent- 
schärften Fassung. Der Spieler 
reist bei diesem Ego-Shooter 
durch die Zeit, um einen bösen 
Buben zu stoppen, der mit dem 
magischen Schwert Daikatana 
die Vergangenheit zu seinen 
Gunsten ändern möchte. Unter 
anderem landet der Spieler in 
der Zukunft, im Mittelalter und 
im antiken Griechenland. Die 
Besonderheiten: Zwei Nicht- 
spielercharaktere, der kräftige 
Superfly Johnson und die ge- 
wandte Mikiko, begleiten den 


Voraussichtlich: 


In Daikatana können sie auch 
Mikiko herumkommandieren. 


Helden. Dieser kann dem Duo 
während des Kampfes Befehle 
erteilen, muß aber aufpassen, 
dass sie nicht das Zeitliche seg- 
nen. Außerdem hat Chef-De- 
signer John Romero Rollen- 
spielelemente integriert. Beim 
Erreichen einer neuen Stufe 
können die Werte Kraft, An- 
griffsstärke, Geschwindigkeit, 
Rüstungsschutz und Lebens- 
energie gesteigert werden. An 
Monstertypen (64) und Waffen 
(24) hat Ion Storm zahlenmä- 
ßig nicht gespart. 

Harald Fränkel 


" 


mind. P166, 32 MB, Win95 


Technik: Glide, OpenGL; DirectSound (3D) 
Spielerzahl: kein Mehrspielermodus = r K 
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Hersteller: Ion Storm/Eidos Interactive E An 
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= Wirtschaft 


» Die verrückten Ideen und der Enthusiasmus 
von Chef-Designer Tom Hall lassen auf ein episches 
‚Abenteuer ä la Final Fantasy hoffen.« 


Voraussichtlich: mind. P166, 32 WB, Win95 
Technik: Glide, ‚OpenGL; DirectSound (3D) L 
Spielerzahl: 32 Sp. Netzwerk u. Internet - Me 
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= Wirtschaft 


» Wer zu spät kommt: Ob Daikatana trotz 
der spannenden Hintergrundgeschichte mit Half-Life & 
Co. mithalten kann, darf bezweifelt werden.« 


PcZeneinkEzSlky 


"Vorschau lon Storm 


Schau’ mir in die Mün- 
dung, Kleiner: Agent J.C. 
Denton hat wie sein be- 
kannterer Kollege James 
Bond die Lizenz zum Tö- 
ten. Um in Deus Ex zu be- 
stehen, muss er aber 
nicht zwangsläufig zur 
Waffe greifen. 


ein Entwickler 
alle Stärken der 
genannten Titel 
ombinieren und 
dem Spieler 
noch mehr Hand- 


lungsfreiheit erlau- 


ben würde? Klingt gut”? 
Mit Deus Ex will die 
Firma lon Storm dieses 

Szenario verwirklichen. 


© «15 Missionen 
® © angelehnt an Ori- 
kb} ginalschauplätze 
ANY ° 20 Waffen 
(1] ® rund zehn Waffen- 
Upgrades 
® Cyborg-Spezial- 
fähigkeiten 
® rund 100 Nicht- 
spielercharaktere 
® animierte Gesich- 
ter/lippensyn- 
chrone Sprache 
® interaktive Umge- 
bung 
® realistisches 
Schadensmode11 
® Grafikengine von 
Unreal Tournament 


Auf der Cover-CD 


$o spielt sich Deus Ex 
Chef-Designer Warren Spector 
zeigt einen Testlevel 
deusex.mpeg 


eus Ex ist ein Science-Fic- 
Ds in der Ich- 
Perspektive. Wir schreiben das 
Jahr 2052: Der Spieler verkörpert 
den Regierungsangestellten ].C. 
Denton, der für die Anti-Terror- 
einheit UNATCO arbeitet. Den; 
ton ist aber nicht irgendein po- 
peliger 08/15- oder 007-Agent, 


| sondern Dank modernster Cy- 


borg-Implantate mit Fähigkei- 
ten ausgestattet, die ihn von der 
Masse abheben. Da er kein Be- 
amter ist, muss es wohl so kom- 
men: Sein Job verläuft nicht 
nach Plan. Eigentlich sollte Den- 
ton „nur“ eine Terroristengrup- 
pierung in New York aushebeln. 
Doch dabei kommt er einer Ver- 
schwörung auf die Spur, die eine 
Bedrohung für ganze Welt dar- 


Dieses Bild zeigt eine der Spezialfähigkeiten im Einsatz: Nacht- 


lon Storm R%-]s-i-1s7: 18] 


In Deus Ex muss der Spieler seine Gegner nicht töten. Hier tut's eine Portion Pfefferspray. 


stellt. Das Blöde daran ist, dass 
ihm kein Schwein glauben will. 
Im Gegenteil: Offensichtlich ha- 
ben bestimmte einflussreiche 
Leute etwas gegen seine Nach- 
forschungen und werfen ihm 
Knüppel zwischen die Beine. 


Staatsfeind Nr. 1 
Letztendlich steht Denton 
gar als Staatsfeind da. Er muss 
auf eigene Faust ermitteln und 
Menschen finden, denen er ver- 
trauen kann. Es beginnt ein 
Abenteuer, das ihn unter ande- 
rem nach Paris, Hong Kong und 
direkt ins Weiße Haus führt. 
Und selbst, wenn es Chef-De- 
signer Warren Spector nicht offi- 
ziell bestätigen wollte („Kein 
Kommentar“) wird Area 51 als 


sicht. Der Typ vor uns will sicher kein Brot schneiden. 


u ame Be 


Szenario vorkommen - so viel 
konnten die neugierigen Jour- 
nalistenaugen während der Prä- 
sentation mit einem Blick auf 
den Ladebildschirm erspähen. 
Area 51 ist eine US-Militärbasis, 
in der die Amerikaner hartnäk- 
kigen Gerüchten zur Folge Ufos 
lagern. Aliens spielen also bei 
Deus Ex offensichtlich eine Rolle. 
Und Spector macht keinen Hehl 
daraus, dass ihn auch die Fern- 
sehserie Akte X zu dem Spiel in- 
spirierte... 


Leben als Hacker 

Erste Besonderheit an Deus 
Ex ist die interaktive Umgebung, 
die möglichst realistisch sein 
soll. „Wir haben mehr Objekte 
reingepackt, als es jemand zu- 
vor mit einem Spiel getan hat“, 
sagt Spector. „Und jedes Objekt 
ist vom Spieler irgendwie nutz- 
bar.“ Zur Not dient auch mal ei- 
ne Büchse Cola aus dem Auto- 
maten als Wurfgeschoss. Den- 
ton kann sich wie in System 
Shock 2 in Sicherheitsterminals 
einhacken, um Militärroboter 
lahm zu legen. Er ruft an Privat- 
PCs E-Mails ab, die eigentlich 
nicht für ihn bestimmt sind. 
Geldautomaten liefern die nöti- 
gen Scheinchen, um auf dem 
Schwarzmarkt Waffen zu kau- 
fen, und öffentliche Terminals 
geben wichtige Informationen 
aus den Medien preis. 


Das Inventory von Deus Ex, mit dem Sie Gegenstände und Charakterwerte verwalten, erinnert op- 
tisch unweigerlich an System Shock 2. Es ist auch ähnlich zu handhaben. Der Spieler sollte über- 
legen, ob es sich beispielsweise lohnt, einen Raketenwerfer mit sich herumzuschleppen. Denn 


diese Waffe ist durchschlagskräftig, nimmt aber viel Platz weg. 


den Umgang mit dieser Waffe 
geschult ist („Untrainiert“), 
wird das Fadenkreuz stark zit- 
tern. Haben Sie dagegen die 
höchste Stufe erreicht („Meis- 
ter“), bewegt sich der Cursor 
beim Anlegen keinen Millime- 
ter. Eine interessante Lösung 
hat sich Spector auch für PC- 
Besitzer ausgedacht, die gerne 
hacken. Bei anderen Spielen er- 
rechnet das Programm anhand 
einer Prozentzahl die Wahr- 
scheinlichkeit, erwischt zu wer- 
den. Haben Sie Glück, gelingt 
der Versuch. Bei Deus Ex haben 
Sie je nach der Höhe ihres ent- 
Ehe leden) sprechenden Fähigkeitswertes 
7 Geldbetrag in Cre- einfach mehr oder weniger 
dits Zeit. Diese wird als grüner Bal- 
8 en ea ken dargestellt, der immer kür- 
druck aktiviert wer- zer wird. Erfahrungspunkte be- 
den können kommt der Spieler, wenn er Pri- 
mär- oder Sekundärziele er- 


1 Gepäck: Alle 
Gegenstände, die 
der Held mit sich 
führt 

2 Multifunktionsfen- 
ster: Infos über 
Gegenstände (z. B. 
Werte von Waffen) 

3 zum Bildschirm 
„Spezialfähigkeiten“ 

4 zum Bildschirm „Fä- 
higkeiten“ 

5 zum Bildschirm 
„Charakter“ 

6 zum Bildschirm 
„Optionen“ (Spei- 


Waffenfreaks und 
Pazifisten 

Die zweite Besonderheit 
soll die Handlunggsfreiheit sein. 
Wer einen Militärroboter aus- 
schalten will, kann dies nicht 
nur als Hacker tun. Für Waffen- 
narren erfüllt auch ein Rake- 
tenwerfer seinen Zweck. Natür- 
lich besteht in diesem Fall die 
Gefahr, zu viel Aufsehen zu er- 
regen. Außerdem können Sie 
wegen des Gewichts nur sehr 
langsam laufen. Wer menschli- 


che Gegner nicht töten möchte, 
kann sich wie bei Dark Project 
im Schatten vorbeischleichen. 
Oder ein Ablenkungsmanöver 
starten, indem er eine Flasche 
wirft, so dass beispielsweise ein 
Wachmann durch das entste- 
hende Geräusch weggelockt 
wird. Fässer mit Betäubungs- 
gas zu beschädigen, eine Gas- 
maske aufzusetzen und vorbei- 
zumarschieren, sei laut Spector 
ebenfalls denkbar. Verschlosse- 
ne Türen lassen sich nicht nur 


mit dem passenden Schlüssel, 
sondern auch mit Dietrichen 
öffnen. 


Ruhige Hand 

Die dritte Besonderheit be- 
trifft die realistische Umsetzung 
von Fähigkeiten wie Schwim- 
men, Schlösserknacken oder 
Waffenkunde. Beispiel: Jeder 
kann ein Gewehr mit Zielfern- 
rohr nutzen. Aber nicht jeder 
ist ein Scharfschütze. Wenn der 
Charakter des Spielers nicht für 


füllt. Diese Punkte kann er so- 
fort auf seine Fähigkeiten ver- 
teilen. 


Berufsziel Ninja 

Kommen wir zur vierten 
Besonderheit: Cyborg-Spezial- 
fähigkeiten machen Denton zu 
einer Art Superheld. Die nöti- 
gen Implantate muss er zu- 
nächst finden und sich von ei- 
nem Medizinroboter einpflan- 
zen lassen. Implantate sind 
Körperteilen zugeordnet und oft 


Rund 100 Nichtspie- 
lercharaktere sol- 
len Deus Ex le- 


bendig werden 
lassen - vom 
Penner bis zum 
Schulkind ist al- 
les dabei. Die Zi- 
vilisten verhalten 
sich realistisch, bei 
Schießereien 
türmen sie 3 
beispielsweise in Pa- 
nik. Nur manche Zeitgenossen sind für den Helden J.C. Denton (1) 
wirklich wichtig. Anna Navarre (2) aus Israel, halb Mensch halb 
Roboter, begleitet ihn hin und wieder. Agent Sam Carter (3), der 
nach einem Unfall ein Bein verloren hat, arbeitet nur noch im 
Hintergrund und fungiert ähnlich wie „Q* in der James-Bond-Reihe 
als Entwicklungsleiter für neue Technologien und Waffen. 


LLy PCBeneneREN 


Wer Militärroboter im direkten Zweikampf ausschalten will, soll- 
te mindestens einen Granatwerfer bei der Hand haben. 


er Endlich kannst Du zeigen, 

wie gut Du wirklich bist. In einem faszinierenden 

3D-Dschungel bringst Du dem jungen Tarzan 

bei, was er im Urwald zum Überleben braucht. Nur 

dann kann er als erwachsener Tarzan die unglaub- 
-— 

© Disney 


si ist Eigentum von Edgar Rice Burroughs, Inc. und wird mit Genehmigung verwendet. © 


BIST DU BEREIT 
FÜR DEIN GRÖSSTES 
ABENTEUER? 


lichen Gefahren des Dschungels überstehen. Ob Du 
gut genug bist? Finde es heraus, auf 13 spannen- 
den Leveln plus 5 Bonusleveln. Das Tarzan Action 
Game ist die totale Herausforderung für alle, die vor 
keinem Abenteuer zurückschrecken. 


www.Disney.de/DisneyInteractive/ 


1999 Edgar Rice Burroughs, Inc, und Disney Enterprises, Inc. Alle Rechte vorbehalten, 


Playstation 
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ACTIVE 


klink,liedig & erat 


Hinter Deus Ex steht mit 
Warren Spector ein 
Mann, der die Spielesze- 
ne geprägt hat. Der Chef- 
Designer war unter ande- 
rem als Produzent an den 
Klassikern Dark Project: 
Der Meisterdieb, System 
Shock und Ultima Under- 
world 1 und 2 beteiligt. 


GEACTEM Deus Ex 
wirkt wie eine Mischung 
aus Dark Project und 
System Shock 2, allerdings 
mit einer besseren Grafik. 
Sind solche Vergleiche ein 
Problem für dich, weil ihnen 
der Beigeschmack der „billi- 
gen Kopie“ anhaftet? 

Nein. Dark Project zum Beispiel war ein großarti- 
ges Spiel. Es hatte nur einen Fehler: Wenn du nicht schleichst, 
kannst du nicht gewinnen. Deus Ex wird Spielern die Wahl lassen. 


Kannst du uns ein bisschen mehr über die Charak- 
terentwicklung erzählen? Wie viele „normale“ Fähigkeiten hat denn 
der Held letztendlich? Bei der Vorführung habe ich elf gezählt ... 

[lacht] Das steht noch nicht endgültig fest. Es sollen 
aber nicht allzu viele werden, diese dafür umso unterschiedlicher. 
Die Frage ist auch nicht, ob du bei einer bestimmten Fähigkeit den 
Wert 86 Prozent oder 87 Prozent hast. Wenn interessiert das? Ei- 
ne Steigerung um maximal vier Stufen ist absolut ausreichend. 


BEATS ou hast angedeutet, dass ihr bereits über einen 
zweiten Teil von Deus Ex nachdenkt. Kannst du dazu etwas sagen? 

Ungern. Aber wir denken an ein Fantasy-Szenario. 
Mehr verrate ich nicht. 


hat sich der Spieler zu entschei- 
den, in welche Richtung er sich 
entwickeln möchte. Denn alle 
Fähigkeiten zu erlangen, ist un- 
möglich. Was würden Sie gerne 
können? Springen wie ein Kän- 
guru? Her mit dem Beinim- 
plantat! Bei Dunkelheit wie ei- 
ne Eule sehen? Sie brauchen ein 


m 


fighting h 


Augenimplantat! Klettern wie 
eine Spinne? Nanotechnologie 
für die Arme macht es möglich. 
Oder wollen Sie eine Laufbahn 
als Ninja einschlagen? Suchen 
Sie ein Beinimplantat, das es 
Ihnen ermöglicht, lautlos zu 
rennen! Wie die normalen Fä- 
higkeiten kann der Spieler die 


Clinton, 


Anna Navarre teilt uns den nächsten Einsatzort mit: Mit „Castle | 
Clinton“ meint sie wohl das Weiße Haus in Washington. 


56 BSASon 78] 


Die Schilder und Plakate zeigen’s: Denton ist in Hong Kong. 


Spezialeigenschaften um vier 
Stufen steigern. Übrigens sind 
die Körperteile auch wichtig für 
das Schadensmodell. Wer am 
Bein verletzt ist, läuft langsa- 
mer. Wer an der Hand eine 
Wunde hat, kann nicht mehr 
so genau zielen. 


Sprechen mit Gefühl 
Zum Realismus sollen fer- 
ner liebevolle Details beitragen. 
Deshalb brauchen Sie sich 
nicht zu wundern, wenn Ihnen 
bei einer Klettertour auf den 
Dächern von Paris eine Katze 
über den Weg läuft. Die Schau- 
plätze wurden nicht 1:1 über- 
nommen. Für einen hohen 
Wiedererkennungswert sorgen 
aber die charakteristische Optik 
und manche Sehenswürdigkeit 
(Beispiel: Einsatz in der Freiheits- 
statue). Alle Missionen spielen 
bei Nacht: Einerseits aus Per- 
formancegründen und anderer- 
seits, um eine düstere Atmo- 
sphäre zu schaffen. Bei Gesprä- 
chen vermitteln animierte Ge- 
sichter und die lippensynchrone 
Sprachausgabe das Gefühl, le- 


Voraussichtlich: 


mind. P200, 32'MB RAM, Win95 


Detailliebe: Die geröteten 
Wangen zeigen, dass dieser 
Penner gerne mal einen hebt. 


bende Menschen als Gegenüber 
zu haben. Eine Automap ist ta- 
bu. Sie müssen sich schon auf 
handgemalte Skizzen von Kon- 
taktleuten verlassen oder sich 
fürs Weiße Haus einen Lageplan 
aus einem Computersystem des 
Verteidigungsministeriums be- 
sorgen. 

Harald Fränkel 
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= Wirtschaft 


» Die sehr gute Grafik und die vielen interes- 
santen Ideen machen Deus Ex zu einem Blockbuster- 
Kandidaten des Jahres 2000. « 
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Al nn ne 


Städtchen 


o langsam trägt er Früchte, 
der Kooperationsvertrag, 
den Eidos mit den Briten 
Mucky Foot im Frühjahr 
geschlossen hat. Mucky 
Foot, das sind ehemalige 
Mitarbeiter des Traditions- 
Bullfrog, die 
sich unter anderem 
als Entwickler von 
Magic Carpet oder 


hauses 


Syndicate Wars einen 
Namen gemacht ha- 
ben. Noch in diesem Jahr 
soll ihr Actionspiel Urban 
Chaos erscheinen. Gleichzei- 
tig zieht eine Hintergrundge- 
schichte düstersten Strick- 
musters am Spielehorizont 
auf: Der französische Pestarzt 
und Seher Nostradamus 
hat im 16. Jahrhundert 
prophezeit, dass der Welt 
noch im Jahr 1999 etwas 
Schreckliches zustoßen 
wird. Genau das zu ver- 
hindern, wird in Urban 
Chaos Ihre Aufgabe 
sein. Sie steuern die 
Zeit Darci 
Stern, die frisch 


meiste 


von der Poli- 
zeischule ih- 


Dareci Stern aus ren; Dienst 
Urban Chaos: Der in Union 
Bauch wird übrigens von City anttritt. 


einer kugelsicheren 
Weste geschützt und 
nicht von Speckrollen. 


Hier bedro- 
hen bereits 


Stinkt es Ihnen manchmal, immer nur 
mit Lara zu spielen? Ist Ihnen auch 
Rynn schon langweilig geworden? 
Dann werfen Sie doch mal einen Blick 
auf die dunkelhäutige Polizei-Schön- 


heit Darci. Na? Interessiert? 


Überfälle und Bandenkriege 
das öffentliche Leben. Sind das 
die Vorboten der Apokalypse? 
Der Verdacht liegt 


Sie an einigen Stellen im Spiel 
in die Haut vom Arbeitskolle- 
gen Roper, dem Mann fürs Gro- 
be. Doch auch Darcis Kampf- 
künste sind nicht von schlech- 
ten Eltern. Die Steuerung im 
Kampfmodus ist selbst für Per- 
sonen geeignet, denen das 
Spielprinzip von Pac Man noch 
zu kompliziert erscheint: Einen 
Schlag-Knopf und einen Tritt- 
Knopf gibt's, mehr nicht. So- 
bald ein Feind auftaucht, fixiert 
Ihre Spielfigur den Widersa- 
cher. Mit dem richtigen Zeitge- 
fühl verwandeln Sie Einzelatta- 
cken in Angriffskombinatio- 
nen, ringen mit dem Gegner 
oder grätschen in seine Beine. 
Ihr Ziel sollte immer sein, Ihr 
Gegenüber auf den Asphalt zu 
zwingen, um ihm Handschel- 
len zu verpassen. Bei mehreren 
Angreifern gleichzeitig taucht 
das Problem auf, dass Darci 

oder Roper sich 


nahe. Immerhin & * Zwei Schwierig- schon dem nächs- 
f a ® keitsgrade 
scheint ein Schema Se arkiarsk ten Raufbold zu- 
hinter den Über- alzae| RscAte wenden, während 
i „%£ tere: Darci rn , 
griffen zu stehen, (D (65% Spielanteit) Sie lieber den Typ 
dessen Fäden ein L Roper (35%) am Boden verhaftet 


gewisser Bane 
in Händen hält. 
Könnte er etwa der 
Satan sein? Finden Sie es her- 
aus, während Sie Selbstmörder 
retten, Geiseln befreien oder 
Bombenanschläge vereiteln. 


Rollenspiel 

Weil ein Kampf gegen den 
Leibhaftigen alleine sehr aus- 
sichtslos erscheint, schlüpfen 


Roper im Einsatz: Retten Sie einen Überlebenden. Die Blut- 


® 25 Missionen 
® Drei Bonus-Levels 


hätten. Der steht 
natürlich jetzt wie- 
der auf und greift 
erneut an - dumm gelaufen. 
Wenn möglich, benutzen Sie 
deshalb Waffen wie Messer, 
Baseballschläger, Pistolen, 
Schrotflinten oder Handgrana- 
ten. Die Fähigkeiten, die Darci 
außerhalb der Handgemenge 
auszeichnen, ähneln denen 
von Tomb Raider-Star Lara 


lachen gibt es übrigens nur in der englischen Version. 


Ihr erster Einsatz: Bergen Sie 
das Unfall-Taxi und bringen es 
zur Wache. Der blaue Pfeil auf 
dem Radarschirm weist Ihnen 
den Weg. Fahren Sie dabei 
nicht zu viele Fußgänger über 
den Haufen. 


Croft. Sie gehen, rennen, krie- 
chen, springen, hangeln sich 
an Vorsprüngen entlang - fast 
alles ist möglich. Nur die Verfol- 
ger-Kamera lahmt mitunter 
noch ein wenig und kann den 
schnellen Aktionen nicht opti- 
mai folgen. 


Der fahrende Punkt 
Damit Sie nicht nach je- 
dem Level Ihre Schuhe neu be- 
sohlen müssen, kurven Sie 
auch mit Autos herum. Ein Ta- 
xi fährt sich dabei tatsächlich 
anders als ein Mini-Van der Po- 
lizei. Trotz der netten Fahrzeug- 
Idee geht (bislang) der Schuss 
mit dem Rückschlag eines 
mittelschweren Raketenwerfers 
nach hinten los. Weil sich ein 
Auto logischerweise schneller 
fortbewegt als ein Fußgänger, 
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offenbart die Grafik hier 
Schwachstellen. Selbst bei Tag 
ruckeln Sie in eine tiefschwarze 
Wand und fühlen sich wie ein 
Porschefahrer, der bei Tempo 
220 auf der Autobahn von ei- 
ner Nebelbank überrascht wird. 
Wenn Sie Kurven oder Hydran- 
ten sehen, ist es für ein Aus- 
weichmanöver meist zu spät. 
Auch aufgrund der viel zu di- 
rekten Steuerung verlieren Sie 
schon nach wenigen Straßen- 
ecken die Orientierung und ver- 
trauen darum blind dem einge- 
blendeten Mini-Radarschirm. 
Doch auch ohne Benzinschleu- 
der und trotz guter Ansätze ver- 


>» |Das durfte wohl nicht ganz ohne ein 
paar Schrammen abgegangen sein! 


Eine der Bonusmissionen: Sie spielen ein böses Bandenmitglied der „Wildcats“. Hier haben Sie ei- 
ne Autobombe hochgejagt und werden bereits von einem Gesetzeshüter anvisiert (grün). 


liert die ziemlich eckige Grafik 
momentan noch das Duell mit 
der Konkurrenz. Die bissigen 
Kommentare bei den Dialogen 
mit Zeugen, Gangstern und 
Kollegen klingen dagegen sehr 


PII 300, 64 MB RAM, Win 95/98 


professionell. Die deutsche 
Stimme von Darci übernimmt 
die Synchronsprecherin von 
Bridget Fonda und der Sprecher 
von Wesley Snipes kümmert 
sich um Roper. Joachim Hesse 


Direct3D, Glide, SirectSound3D, Aureal A3D, EAX ’ 
1 
Handhuch/Sprache: Deutsch/deutsch Spieleanteile 
Hersteller: Mucky Foot/Eidos Se 
Veröffentlichung: 10. Dezember 1999 X Strategie 
Vergleichbar mit: Driver, Tomb Raider, GTa 2, Oni Zufall 
= Wirtschaft 


» Viele interessante Ansätze, doch die Grafik- 
engine verhindert einen verfrühten Höhenflug: Wir hoffen, 
dass hier noch ordentlich nachgebessert wird. « 


Damit Sie sich mit der Steuerung vertraut machen können, spendiert Mucky Foot mehrere Trai- 
ningslevels. Dort kämpfen Sie sich gegen ein Zeitlimit durch einen Hindernisparcours, lernen mit 
dem Auto zu fahren und legen ein paar Gegner aufs Kreuz. Als Belohnung winken neue Einsätze. 


Kartenspiel: Auf der Stadtkar- 
te schalten Sie Levels frei, die 
als Pins angezeigt werden. 


Wie in der Fahrschule: Neu-Po- 
lizistinnen lernen rückwärts ein- 
zuparken. Beulen gibt es auch. 


Lebende Seilbahn: Rutschen 
Sie an dem Drahtseil nach 
unten. Die Zeit drängt. 


Hart auf hart: Trotz des Waf- 
fenarsenals verlässt sich Ro- 
per hier auf seine Fäuste. 
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ie beiden australischen In- 

formatik-Studenten Robin 
Walker und sein Mitbewohner 
John Cook wollten nichts ande- 
res als tolle und aufregende 
Spiele spielen. Pech für sie, dass 
es in ihren Augen keine gab. 
Deshalb taten sie das, was jeder 
selbstbewusste Informatiker tun 
würde - sie programmierten ih- 
re Spiele einfach selbst. 1996 
widmete sich das Duo seinem 
neuen Lieblingspiel von id Soft- 
ware, schrieb den Programm- 
code kurzerhand um und schuf 
damit eines der innovativsten 
Multiplayerspiele überhaupt: 
Team Fortress. Walker, heute Ent- 
wicklungsleiter bei Valve, er- 
klärt: „Früher hatte das koope- 
rative Zusammenspielen nur 
den Sinn, schneller und besser 
zu sein als der Partner. Es gab 
keinen wirklichen Grund für ein 
echtes Teamspiel. Mit Team Fort- 
ress wollten wir das ändern.“ 

1998 rüttelte Valve mit Half- 
Life das inzwischen ideenarme 
Ego-Shooter-Genre kräftig auf. 
Ein Jahr später glauben die Val- 
ve-Designer nun, dass die Multi- 
playerspiele an der Reihe sind 
und eine Frischzellenkur brau- 
chen. Während vielen Entwick- 
lern die Multiplayeroption ihres 
Spiels nur als Verkaufsargument 
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Ein neues Animationssystem, das mehrere Bewegungsphasen 
miteinander kombinieren kann, sorgt für noch realistischere 
Bewegungsabläufe. Dieser Infanterist beispielsweise läuft nach 
vorne, kann dabei aber über seine Schulter zurückblicken. 


auf der Verpackungsschachtel zu 


dienen scheint, soll-das Zu- 
sammenspielen in einem Team 


das einzig bestimmende Element 


in Team Fortress 2 werden. 

„Das Allerwichtigste an 
Multiplayerspielen ist doch, 
dass man es wirklich mit an- 
deren Menschen zu tun be- 
kommt“, so Walker. „Wir haben 
über diese ganzen Deathmatch- 
Spiele nachgedacht und fanden 
die eigentlich ziemlich langwei- 
lig. Die einzige Art, wie man 
dort zusammenspielt, ist, zu 
überlegen, welche Waffe man 
jetzt als nächste benutzt.“ 

Für die Entwickler ist die 
Team-Komponente derart wich- 
tig, dass sie Spieler dafür beloh- 
nen wollen, wenn diese gut zu- 
sammenarbeiten. Walker er- 
klärt: „Für Multiplayer-Spiel- 
spaß braucht man eine inte- 


ressante Spielumgebung, in der 


das Zusammenspiel honoriert 
wird. In Team Fortress 2 wollen 
wir eine Menge Möglichkeiten 
anbieten, mit Partnern in einem 
Team zu interagieren. Herum- 
ballern ist das eine, aber da gibt 
es doch noch mehr zu tun.“ 

In den meisten bekannten 
Teamspiel-Optionen arbeiten 
die Spieler gar nicht richtig zu- 
sammen, abgesehen davon, 


’ © + 12 Spielerklassen 


® * 20 Missionen 
de) *® Neues Animations- 
N system 


® Nahezu endlos 


L spielbar 


_m.350 wie Half-Life den Genre der 
Ego-Shooter neue Wäge aufzeigte,'so 
könnte Team Fortress 2 im nächsten 
Jahr die Mültiplayepspiele revölutishienren. 
Zwölf Charakterklassen müssen Sie in 
schlagkräftigen Teams kombinieren, 
Erfolg im Spiekstell& sich nur bei guter 
Zusammenarbeit der Teammitglieder ein, 
” Geht das Konzeptivon Valve auf? 
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dass sie sich nicht gegenseitig 
behindern. Auch bei Team Fort- 
ress 2 können die Spieler unab- 
hängig voneinander vorgehen, 
aber ihre Fähigkeiten verbessern 
sich, je nachdem, wie gut sie in 
der Gruppe zusammenwirken. 


Wenn zum Beispiel ein Inge- 
nieur ein stationäres Maschi- 
nengewehr gebaut hat, dann 
kann man damit viel schneller 
und genauer schießen, wenn 
ein Mitspieler die Munitions- 
streifen einlegt. 


Eine Frage 
des Charakters 

Eine Spezialität in Team 
Fortress 2 sind die unterschied- 
lichen Charakterklassen. Ist 
zum Beispiel während eines 
Kampfes ein Offizier im Ein- 
satz, steigen die Fähigkeitswer- 
te derjenigen Spieler an, die 
sich in seiner unmittelbaren 
Nähe aufhalten. Dem System 
liegt die Theorie zu Grunde, 
dass sich auch in der Realität 
die Moral einer Truppe heben 


ns 
Man nehme einen offenen Spieleprogrammcode (Quake), gebe 
eine Portion Designtalent dazu (Robin Walker und John Cook) 
und man bekommt die beste Modifikation!. 

„Als Quake herauskam, wollten wir zuerst nichts anderes spie- 
len“, sagt der Team Fortress-Erfinder Robin Walker. „Genauso 
aber interessierten wir uns für Rollenspiele mit ihren Charak- 
terklassen, weil man sich damit richtig identifizieren konnte. 
Irgendwann hatten wir diese drögen Ego-Shooter satt. Als wir 
dann erfuhren, dass das neue id-Software-Spiel eine offene Pro- 
grammiersprache haben würde, hat uns das sofort in seinen 
Bann gezogen. Damit konnten wir unsere eigenen Ideen endlich 
umsetzen.“ 

Kaum hatten sie das gesagt, erschufen Walker und Cook Team 
Fortress, eine kostenlose Teamspiel-Modifikation' für Quake. 
Und sie hatten quasi über Nacht einen unglaublichen Erfolg in 
der Spielergemeinde. Jeden Tag verbrachten die beiden Stun- 
den damit, die Unmengen von E-Mails von Fans aus der ganzen 
Welt zu lesen. 

Als sich Half-Life bei Valve in der Entwicklung befand, wurden 
Walker und Cook auf ihre Modifikationskünste hin angespro- 
chen und waren sofort einverstanden, Team Fortress 2 als ei- 
ne Zusatz-Software für Half-Life zu entwickeln. Irgendwann wäh- 
rend der Arbeit aber bemerkten sie, dass die Half-Life-Technolo- 
gie gar nicht in der Lage war, all ihre Ideen umzusetzen. Kur- 
zerhand einigte man sich mit Valve auf die Entwicklung von 
Team Fortress Classic als das geplante Add-On für Half-Life. 
Team Fortress 2 aber sollte schließlich ein ganz neues und 
eigenständiges Produkt werden. 


73 PCenemkE3 


Teamspiel soll belohnt werden: Dieser Wachposten verteidigt 
sein Hauptquartier aus einem Schützenbunker heraus. Mit der 
Unterstützung eines Kameraden (oben) kann das stationäre Ma- 
schinengewehr aber noch viel exakter und schneller schießen. 


würde, wenn sie einen kom- 
mandierenden Offizier in ihren 
Reihen hätte. 

Hierzu Walker: „Die Cha- 
rakterklassen eignen sich bestens 
dafür, die Leute zum Zusammen- 
spiel zu ermutigen und sie dafür 
zu belohnen. Wir wollen nie- 
manden dazu zwingen, indem 
wir einfach nur sagen, man solle 
doch gefälligst im Team spielen. 
Stattdessen versuchen wir zu er- 
reichen, dass es mehr Spaß 
macht, wenn die Leute sich 
gegenseitig unterstützen. Unser 
Team Fortress Classic [ein Add-On 
zu Half-Life, Anm. d. Red.] hat 
das noch nicht ganz so gut hin- 
bekommen, aber wir haben da- 
durch viel gelernt. Jetzt blicken 
wir zurück und sagen: Ja, da ha- 
ben wir ‘ne Menge falsch ge- 


macht. In Team Fortress 2 werdet 
ihr alle jedenfalls zusammen- 
spielen WOLLEN, denn dann 
macht es erst so richtig Spaß.“ 
Mehr als andere Spiele lebt 
Team Fortress 2 von den Impul- 
sen, die sich aus der Verschmel- 
zung verschiedener Genres erge- 
ben können. Man kann es wohl 
am besten als ein „Rollenspiel in 
der Ich-Perspektive eines Ego- 
Shooters“ beschreiben. Der rich- 
tige Einsatz der zwölf verschiede- 
nen Spielerklassen ist jedenfalls 
spielentscheidend. Die Basisfigur 
ist ein einfacher Infanterist, aber 
man kann beispielsweise auch 
in die Rolle eines Maschinenge- 
wehr- oder Scharfschützen, Ein- 
zelkämpfers, Flammenwerfer- 
Trägers, Sanitäters, Ingenieurs, 
Spions oder Offiziers schlüpfen. 


1 Modifikation: Sie ergänzt das Hauptprogramm um neue Spielregeln und -Möglichkeiten. 
Vergleiche auch Half-Life/Team Fortress Classic oder Unreal/Capture the Flag. 


Jeder Charakter hat natür- 
lich seine eigenen Stärken und 
Schwächen. Der Offizier und der 
Spion sind dabei zwei ganz be- 
sondere Spielfiguren. Der Offi- 
zier ist der Stratege eines Teams. 
Er beobachtet das Kampfgesche- 
hen wie in einem Echtzeitstrate- 
giespiel aus der Vogelperspek- 
tive. Mit Hilfe einer Menüleiste 
gibt er seiner Truppe Befehle, 
setzt Wegpunkte und spricht mit 


Nach 13 Jahren in Diensten von Microsoft schneidern. Es hat über sechs Monate ge- 
entschied sich Gabe Newell, jetzt Spiele zu dauert, bis die ersten Half-Life-Modifikationen' 
machen, und gründete das richtig funktionierten. Ohne ein richtiges Ein- 
Entwicklungsstudio Valve. zelspieler-Game dahinter hätten wir nieman- 


den so lange bei der Stange halten können.“ ' 


Über Quake 3 Arena, id Software 
und John Carmack: Über das Multiplayer-Triumvirat Quake 
„Wir kennen die Richtung, die John f 3 Arena, Unreal Tournament und Team 
vorantreibt, und das, was er tut, ; Fortress 2: 

macht er gut. Aus unserer Sicht aber 
geht es nicht um ein simples Death- 


„Unser Schwerpunkt liegt auf der so- 
zialen Komponente im Spielerleb- 


seinen Spielern, um den Sieg zu 
sichern. Der Spion ist aus Team 
Fortress Classic übernommen. Er 
hat besondere Tarnmöglichkei- 
ten und kann damit unbemerkt 
hinter die feindlichen Linien ge- 
langen und dort sabotieren. 


Jeder braucht Freunde 
Valves neue Grafikroutinen 
leisten wirklich Atemberauben- 
des. Selbst mit der aktuellen 
3D-Karten-Generation werden 
Spielfiguren mit über 3.000 
Polygonen auf den Bildschirm 
gezeichnet. Im Vergleich dazu 
bestehen die Charaktere bei Un- 
real Tournament aus gerade ein- 
mal 700 bis 800 Polygonen. 
Nicht auszudenken, welche Op- 
tik Team Fortress 2 bietet, wenn 


match-Spiel mit besserer Grafik. 
Uns geht es darum, grundsätz- 
lich zu überdenken, was denn 
miteinander befreundete Leute 
am liebsten zusammen unter- 
nehmen würden. 


Über die Vermarktung eines 
Multiplayerspiels: 

„Die unangenehme Seite ist: 

Wie verkauft man solche Spiele? 
Momentan ist Half-Life das meist- 
gespielte Actionspiel im Internet. 
Da ist es leicht, Team Fortress 2 
genau auf diese Leute zurechtzu- 


nis. Wenn wir richtig liegen — 
und davon gehen wir aus - 
wird sich das für uns aus- 
zahlen. Mit Quake 3 Arena, 
Unreal Tournament und 
Team Fortress 2 machen 
wir alle völlig verschiedene 
Spiele und alle drei wollen 
der ‚Weisheit letzter 
Schluss’ sein. Wir bei Valve 
glauben, diejenigen mit dem 
richtigen Riecher zu sein. Wis- 


sen kann man es aber erst, 
wenn alle drei Spiele in den 
Händlerregalen stehen.“ 


Markt kommt und wenn man 
berücksichtigt, dass sich derzeit 
die Leistungsfähigkeit von Gra- 
fik-Chips alle sechs Monate ver- 


den Darstellungsqualität könn- 
te sich der so genannte „Friends 
Browser“? zu einem Highlight 
entwickeln. Lead Designer Ro- 


spielt man immer mit Leuten im 
Internet, die man eigentlich gar 
nicht kennt. Aber wie soll man 
richtig Spaß am Zusammen- 


es im nächsten Jahr auf den doppelt. Neben der bestechen- bin Walker dazu: „Momentan spielen haben, wenn man 
gar nicht weiß, wer all diese 
Typen eigentlich sind? Deshalb 
wollen wir es besonders einfach 
machen, mit Freunden spielen 
zu können. Jeder weiß doch, 
dass Multiplayerspiele zehnmal 
mehr Spaß machen, wenn du 
die Mitspieler kennst. Deshalb 
haben wir diesen ‚Friends Brow- 
ser’ entwickelt.“ 

In der Konzeption des aus- 
schließlichen Multiplayerspiels 
hat Valve versucht, sich darauf 
zu konzentrieren, was diese spe- 
zielle Spielart eigentlich von al- 
len anderen unterscheidet. Ga- 
be Newell, Geschäftsführer und 
Mitbegründer von Valve meint 
dazu: „Mit Half-Life haben wir 
einen integrierten ‚Server Brow- 
ser” ausgeliefert und lagen da- 
mit völlig falsch. Was die Leute 
eigentlich wollten, war ein 
‚Friends Browser’. Sie wollen 


Mit speziellen Tarnfähigkeiten ausgestattet 
kann sich der Spion in feindlichen Stellungen schen Ergebnisse die Team Fortress 2-Grafik lie- 
einschleichen und Wachposten an strategisch | fert. Die Spielfiguren sind mit fünf Mal mehr 


Hier sehen Sie eindrucksvoll, welche realisti- 


doch wissen, was ihre Kumpels 


wichtigen Positionen aussschalten. Polygonen gerendert ‚als in Unreal Tournament. | machen. Es geht doch im Grun- 


2 Friends Browser: Ein Chat-Programm, mit dem sich Bekannte im Internet ausmachen las- 
sen, die über dieselbe Software verfügen. Vergleiche auch ICQ, EGN oder MS Messenger. 
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Der Gegner setzt seine Fallschirmjäger ein. Dummerweise 
springen diese genau über Ihrer Basis ab. Mit Leuchtspurmu- 
nition und Flakscheinwerfern versucht das angegriffene Team 
Kontrolle über die Situation zu erlangen. 


h . 12 
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Wie in einem Echtzeitstrategiespiel hat der Kommandeur eines 


Teams das Geschehen aus der Vogelperspektive im Blick. Hier 


de nicht darum, einen Spiele- 
Server zu finden, sondern mit 
Freunden zusammenzukom- 
men.“ Walker ergänzt: „Er er- 
innert etwas an ICQ* und kann 
sowohl auf der Windows-Ober- 
fläche als auch direkt im Spiel 
benutzt werden. Der ‚Friends 
Browser’ sagt dir sofort Bescheid, 
wenn dein Bekannter online 
geht, wo und was er gerade 
spielt. Mit einem Doppelklick 
auf seinen Namen gelangst du 
direkt in sein Spiel, kannst 
Nachrichten versenden oder an- 
dere zu Spielen einladen.“ 
Obwohl Team Fortress 2 
wirklich sehr realistisch aus- 


sieht, ist es meilenweit von ei- 
ner Simulation entfernt. Walker 
hierzu: „Ich glaube nicht, dass 
Krieg wirklich Spaß macht. 
Wirst du getroffen, bist du tot 
oder es dauert zwei Stunden bis 
du stirbst.“ Trotzdem versucht 


Valve, das Geschehen so realis- 
tisch wie möglich aussehen zu 
lassen. „Wir wollen, dass alles so 
wie in den bekannten Holly- 
wood-Kriegsfilmen wirkt, weil 
dann jeder sofort erkennen 
kann, in welcher Situation er 
sich befindet. Manche Leute 
sind etwas verwirrt von der rea- 
listischen Optik und glauben 
vielleicht, wir wollen eine Simu- 
lation entwickeln. Aber davon 
sind wir weit entfernt. In Team 
Fortress 2 ist für niemanden das 
Spiel vorbei, bloß weil er einmal 
getroffen wurde.“ 


Lebendige Grafik 

Die Team Fortress 2-Grafik 
bietet das, was Valve selbst „die 
nächste Generation der Half-Life- 
Engine“ nennt. Als Half-Life veröf- 
fentlicht wurde, stammten noch 
etwa 25 Prozent des Programm- 
codes aus den Keyboards von id 


Ein Maschinengewehrschütze 
(vorne) und ein Infanterist er- 
kunden an der Straße liegen- 
de Geschäftsgebäude, als 
plötzlich ein feindlicher Trup- 
penhelikopter über der Stadt- | 
mauer erscheint. | 


gibt er seinen Mitspielern und einem israelischen Merkava-Panzer 
den Befehl, das Haupttor der arabischen Wüstenstadt zu sichern. 


Sofort erhalten die Männer den Schießbefehl, darunter auch ein | 
Sanitäter (vorne) und ein Spion (verdeckt dahinter). 


3 Server Browser: Ein Such-Programm, das im Internet nach Server-Computern fahndet, die 


4 ICQ: Chat-Programm. 
ein Multiplayerspiel anbieten. Vergleiche auch Gamespy. 


Siehe PC Action 08/99, S. 110 
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Die Modifikation Team Fort- 
ress Classic hält viele Half- 
Life-Spieler selbst nach einm 
Jahr noch bei der Stange. 


Software, drei viertel hatte Valve 
bereits umgeschrieben. Jetzt sind 
nahezu alle Routinen von Valve. 
„Team Fortress 2 basiert irgendwo 
noch auf der Quake-Technologie. 
Aber die haben wir komplett um- 
gekrempelt. Alles ist nun von 
uns, das Animationssystem, die 
Künstliche Intelligenz, die Grafik- 
Ausgabe und der Netzwerk- 
Code,“ erläutert Walker. 

Es ist nicht vermessen, an- 
zunehmen, dass Team Fortress 2 
einen technologischen Maßstab 
setzen wird, an dem sich andere 
Spiele messen lassen müssen. 
Durch ein so genanntes para- 
metrisches Animationssystem 
bewegen sich die Spielfiguren 
äußerst geschmeidig und realis- 
tisch. Ein Beispiel: Wenn ein 
Spielcharakter früher gerannt, 
anschließend gesprungen ist 
und dabei noch gefeuert hat, 


mussten sich die Designer ent- 
scheiden, welche der drei Ani- 
mationen sie zeigen wollten 
und welche unterdrückt werden 
mussten. Deshalb wirkte der 
Übergang zwischen den einzel- 
nen Phasen immer abgehackt. 
Mit Hilfe der parametrischen 
Animation können alle drei Be- 
wegungsabläufe simultan dar- 
gestellt werden. Das bedeutet, 
die rennende Figur springt ge- 
schmeidig ab und setzt noch in 
der Luft die Waffe an, um zu 
feuern, wobei diese drei Anima- 
tionen fließend ineinander 
übergehen. 

Doch damit nicht genug. 
Team Fortress 2 wird über eine 
Sprach-Kommunikation mittels 
Mikrofon verfügen. Während 
des Spiels ist es meist überaus 
wichtig, sich schnell mit seinen 
Teammitgliedern abzustimmen 
und auf die jeweilige Situation 
zu reagieren. Mitten in einem 


niemandem die Zeit, auch noch 
Textnachrichten in ein Chat- 
Fenster zu tippen. 

Zusammen mit 20 Missio- 
nen will Team Fortress 2 also 
noch weiter in der Gunst der 
Spieler vordringen, als es Half- 
Life jemals gelungen ist. Alle die- 
jenigen, die nur über eine mäßi- 
ge oder keine Internetverbin- 
dung verfügen, müssen den- 
noch nicht enthaltsam sein. Val- 
ve liefert natürlich auch compu- 
tergesteuerte Gegner mit, so dass 
man das Spektakel auch alleine 
mit seinen „Bot“-Freunden erle- 
ben kann. Auf die alles entschei- 
dende Frage, wann denn nun 
Team Fortress 2 genau veröffent- 
licht werde, äußert sich das Ent- 
wicklerteam im Chor: „Wenn es 
großartig genug ist!“ Aufgrund 
von allem, was wir gesehen und 
erfahren haben, lässt sich aus 
unserer Sicht sagen: „Diese War- 
tezeit ist es wert!“ 


hitzigen Feuergefecht bleibt ja Christian Müller 
BEN j" 
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» Team Fortress 2 könnte der Entwicklung 
von Multiplayerspielen starke Impulse geben. Unser 
Tipp: eines der großen Highlights des Jahres 2000. « 
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Haben Sie mal Feuer, bitte? Durch die frei bewegliche Kamera 
können Sie Konoko auf Ihrem Monitor filmreif in Szene setzen. 


E ni 

& * 3rd-Person- 

JO Actionspiel 

„M * Nahtloser Über- 
gang vom Action- 
zum Prügelspiel 

© Anime-Umgebung 


Vollkontakt 


tellen Sie sich das mal 
Gere Sie treffen in einer 
Seitenstraße auf einen zwie- 
lichtigen Haufen Krimineller, 
die Ihnen eine kostenlose Be- 
ratung in Sachen Stich- und 
Schusswaffengebrauch verpas- 
sen möchten. Im folgenden 
Handgemenge setzen Sie den 
„ ersten Gegner mit einem Ka- 
+ ratekick außer Gefecht und 
\ entreißen dem zweiten 
seine Uzi, mit der Sie ein 
kleines Loch in dessen 
Kniescheibe zaubern. 
Während der Dritte 
im Bunde mit sei- 
nem Wurfmes- 


ser nur Ihren 


/ Hart, nicht herzlich: Onis 
Hauptdarstellerin Konoko 


Energiegeladen! Die Covenant verlassen sich auf ihre Energie- 
waffen, um den Menschen in HALO das Leben zu vermiesen. 


N 


Pr mehr trauen können. In Szene 


Verprügeln Sie gerne virtuelle Gegnerscharen 
nach Strich und Faden? Oder wollen Sie lieber zu- 
sammen mit Ihren Freunden die Menschheit vor 
dem Schlimmsten bewahren? In beiden Fällen 
sind Sie bei Bungies neuen Spielen Oni und HALO 


an der richtigen Adresse. 


Schatten trifft, verpassen Sie 
dem vierten Ganoven bereits 
flotte Kombinationen aus 
Schlägen und Tritten und erle- 
digen den Messerwerfer an- 
schließend mit einer weiteren 
9-mm-Kostprobe aus der Uzi. 
Wenn Sie schon immer von sol- 
chen Actionszenen geträumt 
haben, dann sollten Sie sich 
Oni mal genauer anschauen. 


Flinke Fäuste 
Oni versetzt Sie in die Rolle 
der Elite-Agentin Konoko im 
Jahr 2032. Sie werden zunächst 
mit der Aufgabe konfrontiert, 
ein berüchtigtes Verbrechersyn- 
dikat auffliegen zu lassen. Im 
Laufe der Story erfahren Sie 
mehr über Konokos Vergangen- 
heit und erkennen irgend- 
wann, dass Sie niemandem 


gesetzt wird das Vollkontakt- 


ne Actionspiel in einer klas- 


sischen japani- 
j Sg N 
>, schen Ani- 


a me-Um- 


Auf der Cover-CD \ 


Erster Eindruck 

Um sich einen eigenen Eindruck von 
Oni und HALO zu verschaffen, wer- 
fen Sie doch einfach einen Blick in 
unsere Videoreportage auf der 
Cover-CD 
OniHalo.mpg 


gebung, die neben den typi- 
schen Comic-Charakteren und 
-Umgebungen auch viele Zitate 
aus Filmen wie Matrix, La Femme 
Nikita oder Ghost in a Shell auf- 
weist. Was Oni von anderen 
Spielen wie beispielsweise Tomb 
Raider oder Shadowman unter- 
scheidet, ist der nahtlose Über- 
gang von detaillierten Nah- 
kampfszenen ä la Tekken hin zu 
wilden Schießereien. Um ausge- 
fallenere Kampftechniken wie 
einen Nackenbrecher anzuset- 
zen, benötigen Sie keine kompli- 
zierten Tastaturkombinationen. 
Je nach Entfernung, Bewegung 
und Situation entscheidet das 
Programm für Sie, welche 
Kampftechnik Konoko anwen- 
den soll. 


Vielschichtig und flüssig 

Oni überzeugt durch die 
realistische Darstellung der Be- 
wegungsabläufe. Durch Inter- 
polation wird sichergestellt, 
dass Sie sich schnell und ge- 
schmeidig bewegen, ohne dass 
die Bewegungen auf dem Moni- 
tor abgehackt oder unnatürlich 
aussehen. Die Modelle werden 
zudem mit einer hohen Zahl an 
Polygonen dargestellt und wir- 
ken besonders plastisch. Dazu 
kommen verschiedene Schich- 
ten von Texturen, um den Ani- 
me-Charakter der Figuren mög- 
lichst originalgetreu auf den 


Teamwork ist Trumpf. Im 
Mehrspielermodus können Sie 
in diesem Jeep herumfahren. 


u 


Monitor zu bringen. Erfreulich 
sind vor allem die transparen- 
ten Wände, wenn sich inmitten 
einer Kampfszene die Kamera 
ungünstig positionie- 
ren sollte. So behalten 


Ein gefundenes Fressen für Luftabwehrraketen! Egal ob Flieger oder Fuß- 
soldat, in HALO können Sie in viele Rollen schlüpfen. 


E Hab, 


... und zwar gewaltig 
HALO versetzt Sie in die Rol- 
le eines gestrandeten Soldaten, 
der sich mit anderen Überleben- 
den auf der fremd- 
artigen Ringwelt 


Sie können beispielsweise in ei- 
nen Panzer entweder als Fahrer 
oder als Richtschütze klettern, 
als Beifahrer in Jeeps mit einem 
Raketenwerfer herumhantieren 
oder sich auch als Fußsoldat 


Sie auch bei Vollkon- h e gegen die Cove- traditionelle Schusswechsel mit 
takt zum Gegner im- N * Fantastische nant zur Wehr set- den Covenant liefern. Gesteuert 
mer den Überblick. Grafik zen muss. Die wird ihr Alter Ego aus der Ver- 

L ® Realistische Spielwelt, in der folgerperspektive, die Steuerung 
HALO kommt ... Umgebung Sie sich bewegen, wird in jeder Situation die glei- 


Sie peitschen zu 
dritt in schwer gepanzerten 
Jeeps mit fest montierten Gat- 
ling-Kanonen auf der Ladeflä- 
che über das Schlachtfeld, ge- 
jagt von flinken Flugzeugen, 
die aus allen Rohren auf die 
Fahrzeuge unter ihnen schie- 
ßen. Explosionen erhellen die 
Szene, dicker Rauch wabert 
durch die Luft, überall fliegen 
Trümmerteile umher. Genau 
diese Art von rasanter Action 
wird Ihnen HALO im nächsten 
Jahr auf den heimischen PC 
zaubern. 


Immer drauf! Konoko 
springt aus vollem Lauf 
ins Gegnergetümmel. 


wird dabei nicht 
durch Levels unterteilt; viel- 
mehr ist es an Ihnen, wie, 
wann, wo und was Sie machen. 


che bleiben, egal ob Sie gerade 
einen Panzer, ein Flugzeug oder 
Ihren Soldaten steuern. 

Dirk Gooding 


Na bitte, einen Nacken- 
brecher für den verdutz- 
ten Wachmann. 


Voraussichtlich: PII 350, 64 MB RAM, moderne 3D-Karte, Win9x/HALO: PITI 500 ” 
Technik: 030, OpenGL, Direct: Sound r 
Spielerzahl: Noch keine genauen Angaben - : 

u schtl Spieleanteile 
Handbuch/Sprache: Voraussichtlich Deutsch ii 
Hersteller: Bungie . eh 
Veröffentlichung: Oni: 1.Quartal 2000, HALO: 3. Quartal 2000 Strategie 
Vergleichbar mit: ni: Shadomen, Tekken/HALO: Team Fortress, CAC Renegade Zufall 
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» Oni erinnert stark an Matrix & Co. und bie- 
tet rasante Prügel- und Actionszenen. HALO lässt hinge- 
gen C&C Renegade ganz schön alt aussehen. « 


Konoko holt zu einem 
kräftigen Tritt gegen ei- 
nen weiteren Gegner aus. 


Zwei Fliegen mit einer 
Klappe. Beide Wachmän- 
ner sind außer Gefecht. 
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Neue Hel- 
den: Corpo- 
ral Andrew 
Shephard 

ist ein aus- 
gebildeter 

US-Marine. 


Fronten 


gewechselt 


gänge in der Black Mesa Facility. Stellt 
sich die Frage, welche Wahrheiten 
noch in der unterirdischen For- 
schungsanlage auf neugierige 


Zeitgenossen warten? 


In der Rol- W 
le von Corporal 
Adrian Shephard 
liegt es erneut an 
Ihnen, den angerich- 


;posing Force, so lautet das 
offizielle Add-On zum Ac- 
tionkracher Half-Life. Die Story 
spielt in etwa zeitgleich mit den 
bereits bekannten Vorfällen in 


der Forschungsanlage und of- 
fenbart eine Menge weiterer 
interessanter Details rund um 
die Black Mesa Facility. Sie 
möchten beispielsweise wissen, 
was die hiesige Alienbrut so al- 
les anstellt, während Gordon 
Freeman auf dem Planeten Xen 


teten Schlamassel in der For- 
schungsanlage in den Griff zu 
kriegen. Doch schon sehr bald 
müssen Sie entsetzt feststellen, 
dass Sie dazu weitaus mehr Ein- 
satz an den Tag legen müssen, 
als lediglich ein paar deutliche 
Befehle in die Gehörgänge Ihrer 


© * 40 neue Levels, 


nach dem Rechten 
sieht? Was es mit 
dieser neuen, unbe- 
kannten Alienrasse 
auf sich hat oder 
welche dunklen In- 
trigen Mr. Krawat- 


aufgeteilt in 
sechs Episoden 

® Neun brandneue 
Waffen 

® 20 neue Charakte- 
re, darunter neun 


Auer tenträ: noch i 
® Ein Dutzend neuer , Im > 
Mehrspielerlevels F Seinem Aktenkoffer 


mit sich rumträgt? 
Dann sollten Sie schon mal Ihre 
schwarzen Kampfstiefel schnü- 
ren und die Heckler & Koch 
ölen. An Stelle eines weißen 
Wissenschaftlerkittels tragen 
Sie nämlich den schmucken 
Tarnfarbenoverall des größten 
Männergesangsvereins der Ver- 
einigten Staaten spazieren und 
haben als Verstärkung einen 
kompletten Trupp grimmiger 
Marines an Ihrer Seite. 


Be ı 


!Pi niere können Ihnen Zugang zu verriegelten Räumen verschaffen. 


Sesam, öffne dic 
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Gib dem Alienluder ordentlich Puder! Ihre Kl-Kameraden sind im 
Kampf gegen die Außerirdischen nicht gerade zimperlich. 


Mitstreiter zu brüllen. Dabei 
hörte sich bei der Einsatzbespre- 
chung alles noch so einfach an: 
Neben ein paar übel gelaunten 
Monsterhorden sollen Sie ledig- 
lich den harmlosen Wissen- 
schaftler liquidieren, welcher 
sich unglücklicherweise zum 
falschen Zeitpunkt am falschen 
Ort befand und so das Unglück 
auslöste. Sein Name? Ach ja, 
Gordon Freeman. 


Bombige Atmosphäre 
Insgesamt umfasst Half- 
Life: Opposing Force 40 neue Le- 
vels, die in sechs Kapitel aufge- 
teilt sind. Im Vergleich mit dem 
Originalprogramm dürfte das 
Add-On somit auf gut die Hälf- 
te der Spielzeit kommen. Half- 
Life-Fans dürfen aber getrost 
aufatmen, denn Gearbox hat 
bei der Gestaltung der neuen 
Levels sehr viel Sorgfalt an den 
Tag gelegt. Einstürzende Neu- 
bauten, gekonnte Seilakrobatik 
in bester Tarzan-Tradition, gru- 
selige Atmosphäre und eine 
Menge spannende Kämpfe in 
bislang unerforschten Regio- 


nen der Black Mesa Facility 
sind Markenzeichen des Add- 
Ons. Natürlich dürfen Sie stel- 
lenweise wieder außerhalb der 
Gebäude herumspuken, den 
größten Teil Ihrer Aktivitäten 
bestreiten Sie jedoch in dunklen 
Bürokorridoren, labyrintharti- 
gen Lagerhallen und zerstörten 
Gebäuden. 

In einem speziellen Trai- 
ningslevel erwartet Sie zudem 
ein äußerst ungehaltener Drill 
Sergeant, der Ihnen mit der 
englischen Originalstimme des 
bekannten 3D-Actionheroen 
Duke Nukem schwer Feuer 
unter dem Allerwertesten 
macht. Doch was wäre ein Half- 
Life-Add-On ohne eine Stippvi- 
site auf dem Planeten Xen? 
Dass der Abstecher auf den 
Alienplaneten bei vielen Half- 
Life-Fans eher für lange Ge- 
sichter sorgte, hat man auch 
bei Gearbox schnell gemerkt. 
Die Xen-Kampagne soll des- 
halb deutlich storylastiger, 
spannender und interessanter 
sein, als dies im Original der 
Fall war. 


Der Marine und seine Braut. Der heftige Rückstoß des Maschi- 
nengewehrs M-249 SAW schüttelt Sie ordentlich durch. 


Eine starke Truppe 

Als Soldat der US Marines 
sind Sie nicht auf sich alleine 
gestellt. Gearbox hat sich Mühe 
gegeben, eine Situation ähnlich 
wie in Team Fortress zu schaffen. 
So treffen Sie auf eine Menge 
herumstreunender Marines, die 
nur darauf warten, von Ihnen 
herumkommandiert zu wer- 
den. Spezialisten wie Sanitäter 
sorgen für die notwendige me- 
dizinische Versorgung Ihrer 
kleinen Truppe, Pioniere öffnen 
Türen und beseitigen Hinder- 
nisse, grimmige Muskelberge 
mit dicken Maschinengeweh- 
ren bahnen Ihnen einen Weg 
durch die Alienhorden. Leider 
können Sie den KI-Kameraden 
keine genauen Befehle wie bei- 
spielsweise in Unreal Tourna- 
ment geben, haben Sie daher 
immer ein waches Auge auf Ih- 
re Jungs. In puncto Arbeits- 
werkzeuge hat sich Gearbox 
nicht lumpen lassen und spen- 
diert Ihnen eine ganze Reihe 
neuer Kriegsgeräte, darunter ei- 
nen netten Schraubenschlüssel 
oder das schwere Maschinenge- 


wehr M-249 SAW. Half- Life: 
Opposing Force wird Ihren Rech- 
ner nicht über Gebühr strapa- 
zieren. Wenn schon Half-Life in 
ausreichender Geschwindigkeit 
auf Ihrem Computer über den 
Monitor flimmerte, sollten Sie 
auch mit Opposing Force keiner- 
lei Probleme bekommen. 

Dirk Gooding 


Wer hat Angst vorm schwar- 
zen Mann? Spezialagenten soll- 
ten Sie nicht unterschätzen. 


BER x 
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» Opposing Force entfacht sofort das alte 
Half-Life-Feuer. Ich bin gespannt, welche Geheimnisse in 
der Black-Mesa-Forschungsanlage auf mich warten. « 


Sieht nicht aus wie die liebe 
Verwandtschaft, ist aber ähn- 
lich unfreundlich und gierig. 


Welt ... im Ernstfall auch 


Geh zur Armee und sieh die 
Aliens und fremde Welten! | 


ACHTE DEINE GEGNER. ES 


SIND AUCH 


m 
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Das ultimative Multiplayer-Online-Vergnügen ist da. „Starsiege Tribes” von Sierra. Amerikas Spiel des 
Jahres als deutsche Version - exklusiv bei CMGA. Du setzt alles auf eine Karte, um die Welt zu erobern. 
Du wirst Verbündete haben. aber auch jede Menge Feinde - und sie werden alle wie du aus Fleisch und 
Blut sein. Du wirst Freude. Schmerz und Leid erfahren - aber du bist eine Kämpfernatur und lässt dich 
nicht besiegen. Lerne die Gefahr bei „Starsiege Tribes” kennen. geh auf Tauchstation beim „Projekt SARAC” 
oder erobere den Weltraum bei „Rumble in the Void”. Das CMGA-Einsatzpaket OOI wird dich in viele neue 
Welten entführen. In Welten. die dir zeigen werden. wie wichtig es ist. Freunde zu haben. Denn wer hier 
alleine spielt, wird auch mit großer Wahrscheinlichkeit alleine sterben. 


JETZT BESTELLEN UNTER: WWW CMERA NET 


Hill 


NUR MENSCHEN. 


Mi) 


$1 


mm 
Einsatzpaket 


| Wertungssystem ] 


Testphilosophien 


Unser Ziel ist es, 
kompetent und trans- 
parent über Compu- 
terspiele zu informie- 
ren, damit Sie wis- 
sen, für welche Titel 
es sich lohnt, Geld 
auszugeben. Auf die- 
ser Doppelseite wol- 
len wir deutlich ma- 
chen, nach welchen 


Kriterien wir werten. 


eder Test wird von einem 
en erstellt, wobei 
dieser mit dem jeweiligen Gen- 
re bestens vetraut ist. Bei wich- 
tigen Spielen nimmt ein weite- 
rer Redakteur den Titel unter 
die Lupe. Der Haupttester legt 
die Tendenz fest. Über die end- 
gültige Gesamtwertung ent- 
scheiden alle Kollegen in einer 
Redaktionskonferenz. Weil wir 
keine Äpfel mit Birnen verglei- 
chen, wird innerhalb des Gen- 
res gewertet: PC Action stellt al- 
so nur Spiele gleicher Thematik 
gegenüber. Der Preis eines 
Spiels (Herstellerangabe) fließt 


Prozentsystem 


nicht in die Wertung ein, dafür 
gibt es z. B. bei diversen Händ- 
lern zu große Spannen. Die 
Hardware-Voraussetzungen wer- 
ten wir normalerweise eben- 
falls nicht - sollte ein Titel 
selbst momentan erhältliche 
Highend-Systeme in die Knie 
zwingen, erlauben wir uns eine 
Ausnahme. Wichtige Spiele 
werden von der Redaktion ent- 
sprechend behandelt. So zeigt 
Ihnen etwa ein Vergleichs- 
kasten, wie Sie den Titel inhalt- 
lich besser einordnen können. 
Für besonders gute und/oder 
sehnsüchtig erwartete Spiele 


gibt es den Prüfstand, der viele 
Zusatzinformationen liefert. 
Den herausragendsten Produk- 
ten eines Monats verleihen wir 
die Auszeichnung „PC Action 
Gold“. Dieses Markenzeichen, 
eine echte Kaufempfehlung, ist 
nicht an Prozentwerte gebun- 
den, sondern wird im einstim- 
migen Redaktionsurteil ver- 
teilt. Prämierte Spiele zeichnen 
sich durch überragenden Spiel- 
spaß, innovative 
Spielideen oder 


ne 
hervorragende a 
technische Qua- 
lität aus. 


Bewertungskriterien 


Mit unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß 
sehr differenziert betrachten und selbst feinste Unterschiede deut- 

lich machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? Die 

untenstehende Tabelle hilft Ihnen bei der Einschätzung. 


91-100% 


81-90% 


71-80% 


61-70% 


51-60% 


41-50% 


31-40% 


21-30% 


11-20% 


0-10% 
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Herausragend: Spielerisch top, meistens stimmt auch 
die technische Umsetzung - eindeutige Kaufempfehlung! 


Sehr gut: Bei Spielen in diesem Bereich können sogar 


Genre-Fremde einen Blick riskieren. 


Gut: Diese Titel dürften Computerspielern Spaß ma- 


chen, die das entsprechende Genre lieben. 


Noch überdurchschnittlich: Keineswegs innovativ, 
aber für Genrefans eventuell brauchbar. 


Durchschnittlich: Die übliche Kost, vielleicht sogar 
noch mit guten Ansätzen. 


Unterdurchschnittlich: Solche Spiele sind höchstens 
noch für Menschen mit Spezialinteressen geeignet. 


Schwach: Ab dieser Prozentspanne wird's uninteres- 
sant, weil der Frust den Spielspaß deutlich ausbremst. 


Mangelhaft: Spiele in den „2Dern“ sind langweilig, 
nicht zeitgemäß und/oder haben große Mängel. 


Armeselig: Peinliches Machwerk, das spätestens nach 
drei Minuten wieder von der Festplatte verschwindet. 


Indiskutabel: So schlecht, dass es nicht mehr in Wor- 


ten ausgedrückt werden kann. 


Wie bestimmen wir die wichtigsten Wertungen im Heft, 
die Einzel- und Mehrspieler-Wertungen? Welche Krite- 
rien bei der Entscheidung einfließen, soll die folgende 
Aufschlüsselung zeigen. 5 


Spielspaß 
Die Bezeichnung „Spielspaß“ sollte fast schon al- 
les sagen. Wir fragen uns u. a.: Wie hoch ist 
die Motivation? Wie lange macht ein Spiel Spaß? 
Wie gut sind Hintergrundgeschichte und Atmo- 
sphäre? Welche Innovationen bietet der Titel? 


Soundausgabe 
Mit diesem Kriterium beurteilen wir vorwiegend, 
wie realistisch die allgemeinen Effekte und die 
Qualität der Sprachausgabe sind und wie die Mu- 
sik das Geschehen unterstützt. 


Grafikdarstellung 
Klar spielt die Optik bei Computerspielen eine 
wichtige Rolle. Wir begutachten für Sie beispiels- 
weise die Auflösung, ob das Scrolling flüssig ist, 
die Spezial-Effekte, die Animationen, die plasti- 
sche Darstellung und die Texturen. 


Handhabung 
Bei der Wertung fließt natürlich auch mit ein, ob 
sich das Spiel komfortabel und realistisch steu- 
ern läßt. Einsteigerfreundlichkeit kann ebenfalls 
ein Kriterium sein, 


Wertungssystem 


PRedaktionsspiegel 


Was denkt ein Actionfan über ein Adventure oder umgekehrt? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren Anhaltspunkt über den Spiel- 
spaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 
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‚Armored Fist 3 
Bundesliga 2000 

Catan - Die erste Insel 
Codename Eagle 
Extreme Biker ® 
Freespace 2 

Gabriel Knight 3 

GTa2 

MS Flugsimulator 2000 
NBA Basketball 2000 
NBA Live 2000 
Nocturne 

Pharao 

Rally Championship 

The Nomad Soul 

Theme Park World 
Trickstyle | | 
Wheel of Time EEE )| OU )| URN u 


Finde ich: MI 


ME -Genici m =Gut MM =Okay MM =Langweiig MM =:9: 


Der Wertungskasten 


Die Mindestanforderungen laut Hersteller 


Diese Zeile beschreibt, welche Rechnerausstat- 
tung wir für sinnvoll halten. Das muss keinesfalls 
die optimale Konfiguration sein. 


Hinter dieser Rubrik verbergen sich: a) Die Mindestens: P 200 X. 32 MB RAM, Win95 
Sound-Schnittstellen, mit: denen das Spiel sei- Sinnvoll: PII 233, 64 MB RAM, Direct3D 


ne digitalen Effekte wiedergibt. Win95-Spiele 7 . 2 

greifen auf DirectSound zurück, können aber Grafik: 5 BERNER Direct3D;:Elide 
zusätzlich DirectSound3D (2-4 Lautsprecher), Sound/Musik: DirectSound, AurealA3D, CD-Audio 
Aureal A3D, Dolby Surround oder Q-Sound H ite: Tastatur, Maus, ‚stick, PC Dash s 
unterstützen. b) Die Musik: Die meisten Spie- f ° Eingabegeräte: Joy: - a 
le werden mit Stücken im CD-Audio- oder Spielerzahl: 16 Sp. Netzwerk u. Internet, 1 Sp. pro CD f 
MIDIH-Format ausgeliefert. Weitere Musik-Op- CD/HD: 1.8 6B/450-680 MB 8 Wirtschaft 


tionen sind Dolby Surround oder Dolby Digital 
{bei kommenden DVD-Spielen). Handbuch/Sprache: Deutsch/eng]. 


Preis: ca. DM80,- benre: Ego-Shooter 
Hersteller: Mustersoft: ersion: Beta 0.95 
An dieser Stelle erfahren Sie, mit: welchen Veröffentlichung: Dezember 
„üblichen“ Eingabegeräten der getestete - “ 

Titel gespielt werden kann (Tastatur, Maus, USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren 


Joystick, Lenkrad etc.) und ob der Packung “ = 
eine Karte für den Saitek PC Dash beiliegt. » Ein neuer Meilen- 


stein in der Geschich- 
te der Actionspiele « 


Im Wertüngskesten em Ende Hier finden Sie Anmerkungen zu den Grafik- 
jedes Testartikels finden Sie al- Schnittstellen, die vom jeweiligen Spiel unter- 

le relevanten Informationen auf |stützt werden. Optionen sind DirectDraw (keine 
3D-Karte), Direct3D (alle 3D-Karten) OpenGL, 

n 3 i Glide (für alle 3dfx-Karten), PowerSGL (Power- 
standteile wollen wir an dieser VR-Karten) und Metal (53 Savage 3D). 

Stelle kurz erläutern. 


einen Blick. Die wichtigsten Be- 


Spielanteile 
W Action 
© Rätsel 


Die Infozeile für Mehrspielerfans. „1 Sp. 
pro CD“ bedeutet, dass jeder Spieler beim 
Netzwerkbetrieb seine eigene CD benötigt. 


Die Empfehlung des Vereins Unterhaltungs- 
R software Selbstkontrolle [USK) 


Hier steht das Unter-Genre. Ego- 
Shooter fallen z. B. in den über- 
greifenden Bereich „Actionspiele“. 


Hier bewerten wir den Spielspaß! Keinesfalls 
hat unser Urteil mit Begriffen wie „Produktqua- 
lität“ oder „Preis-Leistungs-Verhältnis“ zu tun. 


Fast sechs Jahre nachdem Peter Moly- 
neux mit Theme Park eipnen’echten Überra- 


schungserfolg gelande at; kehrt die Frei- 


zeitparksimulation au Bildschirme zu- 


rück. Zwar ohne Alksssisten Molydeux, : 
dafür aber mit vielen neuen Feature® und 
Eigenschaften, dank derer-Bereit& der 
erste Tg ZUM Kilızspiel Byancierte. 


© Über 100 Attrak- 
tionen und Fahr- 
geschäfte 
® Vier verschiedene 
Themen-Parks mit 
unterschiedlichen 
Grafiksets und 
Attraktionen 
® Frei dreh- und 
zoombare 3D-Grafik 
® Upgrademöglich- 
keit bei vielen 
Fahrgeschäften 
®@ Achter-, Wasser- 
und Go-Kart-Bahnen 
können selbst kon- 
struiert werden 
® Kein Miltiplayer- 
modus. be ,, 
® 3,5 Stunden Musik- - £ pur 
und Soundeffekte . | 


Vergnügungsparks 
begeistern Jung 
und Alt seit Jah- 
ren gleicherma- 
Ben. Mit Theme 
Park Warld’köns 
nen Sie Sich Ihr 
eigenes Fäntasia- 
land bauen. 


bwohl sich Theme Park seit 

seiner Veröffentlichung 
im Frühjahr 1994 weltweit rund 
drei Millionen Mal verkauft hat 
und damit das erfolgreichste 
Spiel der britischen Software- 
schmiede ist, musste die Spieler- 
schaft bis zum heutigen Tag auf 
einen Nachfolger warten. Nicht 
ohne Grund, denn ursprüng- 
lich war eine ganze Serie von 
„Themen-Spielen“ geplant, so 
sollte es neben der Freizeitpark- 
simulation noch eine Gefäng- 
nissimulation, eine Einkaufs- 
centersimulation und eine 
Krankenhaussimulation ge- 
ben. Doch lediglich letztere 
wurde vor knapp drei Jahren 
als Theme Hospital mit eher mä- 
Rigem Erfolg realisiert, so dass 
man sich bei Bullfrog zunächst 
auf andere Projekte konzen- 
trierte und den Theme Park- 
Nachfolger hintanstellte. Er- 
schwerend kam hinzu, dass 
sich „Parkerbauer“ Peter Moly- 
neux mit der Softwarefirma 
Lionhead selbstständig ge- 
macht hat und somit erst ein 
neues Entwicklerteam gefun- 
den werden musste. 


Hereinspaziert 

Schon beim Zeichentrick- 
Intro wird deutlich, dass es sich 
bei Theme Park World genau 
wie bei seinem Vorgänger um 
keine staubtrockene, sondern 
eine nicht immer ganz ernst 
gemeinte Wirtschaftssimula- 
tion handelt. Und selbiges setzt 
sich auch im 3D-Hauptmenü 
fort. Zur Auswahl stehen dabei 
neuerdings zwei Spielmodi: 
Beim altbekannten Simula- 
tionsmodus beginnen Sie nach 
wie vor mit einer leeren Fläche 


Land und einem gut gepolsterz .. L 


ten Bankkonto, mit dem sich 
erste Fahrgeschäfte bauen und 
einige Angestellte bezahlen 
lassen. Hierbei müssen Sie sich 
von„Anfang an um alles küm- 
mern, so dass dieser Modus vor 
allem für Theme Park-Vetera- 
nen und Fortgeschrittene ge- 
dacht ist. Durch geschicktes 
Wirtschaften verdienen Sie sich 
mit der Zeit „goldene Schlüs- 


Wirtschaftssimulation 


sel“, mit denen Sie sich ab einer 
bestimmten Anzahl neue The- 
men-Parks freischalten können 
— dazu aber später noch mehr. 
Der neue Action-Modus richtet 
sich in erster Linie an Neulinge 


Die frei dreh- und zoombare 3D-Grafik setzt sich deutlich vom Vorgänger 


(7 
Theme Park ab. 


und Gelegenheitsspieler. Sie 
starten bereits mit einem klei- 


ge wirtschaftliche Aspekte oder 
die Forschung kümmern zu 


nen Park und einigen Ange- müssen. 
stellten und können diesen Frei- 
zeitpark nach Belieben erwei- SimRummelplatz 


tern, ohne sich groß um sonsti- Egal für welchen Spielmo- 
dus Sie sich letztendlich ent- 
scheiden, Ihre Aufgabe ist stets 
die gleiche: Entwerfen Sie einen 
attraktiven Freizeitpark und be- 
treiben Sie diesen erfolgreich. 


Als Vergnügungsparkmanager 


Solch schwindelerregende Ach- 

terbahnen dürfen nach Her- 

zenslust konstruiert werden. 

Dank der 3D-Engine können Sie 
sich beliebig nah an eine Attrak- 
tion heranzoomen ... und sogar 
selbst mitfahren - genial! 
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Theme Park World 


1) Das A und O eines guten Parks ist ein funktionierendes 
Rei Wegesystem. Daher ist es unabdingbar, bereits vom er- 
[%] sten Weg an vorausschauend zu planen. Ihre Gäste gehen 
"== nicht sehr gerne lange Strecken zu Fuß. Gerade bei größe- 
u) ren Parks werden nur wenige Leute Ihre besten Attraktio- 

nen besuchen, wenn diese weiter hinten und nur sehr um- 


$ ständlich zu erreichen sind. 
m 


‚o 2) Achten Sie bei den 
D Fahrgeschäften unbe- 
[1] dingt darauf, die War- 
teschlangen nicht zu 

[e} lang zu bauen, denn 
kein Gast steht gerne 

1] lange für eine Attrak- 
tion an und außerdem 
können Kunden, die in 
einer Warteschlange 
stehen, kein Geld 
ausgeben! 


3) Nachdem Sie Ihren 
Park eröffnet haben 
und sich die ersten 
Gäste dort vergnü- 
gen, sollten Sie lang- 
sam an Erweiterun- 
gen und neue Attrak- 


| tionen denken. Diese 
| müssen bei Theme 


Park World von Ihren 
Forschern erst entwi- 
ckelt werden. 


4) Machen Sie auf jeden Fall von der Möglichkeit Gebrauch, 
aus der Ich-Perspektive durch Ihren Vergnügungspark zu 
spazieren. So entdecken Sie viele Details, die Ihnen „aus der 
Luft“ teilweise verborgen bleiben, wie beispielsweise ver-' 
stopfte Toilettenhäuschen oder verschmutze Wege. 
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Theme Park World bietet vier verschiedene Themen-Welten, die 


im Laufe des Spiels freigeschaltet werden müssen. 


planen Sie ein funktionierendes 
Wegesystem, errichten Fahrge- 
schäfte von der Achterbahn 
über die Hüpfburg und das Rie- 
senrad bis hin zur Wildwasser- 
bahn, bauen Attraktionen wie 
Schießbuden oder Aussichtstür- 
me, Fress- und Getränkebuden 
sowie selbstverständlich auch 
die allseits beliebten Souvenir- 
shops. In puncto Preisgebung 
sind Ihnen dabei keine Grenzen 
gesetzt. Ballons können Sie zu 
Wucherpreisen unters Volk wer- 
fen, die Colabecher mit acht 
Eiswürfeln füllen lassen, die 
Pommes ordentlich versalzen 
und die Hamburger nur so vor 
Fett triefen lassen — entweder 


macht es die vergnügungssüch- 
tige Meute hungriger, durstiger 
oder, kaum zu glauben: fröh- 
licher. Doch bei allem Aktio- 
nismus sollten Sie bedenken, 


Im Camcorder-Modus können Sie selbst durch Ihren Park flanie- 
ren. Die Fliegen über den Toilettenhäuschen sind ein Zeichen da- 
für, dass hier dringend mal sauber gemacht werden sollte. 


dass fettiges Essen, Limonade 
mit extra viel Zucker und eine 
atemberaubende Achterbahn- 
fahrt meistens dazu führen, 
dass Ihre Gäste die Gehwege 
vollkotzen, was kein sehr appe- 
titlicher Anblick ist und andere 
Besucher abschreckt. 

Sehr viel Wert wurde erneut 
auf das Personalmanagement 
gelegt. Ihre Mechaniker, Putz- 
leute, Wachmänner und Enter- 
tainer können geheuert und ge- 
feuert und zusätzlich auf Fort- 
bildungen geschickt werden — 
klasse! Neben den Mechani- 
kern, die sämtliche Attraktio- 
nen warten und bei Bedarf re- 
parieren, spielen die Putzleute 
eine wichtige Rolle: Diese be- 
freien nicht nur Ihren Park von 
Abfall jeglicher Art und reini- 
gen die Toiletten, sondern keh- 
ren auch das Erbrochene Ihrer 


tee 
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Besucher auf - und davon gibt 
es wie schon beim ersten Teil 
reichlich. Wie effektiv Ihre An- 
gestellten zu Werke gehen, kön- 
nen Sie stets beobachten. Ein 
guter Entertainer zeichnet sich 
beispielsweise dadurch aus, 
dass sich um ihn eine große 
Menschenmenge versammelt. 
Und bringt Ihr Clown die Kin- 
der eher zum Weinen als zum 
Lachen, quittieren Ihre Besu- 
cher das mit Tomatenwerfen. 
Allerdings sollten Sie es sich 
auch nicht mit Ihren Mitarbei- 
tern verscherzen: Bekommen 
diese keinen Personalraum von 
Ihnen und zu wenig Geld, wer- 
den sie alsbald anfangen zu 
streiken. 


Ora et labora 

Um im knallharten Enter- 
tainment-Geschäft zu bestehen, 
ist es noch wichtiger als bei 
Theme Park, genügend Forscher 
einzustellen und ausreichend 
Geld in die Entwicklung neuer 
Fahrgeschäfte und Attraktio- 
nen zu stecken. So können nun 
zu jedem Fahrgeschäft noch Er- 
weiterungen gekauft werden, 
die dessen Attraktivität immens 
erhöhen und dadurch mehr 
zahlkräftige Besucher anlocken. 
Denn trotz allem bleibt auch 
Theme Park World eine knallhar- 
te WiSim, bei der Gewinn und 
Verlust eiskalt kalkuliert werden 
müssen, um nicht nach ein 
paar Spieljahren Bankrott zu 
gehen. Wer nämlich gleich ei- 


Mit Bussen, Flugzeugen und Schiffen wird die vergnügungs- 
süchtige Meute in Ihren Park gekarrt. 


nen riesigen Park mit allen At- 
traktionen baut, Unmengen an 
Personal einstellt und reichlich 
Geld in die Forschung pumpt, 
wird bald pleite sein. Dankens- 
werterweise gibt es auch beim 
zweiten Teil wieder einen Bera- 


Die Welten von Theme Park World 


ter, der Ihnen wertvolle Rat- 
schläge gibt und Sie auf Miss- 
stände (wartungsbedürftige 
Fahrgeschäfte, fehlende Wege, 
zu hohe Preise) hinweist. Und 
auch der ohnehin schon gute 
Statistikteil des ersten Teils wur- 
de erweitert. Zahlreiche Dia- 
gramme können abgerufen 
werden, Einnahmen und Aus- 
gaben jedes einzelnen Ge- 
schäfts abgeglichen und gege- 
benenfalls per Mausklick sofort 
verändert werden - prima! So- 
gar zu jedem einzelnen Parkbe- 
sucher sind umfangreiche Sta- 
tistiken abrufbar. Außerdem 
lassen sich alle Gäste nach ver- 
schiedenen Kriterien, wie bei- 


Spiel in Deutschland“ 


« Seitüber 70 Wochen 
vorderste Plazierunge 
in den Media Control 
Charts 


» Erstes PC-Spiel mit der 
Auszeichnung Doppel- 
Platin 


+ Bisher mehr als 30.000 
Zuschriften aus der AN- 
NO 1602 Fangemeinde 


* Erhebun ‚aum 01.04.98 bis 
15.07.99, bezogen auf Vollprei 
Quelle: Media Control 


Bei Theme Park World gibt es vier verschie- 
dene Themen-Parks, die sich mit Hilfe von 


Vergessene Welt 
Zu Spielbeginn bereits freigeschaltet, spaßi- 
ges Fantasy-Szenario mit Dinosauriern, Affen 
und jeder Menge Attraktionen. 


Wunderland 


Das kunterbunteste Szenario von Theme Park 
World. Riesige Blumen, Bienen und zahlreiche 
Süßigkeiten werden die Gäste begeistern. 


,* a 


Halloween 

Ein unheimliches, finsteres Szenario mit tol- 
len Lichteffekten, da es hier stets Nacht und 
somit stockduster ist. 


Space Zone 
In dieser Themen-Welt geht es reichlich futu- 
ristisch zu. High-Tech-Achterbahnen und 

schnelle Fahrgeschäfte gibt es hier reichlich. 


goldenen Eintrittskarten und goldenen Schlüs- 
seln freischalten lassen. 
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Theme Park World 


\PRÜFSTAND) 


Leistungsmerkmale 


Noch spiel 


Er 


PIII 500/128 


‚Optimal spielt 
7: 
ö 


Theme Park World ist recht hardwarehungrig. Unterhalb eines P II 333 ist das 
Spiel selbst in den niedrigsten Detailstufen nicht flüssig spielbar. 


Bildauflösung 800x600 


Nicht spielbar 


Optimal spiel 
Gut spielb 4% 
Noch spielb; 
im 
speibarf| 


Nicht spielbar 


Bildauflösung 1.024x768 


K6-2 400/64 
PII 300/64 
Pill 500/128 


Voodoo2 


Nicht unterstützt 


Voodoo2 = 
Voodoo3 3000 = 


TNT = 


TNT 


Pro & contra 

© Vier verschiedenen Themen-Parks 
garantieren Abwechslung 

© Frei dreh- und zoombare 3D-Per- 
spektive 

© Viele Attraktionen und Fahrge- 
schäfte 

© Gute KI 

© Similations- und Action-Modus 

© Recht hardwarehungrig 

® Keine sonstigen Szenarien 

@ Bei größeren Parks nicht immer 
ganz übersichtlich 

© Kein Karteneditor 

® Keine Multiplayer-Modus 

@ Profispieler haben nach ca. 25-30 
Spielstunden alles entdeckt 


TNT2 Ultra 


TNT2 Ultra = 


Rage Fury 128 


Fury 128 


[Steuerung 


Grundsätzlich hat sich an der Steue- 
rung im Vergleich zu Theme Park nichts 
geändert, die Bedienung ist nach wie 
vor kinderleicht. Sämtliche Aktionen 


lassen sich mit wenigen Mausklicks 
ausführen und wichtige Funktionen 
sind mit Hotkeys belegt. 


Sound & Musik 


Hier hat Bullfrog erneut hervorragende Arbeit geleistet. Für jede der vier Wel- 
ten wurden fast 60 Minuten Audiomaterial aufgenommen, so dass einem die Musik im 


Vergleich zu manch anderen Genrevertretern nicht bereits nach fünf Minuten auf 
die Nerven geht. Die Soundeffekte sind ebenfalls über jeden Zweifel erhaben: 
Egal ob johlende Kinder in der Achterbahn oder Tachende Besucher Ihres Clow- 
kinos, alles ist auch soundtechnisch perfekt in Szene gesetzt. 


Installation 


Die Qual der Wahl stellt sich bei Theme 
Park World nicht, es existiert nur eine 


Installationsgröße von ca. 185 MB. 


Vollständige Installation: ca. 15 WB, 
Ladezeiten: mittel 


spielsweise ausgegebenes Geld, 
besuchte Attraktionen oder Zu- 
friedenheit sortieren. 


Grafisches Feuerwerk 
Höhepunkt des Spiels ist die 
völlig frei dreh- und zoombare 
3D-Grafik - die, einen flotten 
Rechner mitsamt einer 3D-Kar- 
te der neuen Generation vor- 
ausgesetzt - die dreiste, aber gu- 
te Theme Park-Kopie Rollercoas- 
ter Tycoon vollkommen in den 
Schatten stellt. Mittels der frei 
beweglichen Kameraperspekti- 
ven können Sie Ihren kunter- 


Das „Killer-Insekt“ erfreut sich bei den jünge- 
ren Gästen großer Beliebtheit. 


[2 PCBieneskEze] 


bunten und komplett (!) ani- 
mierten Park aus allen mög- 
lichen und unmöglichen Blick- 
winkeln betrachten. Die liebe- 
volle Grafik und die astreine 
Soundkulisse laden geradezu 
zum Zuschauen ein: Noch 
schöner als beim Vorgänger 
wuseln die Besucher durch Ih- 
ren Vergnügungspark, Arbeiter 
hämmern und schrauben an 
einem reparaturbedürftigen 
Fahrgeschäft herum, johlend 
rast ein mit fröhlichen Besu- 
chern gefüllter Achterbahn- 
Wagen die Schienen herunter 


und emsig picken Ihre Putzleu- 
te den Müll von den Wegen auf. 
Bei besonders spektakulären 
Attraktionen kommt es sogar 
vor, dass kleinere Kinder heu- 
lend wieder aus der Warte- 
schlange rennen, weil ihnen 
das Fahrgeschäft zu gefährlich 
erscheint. Ein witziges und äu- 
ßerst nützliches Feature des ers- 
ten Teils wurde aufgegriffen 
und auch erweitert: Ihre Gäste 
drücken Wünsche und Gemüts- 
lage nach wie vor in Form klei- 
ner Sprechblasen aus, so dass 
Sie sofort erfahren, wenn Ihre 


Es regnet. Wie schon beim ersten Teil werden 
verschiedene Wettereffekte geboten. 


„CE Bulffrogs Theme Park 
[°} World glänzt durch nahezu 
hervorragendes Gameplay, 
== schöne 3D-Grafik und per- 
fektes Feintuning. Eigen- 
5 schaften, die auch Chris Sa- 
> wyers dreiste, aber gute 
Therme Park-Kopie Roller- 
coaster Tycoon auszeichnen, 
doch sowohl in puncto Grafik 
als auch hinsichtlich der Ab- 
wechslung kann Rollercoaster 
Tycoon TPW nicht ganz das 
Wasser reichen. Bullfrogs 
Krankenhaussimulation The- 
me Hospital ist technisch in- 
zwischen genauso veraltet wie 
die Mutter aller Freizeitpark- 
simulationen, Theme Park. 


Theme Park ordd 82% 
Rollercoaster Tycoon 80% 
Theme Hospital cabgwertet), 73% 
Theme Park (abgewertet) 70% 


Preise zu hoch sind, die neue 
Achterbahn zu gefährlich ist 
oder Toilettenhäuschen zu rar 
gesät sind. Sehr schön wurden 
auch wieder die wechselnden 
Wetterbedingungen in Szene 
gesetzt. Doch das Beste kommt 
erst noch: Sie dürfen nicht nur 
zusehen, wie Ihre Besucher 
durch den Park flanieren und 
sich in den Fahrgeschäften ver- 
lustieren, sondern selbst in die 
Rolle eines Gastes schlüpfen 
und in der Ich-Perspektive 
(=Camcorder-Modus) durch Ih- 
ren eigenen Park laufen, in der 
Achterbahn mitfahren und so 
Ihr Etablissement aus den Au- 
gen der Besucher begutachten, 
wodurch sich erst einige Män- 
gel, wie beispielsweise zu kleine 
Wege oder fehlende Toiletten 
(anhand des extrem hohen 
Schmeißfliegenaufkommens), 
aufdecken lassen. 

Im Gegensatz zum ersten 
Teil, wo Sie zwar Freizeitparks 
in der ganzen Welt bauen durf- 
ten, diese jedoch allesamt 
gleich aussahen und obendrein 
keine neuen Attraktionen ge- 
boten haben, gibt es bei Theme 
Park World vier verschiedene 
Themen-Welten (Weltraum, Ur- 
wald, Fantasy und Halloween - 
nähere Infos im Kasten „Die 


Anhand kleiner Sprechblasen äußern die Besucher ihre Wün- 
sche und Beschwerden. Dieser Junge langweilt sich beispiels- 
weise. Unten rechts der stets präsente Berater. 
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Für besondere Leistungen, 
wie den 500. Besucher, gibt 
es goldene Eintrittskarten. I 


Welten von TPW“) mit einem 
vollkommen individuellen 
Parkdesign, die neben einer an- 
deren Optik auch komplett 
neue Fahrgeschäfte und Attrak- 
tionen bieten, was die Motiva- 
tionskurve beträchtlich nach 


Die Konstruktion der eigenen 
Achterbahnen ist sehr leicht 
und macht viel Spaß. 


oben treibt. Am Anfang sind 
nur die beiden Themen „Verges- 
sene Welt“ (das Fantasy-Szena- 
rio) und „Halloween“ verfüg- 
bar. Um sich die anderen The- 
men freizuschalten, müssen Sie 
goldene Schlüssel sammeln. Be- 


Attraktionen und Fahrgeschäfte 


sonders tolle Attraktionen, ein 
gut durchdachtes Manage- 
ment, massives Wachstum und 
ausgiebige Forschung werden 
mit goldenen Eintrittskarten be- 
lohnt. Ab drei Eintrittskarten 
bekommen Sie einen goldenen 
Schlüssel gutgeschrieben, mit 
dem sich dann andere Parks öff- 
nen lassen. Eine gute Idee. 


Klick’n’Play 

Wie schon der erste Teil 
brilliert auch Theme Park World 
mit einer ausgezeichneten Steu- 
erung. Das einfach zu bedie- 
nende und stets übersichtliche 
Benutzerinterface ermöglicht 
einen schnellen Einstieg in das 
Spiel und dank des Tutorials 
werden sich auch Anfänger 
schnell zurechtfinden. Wichtige 
Funktionen sind mit Hotkeys 
belegt und im Gegensatz zu Rol- 
lercoaster Tycoon geht auch der 
Wegebau erfreulich leicht von 
der Hand. Besonders spaßig ist 
nach wie vor das Konstruieren 
von eigenen Achter-, Wasser-, 
und Go-Kart-Bahnen, auch 


wenn Rollercoaster Tycoon hier 
noch mehr Optionen und Vari- 
ationen bietet. Leider unter- 
stützt TPW keinen Mehrspieler- 
modus. Immerhin können Sie 
auf der offiziellen Homepage 


http://www.themeparkworld 
com) neue Fahrgeschäfte und 


Knapp 100 verschiedene Attraktionen, Fahrgeschäfte und Buden können in den vier unterschiedlichen Themen-Welten von Theme 
Park World gebaut werden. Wir stellen Ihnen hier eine kleine Auswahl der Vergnügungsstätten vor. 


Spinnenrad 


Trinkhalle 


Vulkan- 
ausbruch 


Vogel-Power 


ui I lelst-ii Theme Park World 


Wirtschaftssimulation 


Christan 

\ Bigge 

Bullfrog setzt mit 

Theme Park 
World den ohnehin schon 
guten ersten Teil konsequent 
fort und liefert erneut ein 
‚sehr gutes Spiel ab. Die Idee 
mit den verschiedenen The- 
men-Welten, die sich nur 
mit goldenen Schlüsseln 
freischalten lassen, gefällt 
mir sehr gut und wirkt im 
Ganzen sehr motivierend. 
Ärgerlich nur, dass WiSim- 
Experten nach einigen ver- 
dammt unterhaltsamen 
Nachmittagen bereits alle 
Parks freigeschaltet und na- 
hezu sämtliche Attraktionen 
erforscht haben. Ein etwas 
variablerer Schwierigkeits- 
grad, speziell für altgediente 
Themen-Parkler, hätte si- 
cher nicht geschadet. Oder, 
Bullfrog? Nichtsdestotrotz: 
Mir gefällt’s. 


entar 


Achterbahn für Arme: Bis zur Erfindung der lukrativen Achterbahnen müssen sich Ihre Gäste mit 
der weitaus weniger spektakulären Terror-Burg zufrieden geben. 


Attraktionen herunterladen 
und Ihre Parks mit anderen 
Spielern austauschen. In der 
uns vorliegenden Testversion 


kam es im Camcorder-Modus 
noch zu einigen Abstürzen und 
das Selektieren von bestimmten 
Personen per Mausklick war ge- 
rade in größeren Menschen- 
mengen noch eine ziemlich 
fummelige Angelegenheit, was 


bis zur Veröffentlichung der Ver- * 


kaufsversion aber behoben sein 
sollte. Aufgrund der verschiede- 


Statistiken lassen sich Einnah- | 
men und Ausnahmen haar- | 
klein kontrollieren. | 


nen Themen-Welten, der ab- 
wechslungsreichen Herausfor- 
derungen und des starken Ga- 
meplays wird Sie auch der 
Nachfolger des Kultspiels vor 
den Bildschirm fesseln. Dank 


Pfui Deibel! Nach einem Rund- 
flug mit dem Dino-Flieger ha- 
ben einige Besucher die Geh- 
wege vollgekotzt. 

des kontinuierlich steigenden 
Schwierigkeitsgrades werden 
auch Theme Park-Veteranen ih- 
ren Spaß haben, auch wenn 
manch einer von ihnen den et- 
was zu leichten Schwierigkeits- 


Per Mausklick senken wir die 
Qualität unserer Hamburger 
und erhöhen außerdem deren 
Fettgehalt. Mmmh, lecker... 


grad bemängeln wird. Doch 
nach wie vor ist es ganz schön 
knifflig, den Balanceakt zwi- 
schen Spaß und Ökonomie er- 
folgreich zu meistern. 
Christian Sauerteig 


Christian Sauterteig 


Theme Park World 


P 166. 32 MB RAM, Win95/98 
PIII 450, 64 MB RAM, 3D-Karte 


Herrschaftszeiten, macht das einen Heidenspaß! Genau 
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wie schon der erste Teil hat mich auch der Nachfolger EEE ET Spieleanteile 
voll und ganz in seinen Bann gezogen. Allein die 3D- Bi ‚Action 
Grafik mit der Möglichkeit, selbst durch seinen Park zu spazieren Tastatur;Maus an 
und eine rasante Achterbahnfahrt zu wagen, ist der absolute Ober- Keine Mehrspieleroptionen Zufall 
hammer. Der Simulationsmodus verspricht lang anhaltenden Spiel- Ca. 640 MB/ca. 185 MB a eser 
© spaß und die verschiedenen Themen-Parks bringen reichlich Ab- Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch r En 
N wechslung in den Alltag eines Freizeitparkmanagers. Mit all den Preis: RE Genre: . Wirtschaftssimulation 
spaßigen Eigenschaften des ersten Teils und den vielen neuen Fea- — N zn reisen zn 2.11.99 | 
tures des zweiten Teils dürfte es TPW nicht allzu schwer fallen, die USK-Altersfreigahe: Ohne Beschr. Ffesdhack:on= 
Herzen der Fans im Sturm zu erobern. Lediglich altgediente und er- Grafik: 88% 
fahrene Freizeitparkmanager werden zu Recht monieren, dass nach » Verdammt spaßige sound: 82% 


Vergnügungspark-Wi- ‚Mehrspieler:— 
Sim mit guter Grafik! « ‚Einzelspieler: 


ca. 25 Spielstunden alle Parks freigeschaltet und alle Attraktionen 
gebaut sind und es dann nur noch wenig Neues zu entdecken gibt. 


d2. 


I PCZenamkeEi 


Fr 


DIE KRONE AUF: 


Tu 


Die Vollversion € 2 


Königlicher gehts nicht! Denn die Königs-Edition bietet soviel ANNO 1602 wi 
Die Vollversion + Das Erweiterungsset + Neue Missionen! 


Außerdem: ANNO 1602 spezifische Desktop Themen sowie die „ANNOisten 


die kurioses und zum Teil bisher noch nicht veröffentlichtes Material zu ANNO 160 


"unverbindliche Preisem 


Und nur DM 69,90' sind fast schon eine Majestätsbeleidigung. 


developed by distributed by 


fj 
N) 
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Cattan - Die erste Insel 


Monopoly, Risiko, Die Siedler von Catan - 
nur die besten Brettspiele erscheinen als 
Computerumsetzungen. Dabei geht das 
Flair der Spielrunde oft verloren, es sei 
denn, die KI-Spieler stellen wirklich einen 


Ersatz für menschliche 
© + Unsetzung des 
® mehrfach ausge- 
49 zeichneten Brett- 
NL spiels 
© Abstraktes Wirt- 
L schaftssystem mit 
fünf Rohstoffen 
® Handel nach Ange- 


bot und Nachfrage 
© Lebendige Gegen- # N) 
spieler 1 ) 


Mitstreiter dar. 


HIER 
BAUE NUR ICH! HALTET 
EUCH BITTE VON DIESEM 
PLATZ FERN 


82 [Ua om 12705 


DA KOMMT DER 
RÄUBER JETZT HIN! 


VIELEN DANK, DAS 
KANN ICH GUT GE- 
BRAUCHEN. 


Die computerge- 
steuerten Spieler 
sind liebevoll an- 
imiert und besit- 
zen einen eigenen 
Charakter. Laut- 
hals kommentie- 
ren sie das Ge- 
schehen und stel- 
len Forderungen. 


Sie eine passende Sammlung 


Br Die erste Insel ist ei- 
an Rohstoffen, die Sie dafür 


ne direkte Konvertierung 


x In der größten Zoomstufe können 

en .„ Sie die einzelnen Menschen und 
Gebäude auf Catan sehen. Reine 
Zierde, denn im Spiel ist diese 

Perspektive völlig unpraktisch. 


des hochprämiierten Brett- 
spiels Die Siedler von Catan. 
Zwischen zwei und sechs Spie- 
ler siedeln um die Wette. Für 
Siedlungen, Stadtausbauten 
oder die längste Handelsstra- 
ße bekommen Sie Siegpunkte. 
Um ein neues Dorf zu errich- 
ten oder ein vorhandenes zur 
Stadt auszubauen, benötigen 


abgeben. Insgesamt existie- 
ren fünf unterschiedliche 
Ressourcen, um die sich ganz 
Catan dreht. Es ist extrem un- 
wahrscheinlich, dass Ihre 
Siedlungen alle Rohstoffe 
selbst in ausreichenden Men- 
gen fördern können, dem- 
nach müssen Sie mit Ihren 
Mitspielern handeln und feil- 
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Catan - Die erste Insel 


LPRÜFSTAND) 


Leistungsmerkmale 


Die Hardwareanforderungen sind relativ gering. Selbst auf einem P200 mit 64 MB 
RAM ist Catan gut spielbar, besitzen Sie jedoch nur 32 MB RAM, wird das Spiel 
ziemlich langsam und kommt häufiger ins Stocken. Die höhere Auflösung von 
1024x768 ist zwar ganz nett, aber nicht nötig, um das Spiel voll zu genießen. 
Welche Grafikkarte Sie besitzen ist nicht relevant. 


Bildauflösung 800x600 Bildauflösung 1.024x768 


optimal spielbar 


gut spielbar a 
‚noch spielbar H 
„as öl 


optimal spielbar 


Br epche 
km 
| 


Celeron 400/128 
Celeron 400/128 


Installation 


Sprachausgabe und Videos dürfen Sie 
wahlweise installieren oder von CD 
laden, die ohnehin immer im Laufwerk 
sein muss. Catan belegt auf der Fest- 
platte je nach Installation zwischen 
300 MB und 410 MB. Die Ladezeiten sind 
mittel bis lang. 


Grafik 


Wahlweise steht dem Spieler eine Auflösung von 800x600 oder 1024x768 Pixel zur 
Verfügung. Der Unterschied ist relativ gering, da zwei Zoomstufen die gleiche 
Übersichtlichkeit gewährleisten und in jeder Auflösung alle Details gut erkenn- 
bar bleiben. Die dritte Zoomstufe ist reine Zierde. Sie erlaubt lediglich einen 
näheren Blick auf die hübsch ausgebaute, voll animierte Insel, ist im Spiel aber 
völlig unpraktisch. 


Mehrspieler 


Über Netzwerk oder Internet können 
bis zu sechs Spieler gleichzeitig an 
einer Partie teilnehmen. Wahlweise 
springen zusätzlich noch KI-Gegner 
bis maximal sechs Spieler insgesamt 
ein. Etwas problematisch ist nur die 
Handelsphase, da das kleine Chat- 
fenster die Konversation erschwert. 


Sound & Musik 


Prachtstück von Catan ist die Sprachausgabe der auch visuell dargestellten Cha- 
raktere. In vielen abwechslungsreichen Sätzen kommentieren sie das Geschehen. 
Die Musik im Hintergrund fällt nicht weiter auf, ist aber ganz ordentlich. Abge- 
sehen vom Klang der fallenden Würfel oder den Bestätigungsgeräuschen beim Kli- 
cken sind. logischerweise kaum Soundeffekte im Spiel. 


Pro & contra 

© Kampagne, Einzelszenarien und 
variable Spiele 

© Lebendige Gegenspieler 

© Spiel über Internet 

© Drei Schwierigkeitsgrade 
Zufall spielt große Rolle 
Kleines Chatfenster 
Kein Spiel per E-Mail 
Kleinere Bugs in der KI und dem 
Spielmechanismus 
Kein Editor 


schen. Das ist natürlich nicht 


noch Handel treiben müssen — 


unproblematisch: Der Gegner 
tauscht selbstverständlich nur, 
wenn er aus dem Geschäft ei- 
nen Vorteil zieht. Unter Um- 
ständen verhelfen Sie also 
selbst Ihrem Widersacher zum 


Sieg! Andererseits hat man 
auch kaum eine Chance, das 
Spiel ohne Tauschgeschäfte zu 
gewinnen. Eine interessante 
Zwickmühle, zumindest bis Sie 
so viele Dörfer, Städte und Hä- 
fen besitzen, dass Sie kaum 


es sei denn mit der Bank. 


„Jetzt bekomm’ ich 
keine Rohstoffe!“ 

Das Spielbrett von Catan 
besteht aus Waben. Jeweils an 


Sugfried! 3> werden 
EPs wohl iader 
ichs einig, schade: 


een 
Be San würde ich 
Hirschen! 
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Siegfried braucht Holz und bietet dafür Korn. Marianne ist mit dem Angebot nicht einverstanden. | 


„E Catan ist sicherlich die be- 
[*} ste Brettspielumsetzung 
rn) am PC. Im Vergleich zu al- 
=== en anderen Konvertierun- 
Den überzeugt es durch 
© seine gelungene Sprach- 
> ausgabe und rettet somit 

zumindest einen Teil des 
Flairs der Vorlage. Im Ver- 
gleich zu Cluedo und Axis & 
Allies ist die Gegner-Kl zudem 
gut, obwohl hier sogar noch 
ein Patch angekündigt ist, 
der die letzten Schwächen 
beseitigen soll. 


Catan 82% 
Stratego 64% 
Risiko (abgewertet) 61% 
Cluedo 60% 
Axis & Allies 40% 


den Schnittstellen dreier Sechs- 
ecke dürfen Sie ein Dorf errich- 
ten, vorausgesetzt, Sie haben 
zuerst eine Straße dorthin ge- 
baut. Jede Siedlung erhält Roh- 
stoffe aus den drei angrenzen- 
den Waben, die jeweils mit 
Zahlen zwischen zwei und 
zwölf gekennzeichnet sind. Je- 
des Mal, wenn diese Zahl ge- 
würfelt wird, schütten diese 
Felder Ressourcen an alle be- 
nachbarten Siedlungen aus. 
Durch die unterschiedlichen 
Wahrscheinlichkeiten - 6-er 
und 9-er werden statistisch 
häufiger als 11-er und 4-er vor- 
kommen - und das dadurch 
schwankende Angebot an den 
jeweiligen Rohstoffen, ergeben 
sich etliche strategische Ele- 
mente. Natürlich könnte man 
einfach Rohstoffe bunkern, bis 
man sie selbst braucht. Das ist 
aber gefährlich, denn bei jeder 
gewürfelten Sieben müssen al- 
le Spieler mit mehr als sieben 
Rohstoffen die Hälfte ohne 
Gegenleistung an die Bank ab- 
geben. Zudem darf der Spieler, 
der die Sieben gewürfelt hat, 
den Räuber auf ein beliebiges 
Feld verstellen, das dann über- 
haupt keine Ressourcen mehr 
abwirft, bis sich der Räuber 
wieder auf eine andere Wabe 
verzieht. Ein drastischer Nach- 
teil, denn Rohstoffe sind gleich- 
bedeutend mit neuen Straßen, 


In dieser Catan-Variante ist ein Teil der Karte durch Nebel ver- 


deckt, der sich erst lüftet, wenn Sie eine Straße hineinbauen. | 


Schiffen, Siedlungen und Ent- 
wicklungskarten und somit die 
einzige Quelle für Siegpunkte. 
Wer zuerst eine vorher festge- 
legte Punktzahl erreicht, hat 
das Spiel gewonnen. 


Vorteil Computer 

‘In der Konvertierung für 
den PC sind natürlich neben 
dem Basisspiel auch gleich die 


= 

8 v 
Kenner des Brett- 

£ 

® 


Alexander 
Geltenpoth 


« spiels dürfen sich 
freuen, denn die Konvertie- 
E rung macht fast so viel 
Spaß wie die Vorlage, der 
Suchtfaktor ist groß. Dabei 
0 sorgen die Szenarien der 
Y Kampagne mit unterschied- 
lichen Zielvorgaben für Ab- 
wechslung, die man im 
Brettspiel vermisst. Der ho- 
he Zufallsfaktor stört etwas, 
so manches Spiel startet 
man erneut, nur weil die 
Würfel in den ersten Run- 
den ungünstig gefallen sind. 


Seefahrer- und Sechsspieler- 
Erweiterungen enthalten. So 
gesehen ist die virtuelle Ver- 
sion etwas kostengünstiger. 
Zudem erhalten Sie etliche 
Einzelspiele und eine Kam- 
pagne mit jeweils abgewan- 
delten Regeln und Karten. 
Nachdem es jedoch meist 
recht schwer fallen dürfte, 
zwei bis fünf Freunde für ei- 
nen geselligen Brettspiel- 
abend aufzutreiben, bietet die 
Konvertierung noch einen 
entscheidenden Vorteil. KI- 
Gegner springen auf Wunsch 
ein. Diese virtuellen Gegner 
verhalten sich in vielerlei Hin- 
sicht menschlich: Sie handeln 
mit Rohstoffen, wenn sie da- 
raus einen Vorteil ziehen und 
blocken alle Gegner taktisch 
geschickt, die schon viele Sieg- 
punkte gesammelt haben. 
Schon beim Start des Spiels 
merkt sich der KI-Spieler, wer 
nett zu ihm ist und wer ihn 
ständig übervorteilt. Mit Rit- 
terkarten und Räuberangrif- 
fen zahlt er es unfreundlichen 


Hier geht es ausnahmsweise nicht um Siegpunkte, sondern nur 
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darum, die Insel im Norden als Erster zu erreichen. 


Mitspielern heim. Abgesehen 
von einigen kleinen Fehlern 
(siehe auch Interview mit 
Klaus Teuber) sind die KI-Geg- 


ner in jedem Schwierigkeits- 

grad durchschnittlichen Stra- 

tegen durchaus ebenbürtig. 
Alexander Geltenpoth 


Würfelzahlverteilung 


Anhand der Würfelverteilung sehen Sie deutlich, ob Sie nur 


viele 12-er, 11-er, 3-er und 7-er gewürfelt. 


| 
Pech hatten oder strategische Fehler begingen. Hier wurden zu | 


Catan - Die erste Insel 


Dirk Gooding 


® Ich kann mich an so manche Nacht erinnern, in denen 

verlebte 3-Tage-Bart-Gestalten um einen Tisch hocken 

und „Hey du Großwesir, gib mir Korn, sonst musst du 
abwaschen“ in die Runde raunen. Im Vergleich mit „Die Siedler 
von Catan“ zieht die PC-Umsetzung in Sachen Hinterzimmer- 
Atmosphäre zwar den Kürzeren. Wer aber nur selten an rauchigen 
[e] Brettspielabenden teilnimmt, für den ist „Catan — Die erste Insel“ 
die passende Ersatzdroge. 
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Mindestens: P200, 32 MB RAM, Wingx 
Sinnvoll: P200, 64: MB RAM 2 R 
Grafik: DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Be 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur Strategie 
Spielerzahl: 6 Sp. Netzwerk/Internet. 1'Sp. Pro cD N Zufall 
ED/HD: 560 18 /. 300-410 MB un 
Handbuch/Sprache: Deutsch 
Preis: ca. DM 90,- Genre: Strategie 
Hersteller: Ravensburger Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung FFeedback: - 
» Siedeln auf Catan: Eu = 
Gelungene Umsetzung ‚Mehrspieler: 88% 
des Brettspiels « ‘Einzelspieler: % 


Pharso 


Mit dem neuesten 
Spross der Strategie- 
spielreihe von Impres- 

sions macht das Ent- 
wicklerteam einen 
Schritt zurück nach 
vorn: Anstatt ins römi- 
sche Reich verschlägt 
es den Spieler diesmal 
knapp 3000 Jahre vor 
Christi Geburt in die 
Blütezeit der mythen- 


PR 2 Da ai >, 


Durch die richtigen Gebäude in der näheren Umgebung werden aus den anfäng- 
lichen Schilfhäusern Lehmhäuser und kleine Paläste. Hochkultur. 


umrankten ägyptischen 


c ® Drei Kampagnen 
& * 30 Missionen 
49 * Tutorial 
„N * Bau historischer 
Monumente 
® Historischer 
Background 
® Guter Karten- 


PN 


h\ 


„* 
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enau wie der Vorgänger 

‚Caesar III, von dem bis heu- 
te weltweit mehr als 400.000 
Stück über die Ladentische wan- 
derten, ist auch Pharao ein klas- 
sisches Aufbaustrategiespiel. Sie 
schlüpfen dabei in die Rolle ei- 
nes Angehörigen einer kleinen 
und unbedeutenden Adelsfami- 
lie, die nicht sehr viel mehr als 
einen kleinen Streifen Land im 
Nildelta besitzt. Ihre Aufgabe ist 
es nun, sich als Städteplaner, 
Feldherr und Bürgermeister in 
einer Person zu versuchen und 
eine ruhmreiche Zivilisation zu 
erschaffen, wie es eines Anwär- 
ters auf den ägyptischen Königs- 
thron würdig ist. 


Business as usual 

Ihre Pharaonenkarriere be- 
ginnen Sie um 3200 v. Chr. Wie 
bei Caesar III starten Sie mit ein 
paar Siedlern den Aufbau Ihres 
zunächst kleinen Dorfes, das 
sich im Laufe der Jahrhunderte 
zu einer blühenden Metropole 


des ‘ägyptischen Reichs entwi- 
ckeln soll. Haben Sie die ersten 
Häuser errichtet, werden kurze 


Zeit später Scharen von Siedlern 
karawanenartig Ihre Stadt an- 
steuern. Dort werden sie aber 
nur dann längere Zeit verhar- 
ren, wenn Sie ihnen neben Ar- 
beit auch Wasser und Nahrung 
bieten können. Und hier offen- 
baren sich bereits die ersten 
Unterschiede zu Caesar III: Ar- 
beitsplätze sind nicht mehr im 
Überfluss vorhanden, so dass es 
doppelt wichtig ist, was Sie bau- 
en. Feuerwachen, Polizeiwa- 
chen, Goldminen, Marktplätze, 
Tempel, Stadtpaläste und Schu- 
len - um nur einige wenige der 
knapp 100 Monumente und Ge- 
bäude aufzuzählen - bieten je- 
weils für sechs bis zwölf Bewoh- 
ner Arbeitsplätze. Wenn Sie nun 
eine Stadt mit 5.000 Einwoh- 
nern haben, ist es von höchster 
Wichtigkeit, alles genau und 
von Anfang an durchzuplanen 
und nur Gebäude zu bauen, die 
sowohl Sinn (eigentliche Aufga- 
be, z. B. bei der Polizeiwache, die 
Kriminalität zu bekämpfen) als 
auch Zweck (Arbeitsplätze bie- 
ten) erfüllen. Andernfalls dürfen 
Sie sich bei fortschreitender 


Spieldauer mit Arbeitslosenguo- 
ten umherplagen, die es prozen- 
tual locker mit den PDS-Wahl- 
ergebnissen in Berlin-Hohen- 
schönhausen aufnehmen kön- 


. nen. 


Ebbe und Flut 
auf Ägyptisch 

Noch komplizierter verhält 
es sich mit der Nahrungspro- 
duktion: Von der Straußenjagd 
können Sie bestenfalls ein Schilf- 
zeltchen-Dorf ernähren, größere 
Städte jedoch nicht. Die zweite 
Möglichkeit der Nahrungsbe- 
schaffung ist der Ackerbau, die- 
ser ist jedoch nur in den weni- 
gen Monaten des Jahres mög- 
lich, wenn der Nil über seine 
Ufer tritt und ödes Brachland in 
fruchtbares Ackerland verwan- 
delt. Je größer solch eine Nil- 
schwemme ausfällt, desto groß- 
zügiger ist auch das Ernteergeb- 
nis. Wer seine Felder nicht recht- 
zeitig und ausreichend bestellt, 
wird während der Nilschwem- 
me sicherlich genügend Nah- 
rungsmittel für sein Volk haben, 
in den darauf folgenden Mona- 
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ten jedoch am Hungertuch na- 
gen. Eine weitere Gefahr dieser 
teils heftigen Nilschwemmen 
besteht darin, dass unter Um- 
ständen ganze Landstriche mit 
weggespült werden können und 
die daraus resultierenden Auf- 
bauarbeiten gehen ganz schön 
ins Geld. Aber auch die Wasser- 
versorgung hat es in sich: Gut 
3000 Jahre vor Christus gab es 
natürlich noch keine Aquäduk- 
te wie im alten Rom, so dass die 
Wasserversorgung durch eine 
Vielzahl von Trägern sicherge- 
stellt sein muss. Im Gegensatz 
zu Caesar III sind nun 15 statt 
fünf Gottheiten mit von der Par- 
tie, So hat jede Stadt ihren eige- 
nen göttlichen Schutzpatron, 
der besonders gehätschelt wer- 
den möchte, indem Sie ihm zu 
Ehren Tempel errichten und di- 
verse Festivitäten abhalten. 


Schaffe, schaffe, 
Pyramidle baue 

Die Stadtplanung ist im 
Großen und Ganzen der von 
Caesar III sehr ähnlich, abgese- 
hen von einigen wenigen Be- 


Wem es gelingt, solch ein imposantes 


Reich aus dem Boden zu stampfen, der 
darf sich berechtigte Hoffnungen auf 


den ägyptischen Königsthron machen. 


ie om 12/93] 87 
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| Test] Pharao 
\PRÜFSTAND, 
En. 


Pharao 


Leistungsmerkmale 


Da Pharao auf die nahezu unveränderte Grafikengine des ein Jahr alten Vorgängers 
zurückreift, sind die Hardwareanforderungen erfreulich gering. Selbst bei einer 
Auflösung von 1.024x768 reicht ein P 200 aus. 


Bildauflösung 800x600 Bildauflösung 1.024x768 


Optimal spielbar 


Gut spielbar A 
Noch spielbar 


Optimal spielbar, 


‚Gut spielbar 
Noch spielbar 
| 


TNT2 Ultra TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 Rage Fury 128 


Installation 


Wahlweise lassen sich Musik und Videos installieren, was der ohnehin schon guten 
Spielgeschwindigkeit noch mehr zugute kommt. Auch bei der Vollinstallation muss 
die CD stets im Laufwerk bleiben. 


Minimal: 200 MB, vollständige Installation: 500 MB, Ladezeiten: gering 


Pro & contra 

© Abwechslungsreiche und heraus- 
fordernde Missionen und Kampag- 
nen 

© Hohe Langzeitmotivation 

© Viele Gebäude und Monumente 

© Ordentliche KI 

© Geringe Hardwareanforderungen 
Wenige Neuerungen im Vergleich 
zu Caesar III 
Später hoher Schwierigkeitsgrad 
Keine Multiplayeroptionen 


Steuerung 


Pharao lässt sich komplett mit der 
Maus spielen. Die Maussteuerung ist 
zwar intuitiv, erfordert aber sehr 
viele Klicks. Leider versäumte es Im- 
pressions, wichtige und häufige Aktio- 
nen mit Hotkeys zu belegen, so dass 
bestimmte Aktionen gerade bei größeren 


Städten viel Zeit in Anspruch nehmen. 


Sound & Musik 


Die Musik von Pharao passt gut zum ge- 
schicht] chen Hintergrund, ist aber 
nicht sehr abwechslungsreich und geht 
einem dadurch früher oder später auf 
die Nerven. Die Soundeffekte sind 
genau so ordentlich wie bei Caesar 
III, weil ein Großteil von ihnen ein- 
fach übernommen wurde - schwache 
Leistung, Impressions! 


sonderheiten: So ist es ratsam, 
an Kreuzungen Gebäude nicht 
mehr direkt bis an die Straße zu 
bauen, weil dort diverse alt- 
ägyptische Unterhaltungsstät- 
ten wie Straßentheater oder 
Tanzplätze errichtet werden 


können und zwecks Amüse- 
ment der Bevölkerung auch 
sollten. Höhepunkt und krö- 
nenden Abschluss Ihrer Phara- 
onenkarriere stellt dann der 
Bau einer Pyramide dar, der 
sehr viel Zeit und Arbeitskraft 


erfordert. Viel Wert hat Impres- 
sions auf den zeitlich korrekten 
Ablauf geschichtlicher Ereig- 
nisse gelegt. So werden Sie ab 
1500 v. Chr. verstärkt mit Über- 
griffen der Mittani, Numider 
und anderer piratenähnlicher 


Die Nahrungsproduktion ist im Wesentlichen von der Nilschwemme abhängig. Nur wenn der Nil das 
ansonsten öde Brachland in fruchtbares Ackerland verwandelt, können die Felder bestellt: werden. 


88 EISA=am27e8] 


Strategie 


Gruppierungen zu rechnen ha- 
ben. Um gegen solche Übergrif- 
fe geschützt zu sein, ist es rat- 
sam, rechtzeitig Verteidigungs- 
anlagen und eine kleine Armee 
aufzubauen, damit die Angrei- 
fer mit Heer und Flotte zurück 
gen Nil geschlagen werden 
können. 


Nicht viel 
Neues am Nil 

Pharao bietet insgesamt 
drei unterschiedliche Kampag- 
nen, die aufeinander aufbau- 
en, sowie 30 Missionen und ein 
gewohnt gutes Tutorial, mit 
dessen Hilfe sich auch Einstei- 
ger schnell zurechtfinden dürf- 
ten. Eine friedliche Spielvarian- 
te stellt das City-Construction- 
Kit dar, mit dem Sie ganz ohne 
feindliche Beeinträchtigungen 
Ihre perfekte Stadt bauen dür- 
fen. Und mit Hilfe des Editors 
können Sie Ihre eigenen Kar- 
ten erstellen - sehr schön! So- 
wohl Bedienbarkeit und Benut- 
zerinterface als auch die Grafik 
im Ganzen unterscheiden sich 
von Caesar III nur minimal. So 
bleiben auch einige Kritik- 
punkte von Caesar III: Die Ani- 


.„& Alle vier Kontrahenten be- 
[:} fassen sich mit histori- 

"MM schen Aufbauszenarien und 
alle vier erfüllen gehobene 
D) Ansprüche. ‚Age of Kings 
überzeugt durch eine pa- 

> ckende Atmosphäre und 

eine schier unendliche Op- 

tionsvielfalt, ohne dabei über- 
laden zu wirken. Anno 1602 
feiert zwar im Mai nächsten 
Jahres bereits seinen zwei- 
ten Geburtstag, begeistert 
aber immer noch zu Recht 
die Spieler. Pharao und Cae- 
sar Ill unterscheiden sich - 
abgesehen vom geschicht- 
lichen Hintergrund - nur mi- 
nimal und hinken der Konkur- 
renz von Microsoft technisch 
inzwischen hinterher. 


Age of Empires 2: 


Age of Kings 91% 
Anno 1602 88% 
Pharao 82% 
Caesar III (abgwertet) 82% 


Er ist zurück und besser denn je! 


ray 8 & AND. 


® 


Tu GREAT EscApr- 


RAYMAN 2 IST DAS EPISCHE ABENTEUER DAS JEDEN - ABSOLUT JEDEN - IN SEINEN BANN ZIEHT! 


Spannende Action in 20 riesigen Welten. 
Som Mehr als 40 Level geballter Spielspaß. 
ein Ein Gameplay, das völlig neue Maßstäbe setzt. 


JOACHIM HESSE PC ACTION 11/99: 


= “Von Anfang an gönnt Ihnen Ubi Softs RAYMAN 2 keine Verschnaufpause. 
Der Song zu Meine Erwartungen hat Rayman mehr als erfüllt. Vielen Dank Ubi Soft.” 86% - Award 
RAYMAN 2 


SWEN HARDER MEGA FUN 11/99: 
“Das ausgefeilte Gameplay läßt kaum Wünsche offen, ebenso die technische Komponente. 
Grafisch habe ich selten ein Modul gesehen, das so knapp an der Perfektion ist.” 90% - Award 


© 1999 Ubi Soft Entertäinment 
The logo and character of RAYMAN are trademarks of Ubi Soft Entertainment. 


Nintendo ®, Nintendo 64 and are TM of Nintendo Co., Ltd Kooperations- 


’2 
| Sony Music Media 


www.ubisoft.de 


| Test] Pharao Strategie 


[0] Da die Änderungen im Vergleich zum Vorgänger Caesar Ill verschwindend gering sind, hat; sich am eigentlichen „Erfolgsrezept“ 

[1] auf dem Weg zum Spielziel kaum etwas geändert. Anfangs ist es wichtig, Ihre Stadt großzügig zu planen und mit Hilfe von 

© Straßen parzellenartig die Wohngebiete abzustecken. Die Nahrungsversorgung ist das A und 0, bestellen Sie rechtzeitig vor 
der Nilschwemme Ihre Felder, um das ganze Jahr über ausreichend Essen zu haben, und gewährleisten Sie durch den Bau 
von Brunnen und den Einsatz von Trägern eine flächendeckende Wasserversorgung. Bauen Sie Basare, damit der Handel in 

11 Schwung kommt, und verbessern Sie Ihre Infrastruktur, sobald der Rubel rollt. Vergessen Sie bei alldem nicht, die Götter 

durch den Bau von Tempeln versöhnlich zu stimmen. 


Das ist wirklich neu 


o spielt sich 


Interaktion mit den 
Bürgern: Im Vergleich 
zu Caesar Ill können 
Sie nun mit mehreren 
Ihrer Bürger spre- 
chen. Diese erzählen 
von ihren Bedürfnissen 
und tragen Wünsche 


Kriminalität: Polizeiwa- 
chen sind bei Pharao 
ein unabdingbares 
Muss, um die Kriminali- 
tätsrate Ihrer Stadt so 
gering wie möglich zu 
halten. Sogar Ihr eige- 
ner Palast kann über- 


Landwirtschaft und 
Nahrungsversorgung: 
Die Farmen sind bei 
Pharao nun nicht mehr 
permanent produktiv, 
Ernteerfolg oder -miss- 
erfolg hängen entschei- 
dend von der jährlichen 


Eamerke und Monu- 
mente: Bei Caesar Ill 
standen Häuser und 
sonstige Gebäude so- 
fort nach einem einzi- 
gen Mausklick, bei Pha- 
rao lässt sich der Bau 
in vielen Fällen beob- 


Götter: Im Gegensatz 
zu Caesar Ill gilt es nun, 
15 Götter zufrieden zu 
stimmen. Die Tempel 
bringen Ihrer Stadt Vor- 
teile und die dort arbei- 
tenden Priester können 
Sie sogar in der Politik 
unterstützen. 


achten. 


Nilschwemme ab. 


fallen werden. 


mationen der Bewohner wir- 
ken nicht sehr realistisch und 
die Wohnhäuser und Paläste 
sind teilweise zu klein geraten, 
einfache Hütten werden sogar 
von Straußen überragt. Das ist 
nicht sonderlich realistisch, 
hat aber auf das insgesamt 
motivierende Spielvergnügen 


Ein etwas fader Beigeschmack 
bleibt dennoch: Denn sowohl 
optisch als auch spieltechnisch 
sind die Unterschiede zum Vor- 
gänger sehr gering. Was aber 
nichts daran ändert, dass Pha- 
rao den gleichen Suchtfaktor 
wie Caesar III hat und wochen- 
langen Spielspaß garantiert. 


keine großen Auswirkungen. Christian Sauerteig 

. Christian Christian 

] Bigge Sauerteig 
Der Zahn der Zeit Ehrlich gesagt bin 


» 

“ nagt nicht nur an 
den ägyptischen Pyramiden, 

E sondern auch am dazu pas- 

Eienden Spiel. Aufbaufans 
sind vielleicht zufrieden, 

O en Impressions erfüllt alle 

Y strategischen Grundbedürf- 


ich ein klein we- 
nig enttäuscht: Abgesehen 
von dem geschichtlichen 
Hintergrund und den mini- 
'alen Veränderungen im 
Spielablauf (komplexere 
Nahrungsproduktion, Pyra- 


E 
q 
»i 
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und Sorgen vor. 


Weit mehr als hundert Jahre bauen Ihre Untertanen an solch ei- 
ner imposanten Pyramide, mit der Sie sich als ägyptischer 
Thronanwärter ein Denkmal setzen können. 


Pharao 


nisse, Gelegenheitsspieler midenbau) ist der Unter- Mindestens: P 166, 32 MB RAM, Wing5/98 

können aber zu Recht die schied zu Caesar III nicht Sinnvoll: P 200 MX, 32: MB RAM 3 £ 

Nase rümpfen. Zu wenig allzu groß. Schade auch, Grafik: DinectDraw En eantelis 

hat sich seit Caesar III ge- dass Impressions erneut auf Sound/Musik: DIRSRSEN ne 

tan, technisch sogar viel zu einen Mehrspielermodus Eee ae ya; SIR 

wenig. Auch wenn der Aus- verzichtet hat. Selbstver- aber Een race 
ED/HD: ca. 600 MB/ca. 200-500 MB 

flug zum Nil für einige ständlich ändert das alles Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch 

Stunden fesselt, so ganz überhaupt nichts daran, Preis: ca. 80,- IM Genre: Aufbaustrategie 

wird der Eindruck nicht ver- dass auch Pharao einen Hersteller: Inpressions/Sierra Testversion: Version 0.95 

wischt, dass es sich bei Pha- Heidenspaß macht und Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Befriedigend 


rao um ein Caesar mit über ein ungeheures Sucht- USK:AltersfreigabssomeıBeschn: 2 pr 
ägyptischen Gebäuden han- potenzial verfügt, so dass es » Motivierendes Sie- AER = 
: ä ’ n ound: 
delt. Neuerungen sind vor- jedem Genre-Fan wärm- deln im alten Ägypten Mehrspieler: — 
handen, müssen aber mit stens empfohlen werden ohne viel Neues. « Einzelspieler: % 


der Lupe gesucht werden. 


1] Pczemeinkeze 


kann. 


we. 


Eis Sie in eine Welt 
der Magie und der Mythen ein 
- eine Welt, in der Elfen über alle 
Lebewesen herrschten, bis Menschen ın 
diese Welt eindrangen. Wahrend die 
einen Elfen sich daran machten, ein neues Pr 
Gleichgewicht herzustellen, harten die ? 
Dunkelelfen nur eines ım Sinn: En 


die Menschen auszurotten... 


rdetailreiche Karten mit exzellenter Grafik P 
- Auswahlizwischen taktischen’ und automatischen Schlachten f 
= bedienungsfreundlicher Editor für ‚eigene Szenarien und Tools für neue Helden und magische Artefakte 
- zahlreiche Multiplayer- Optionen. y; Yıa Internet, Netzwerk oder, Er -Mail- Be ee oder sımultane ‚Spiele 
ein komplgees und zugleich einfach zu-bedede deee ‚Strategiespiel 
= angereichert mit interessanten‘ ‚Rollenspiel-Elementen: Helden gewinnen an Erfahrung und Stärke 
zwol£ ‚Rassen und uber )50 verschiedene ch mir! individuellen Fahigkeiten 


z 4 wi 


BEE er, nn ee EL re Ar 
Höher, schneller, weiter 


Nach wie vor macht es am meisten Spaß, seine eigenen Achter- 
bahnen zu konstruieren, was jetzt auch in der Wüste möglich ist. 


er inoffizielle Nachfolger 
D:. 94er-Überraschungs- 
hit Theme Park begeisterte im 
Frühjahr zahlreiche Spieler und 
heimste zu Recht einen Platz in 
unseren begehrten PCA-Genre- 
Referenzen ein. Jetzt endlich lie- 
fert MicroProse Nachschub für 


Christian 
EL LEEREIE| 
Rollercoaster-Ty- 
coon-Fans sollten 
unbedingt zuschlagen. Ne- 

ben den neuen Attraktionen 
E und Buden rechtfertigen vor 
(e) 


allem die 30 neuen Missio- 
nen die Investition von 
knapp 50 Mark. Schade nur, 
dass uns MicroProse nicht 
wenigstens mit dem Add-On 
einen Mehrspielermodus 
spendiert! Was wäre das für 
ein Spaß? 


RET: 


die Rollercoaster Tycoon-Fange- 
meinde. Rollercoaster Tycoon: Ad- 
ded Attractions bietet aber nicht 
nur neue Attraktionen, wie der 
Untertitel vielleicht vermuten 
lässt. So lassen sich außerdem 
30 neue, abwechslungsreiche 
und herausfordernde Szenarien, 
neue Grafiksets und neue Mu- 
sikstücke auf der CD finden. Zu- 
sätzlich wurden die Animatio- 
nen einiger Attraktionen über- 
arbeitet. Eines der spaßigsten 
Features ist nach wie vor die 
Möglichkeit, atemberaubende 
Achterbahnen zu konstruieren. 
Beim Add-On wurde diese Op- 
tion noch weiter ausgebaut: 
Jetzt dürfen Sie nicht nur belie- 
big viele Achterbahn-Arten ent- 
werfen sondern sich auch am 
Nachbauen historischer Achter- 
bahnen versuchen - sehr schön. 

Christian Sauerteig 


Added Attractions 


Mindestens: P'90,.16: MB: RAM, Win95/98 

Sinnvoll: PIL 333,64: MB RAM 

Grafik: DireetDrew | Sean ge 
Sound/Musik: DirectSound a 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus = Strategie 
Spielerzahl: Keine Mehrspieleroptionen ® Zufall 
ED/HD: ca: 400 MB/ca.65-220 MB er 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch 

Preis: ca. DM 50,- Genre: WiSim 

Hersteller: Microprose/Hasbro Testversion : Version 1.10.012 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigahe: Ohne Beschr. FFeedback: — 


» 30 neue Szenarien - 
ein Pflichtkauf 
für Fans! « 


3 PCZienemEez 


ns - 
Einzelspieler: 


-11. 


Die Schlachten um Erathia 
nehmen kein Ende. Wenn Sie 
sich schon durch Heroes 3 ge- 
kämpft haben, dann bietet die 
Mission-CD Armageddon’s Blade 
neue Abenteuer. Sechs Kam- 
pagnen und über 35 Szenarien, 
das sollte Sie das ganze nächste 
Jahr beschäftigen. Spiel und 
Story sind nun enger verknüpft 
und die Hauptcharaktere treten 
in den Missionen als Helden 
auf. Sollte die jeweilige Hauptfi- 
gur in der Schlacht fallen, ist 
das Spiel verloren. ag 
Mindestens: ? 166. 32 18 RAM. WinB/sB > 


Technik: Direct Draw, Direct Sound, nie 
Hersteller: New Worla/uni Soft: 


Preis: on. M50.- 
Genre: Strategie 
Sn 80. 


Corum 2 


Mit Schwert und Magie ver- 
sucht Held Polker die Welt zu ret- 
ten. Die Grafik erinnert an ältere 
Action-Adventures aus Japan. 
Ähnlich wie in Diablo steht die 
Action im Vordergrund, aller- 
dings sieht Corum 2 mit der Auf- 
lösung von 640x480 deutlich 
schlechter aus, besitzt keine 
Sprachausgabe und steuert sich 
nur mit der Tastatur. Den letzten 
Nerv kosten die Jump&Run-Ein- 
lagen, vor allem weil Sie einen 
Spielstand nur an Speicher- 
punkten sichern können. ag 


Mindestens: ? 133. 1618 RAY, win 95/98 

Technik: Direct Draw, Direct: Sound, - 
Hersteller:  Hicon/Software 2000. 

Preis: a. M80,- 

Gele ng 8, 


m35% Sun 32% 


Deer Hunter 3 


Mit einer verbesserten 3D- 
Grafik und einer Hand voll neu- 
er Features durchstreifen Sie die 
Wiesen, Wälder und Steilhänge 
von Utah und Missouri, die En- 
tentröte im Mund und diverse 
Lockdüfte um den Hals bau- 
melnd immer auf der Suche 
nach einem kapitalen Bock. Kei- 
ne Frage, auch Teil 3 simuliert 
die Jagd mit all ihren Eigenhei- 
ten nahezu perfekt, und dazu 
gehört leider auch die stunden- 
lange Suche nach dem läufigen 
Wild - schnarch! cs 
Mindestens: P 233, 32 HB RA, ind6, 


Technik: Düraw, D3D, Glide. Software: Ä 
Hersteller: ‚GT Interactive L 


Preis: co. Nä0.- 
3 6. 


Genre: Ego-Shooter 4 
Grafik. 49% Sound: 53% 
Mehrspieer: 0) %Yafinzeispeler: 


Die napoleonischen Kriege 
stellen den Hintergrund für die- 
ses realistische und unkonven- 
tionelle Echtzeitstrategiespiel. 
Etliche historische Schlachten 
zwischen Franzosen und Alliier- 
ten im frühen 19. Jahrhundert 
sind bis ins Detail nachgestellt. 
Sie erteilen den einzelnen Kom- 
panien exakte Befehle über 
Marschroute, Ausrichtung und 
Formation. Größtes Manko ist 
die nüchterne Grafik, die an ei- 
nen Planungstisch mit ani- 
mierten Figuren erinnert. ag 


Mindestens; P 165, 32 N8 RAM, Win 35/98 
Technik: Direct Dras, Direct Sound. 
Hersteller: -Erpire Interactive 


Preis: jo Ts 
Genre: Echtzeitstrategie 
zi62% Snund: “31%. 


Reviews, Tests, Cheats, 


Screenshots und Demos 


bis du schielst! 


GamesZone, www.gzone.de 


Die Spielepage im Internet. 


‚Test Wheel of Time 


ee Er 


Br — Bun 


Eine packende en 
Geschichte. 
Eine aufrechte Kol 
Heldin. Eine Welt voller 
Hass und Gewalt. Der 
Actionshooter Wheel 
of Time aus dem Hause 
Legend hat genau das 
alles im Überfluss... 
und noch eine ganze 


Menge mehr. 


| 
Frwer Wear 
tet 


ie Geschichte 
D., Wheel of 
Time (WoT) be- 
ginnt mit einem 
Überfall auf den 
White Tower, den 
Hauptsitz der 
Schwesternschaft 
der Aes Sedai. Ein 
Assassine dringt in 
die Festung ein 
und tötet viele Aes 
Sedai, sucht aber 


vergebens nach einem dort 
aufbewahrten magischen Sie- 
gel. Jenes Siegel ist von größter 


© + wäifizierte 
@& Unreal-Engine 
Je * Basiert auf den 
“Sf .Iheel of Time“- 
(0 Büchern von Robert 
L Jordan 
® ca. eine Stunde 
RenderfiIme 
® Citadel1-Mehr- 
spielermodus 
® 40 Zauberartefakte 
® 18 Einzelspieler- 
level, 16 Mehr- 
spielerlevel 


Dark One, das perso- 
nifizierte Böse, in ei- 
nem Dimensionsge- 
fängnis gefangen. 
Sollte jemand alle 
vier Siegel besitzen, 
kann dieser den 
Dark One aus dem 
Gefängnis befreien 
und die Welt in Cha- 
os und Zerstörung 
stürzen. Obwohl der 
Assassine seinen 


Auftrag nicht erfüllt, flüchtet er 
dennoch nicht mit leeren Hän- 
den: Neben einigen wichtigen 


Bedeutung, denn zusammen Zauberartefakten findet er ei- 
mit drei weiteren hält es den nen Hinweis auf den mög- 


Keine Gnade für freche Frauen. Die schnellen Minions wollen ih- 
nen in Shadar Logoth an die samtene Spitzenunterwäsche. 


lichen Verbleib eines anderen 
Siegels und macht sich flink 
von dannen. An dieser Stelle 
übernehmen Sie die Rolle von 
Elayna Sedai und werden aus- 
gesandt, den Assassinen aufzu- 
halten und zu stellen. Brisant: 
Elayna ist keine übermächtige, 
magiebegabte Schwester aus 
den Reihen der Aes Sedai, son- 
dern lediglich eine schwä- 
chelnde Chronistin. Ohne das 
Zauberutensil Ter’angreal 
kann Elayna keine Zauber- 
sprüche anwenden, sie verfügt 
über keinerlei individuelle ma- 
gische Fähigkeiten 
doch? 


oder 


=: 


1") Wheel of Time gleicht einer 
gelungenen Mischung aus Un- 
realund Thief: The Dark Pro- 
ject. Die mittelalterliche Atmo- 

Ye sphäre, die detaillierte Grafik- 
pracht der aufgebohrten Un- 

=== realEngine und natürlich das 
stimmungsvolle Fantasiesze- 


2 £ nario rund um das Schicksal 


von Elayna sorgen für die rich- 
tige Motivation. Wie bei allen 
3D-Shootern spielt sich 
Wheel of Time am einfach- 
2 sten mit einer Kombination 
M aus Tastatur und Maus. Um 
sich gegen Gegnerhorden zur 
> Wehr zu setzen, sind Sie auf 


die 40 unterschiedlichen Ter’an- 
greals ([Zauberartefakte) ange- 
wiesen, die glücklicherweise äu- 
Berst zahlreich in den Levels 
herumliegen. Mit diesen können 
Sie frei herumexperimentieren 
und sich für jede Situation die 
passenden Kombinationen aus 
Angriffs-, Verteidigungs- und 
Zusatzzaubersprüchen zu- 
sammenstellen. Je weiter Sie 
im Spiel vorankommen, desto 
geschickter werden Sie auch im 
Umgang mit den Ter’angreals. 
Sollten Sie eventuell nicht mehr 
wissen, welche Auswirkungen 
der Earth Tremor- oder Unravel- 


Elayna ver- 
sprüht zwar 
den Charme 
einer Zofe 
im „Haus 
am Eaton 
Place", kann 
aber ganz 
schön rup- 
pig werden. 


Zauber hat, hilft Ihnen die Fo- 
Taste mit einer schnellen Erklä- 
rung weiter. Etwas umständlich 
ist allerdings die Auswahl der 
Zaubersprüche geraten; so: 
kann man schon mal in hitzigen 
Gefechten den Überblick verlie- 
ren. Obwohl Wheel of Time ein 
nahezu reinrassiges Actionspiel 
ist, werden Sie des Öfteren auf 
kleine Rätsel treffen, die aller- 
dings mit ein wenig Herumpro- 
bieren schnell gelöst sind. Zu 
Beginn jedes Levels wird Ihnen 
per Sprachausgabe und Text 
genau erklärt, was Sie zu tun 
haben. 


#7 


BER 


Sollten Sie sich über einen Ter’an- 
greal im Unklaren sein, können Sie 
sich über F2 informieren (oben). Die 
Geschichte von Wheel of Time wird 


per Renderfilm nach jedem Level 
weitererzählt (unten). 


% 
Geheimwege und besondere Artefak- 
te werden manchmal durch Hinder- 


nisse blockiert. 


Ob Sie ein 
Ter’angreal 
zur Lösung 
eines Rätsel 
benötigen, 
erkennen 
Sie anhand 
des blauen 
Schimmers: 


3 


Die modi- 
fizierte 
Unreal- 
Engine 
zaubert 
„mühelos 
mittelal- 
terliches 
Flair auf. 
ihren Bild- 


Lund 


John 


s, Fotograf 
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Leistungsmerkmale 


Ergebnisse sorgen. 


kheel of Time ist ein High-End-Actionspiel mit vielen Polygonen, daher recht 
CPU-abhängig und 1iebt besonders viel RAM. Wenn Sie eine moderne Grafikkarte 
und 128 MB RAM Ihr Eigen nennen, sollte eine CPU jenseits der 400MHz für gute 


Bildauflösung 800x600 


Bildauflösung 1.024x 768] 


Pro & contra 
Atmosphärische Geschichte 
Sympathische Protagonistin 
Detaillierte Grafik 

Guter Sound/Sprachausgabe 
Große Missionsvielfalt 
Gruselige Atmosphäre 
Citadel]-Mehrspielermodus 

4 unterschiedliche Parteien 
40 verschiedene Zaubersprüche 
Schöne Rendervideos 
Informative Missionsbriefings 
Sehr hardwarehungrig 

Lange Ladezeiten 

Hoher Schwierigkeitsgrad 


Bei 40 Zaubersprüchen verliert 
man die Übersicht 


j 
| 
j 
| 
’ 
| 
| 
i 
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Steuerung 


Wheel of Time spielt sich wie jeder 
andere 3D-Shooter auch am besten per | # 
Tastatur/Maus-Kombination. Wenn Sie | # 
schon mal ein Actionspiel wie Half- E 
Life gespielt haben, dürften Siemit | # 
der Steuerung in Wheel of Time keine 
Probleme haben. E 
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Installation 


in dieser nicht gerade besonders schnel1. 
immer noch gut 500MB. 


Wheel of Time verschlingt in der Maximal installation mit allen Rendervideos und 
dem Soundtrack satte 1,1 GB auf ihrer Festplatte. Die Ladezeiten sind aber auch 


Ohne Videos und Soundtracks sind es 


Sound & Musik | 


Instrumentaler Folkrock, gute E 
Sprachausgabe und passende Sounds F 
sind nur einige Markenzeichen von I 
Wheel of Time. R 


Grafik Wie schon in Unreal Tournament überzeugt die modifizierte Unreal-Grafikengine und stellt die schönen und de- 
taillierten Level problemlos dar. Allerdings benötigen Sie stramme Hardware für hohe Auflösungen. 


v3 3000 TNT2 


Aufgrund der Unreal-Engine bietet WoT auf 
3dfx-Karten eine gute Optik und Performance. 


Unter D3D und mit TNT-Grafikkarten sieht 
Wheel of Time nur geringfügig besser aus. 


Wheel of Time wirkt, gegen- 
über den alten 3D-Recken 
© Unreal und Half-Life ausge- 
==, Teifter und moderner. Weil 
2 beide Programme zudem 
m abgewertet werden, über- 
SS nimmt Wheel of Time die 


7 Spitze des 3D-Actiongenres. 


Wheel of Te 90% 
Half-Life (augevertet) 87% 
Unreal (abgewertet) 87% 
Jedi Knight 80% 
Turok2 5% 
ee 


Schnitzeljagd im 
Schattenreich 

Ihre Suche nach dem As- 
sassinen führt sie in die verlas- 
senen Geisterstadt Shadar Lo- 
goth. Dort treibt Mashadar sein 
Unwesen, eine Art Nebel des 
Grauens. Die aufgemotzte Un- 
real-Engine leistet hier ganze 
Arbeit, die verlassene und ver- 
fallene Stadt wirkt kalt, düster, 
tot. Auch in späteren Levels ist 
für genügend Abwechslung ge- 
sorgt. Mal müssen Sie sich ei- 
nen sicheren Weg durch eine 
mit Fallen gespickte Bibliothek 
bahnen, dann sollen Sie eine 
Gruppe von Aes Sedai beschüt- 
zen, die in einem Kerker gefan- 
gen gehalten werden. Gruselig 
wird es, wenn Sie die „Kurzen 
Wege“ benutzen, so etwas wie 
Dimensionstore, um schnell 
von einer Ecke des Landes in die 
andere zu gelangen. Sind Sie 
nicht schnell genug, erledigt Sie 
der „Schwarze Wind“, ein unge- 
wöhnliches Monstrum in Form 
einer Wolke, welches sich von 


Eingefroren und abserviert. Dieser fette Trolloc-Clan-Leader 
rührt sich per Freeze-Zauber so schnell nicht von der Stelle. 


Mashadar, der tödliche Nebel, versucht unablässig, sich Ihrer | 
Seele zu bemächtigen. Da hilft nur die Flucht nach vorne. 
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Solche atemberaubenden Architekturen bekommen sie öfter zu 


Gesicht. Der White Tower rechts unten ist da keine Ausnahme. 
Da staunt auch der Myrddraal oben rechts im Bild nicht schlecht. 


den Seelen der Lebenden er- 
nährt. Insgesamt kämpfen Sie 
sich durch 18 sehr unterschied- 
liche Einzelspielerlevels, die li- 
near aufgebaut sind und die 
Fantasiewelt von Vorlagenliefe- 
rant und Buchautor Robert Jor- 
dan angemessen in Szene set- 
zen. Nach erfolgreicher Beendi- 
gung eines Levels werden Sie 
mit einem Renderfilm belohnt, 
zusammengerechnet haben al- 
le Filme eine Länge von gut ei- 
ner Stunde. Der knackig hohe 
Schwierigkeitsgrad trübt hinge- 
gen den Spielspaß. Selbst auf 
der leichtesten Stufe werden Sie 
häufig Spielstände laden und 
speichern müssen. 


Leistungsnachweise 
Stellen Sie sich mal vor, Sie 
würden an einer Sightseeingtour 
durch bemerkenswerte Kirchen- 
gemäuer teilnehmen. Was sie 
dort an architektonischen Fein- 
heiten zu sehen bekommen, wer- 
den Sie stellenweise auch in WoT 
wiederfinden. In der Festung der 
„Children of the Light“ (Kinder 
des Lichts) erwartet Sie beispiels- 
weise eine riesige Kathedrale, die 
„Zitadelle der Forsaken“ (etwa: 
Burg der Verlorenen) imponiert 
durch ihre schiere Größe. So ein- 
drucksvoll bekommen Sie ihre 
virtuelle Winzigkeit nur selten 
vorgeführt. Die rohe Grafik- 
pracht verlangt allerdings nach 
einem leistungsfähigen Compu- 


ter. Zugegeben, Legend hat im 
Gegensatz zu unserer Vorschau- 
version einige Verbesserungen 
hinsichtlich der Spielgeschwin- 
digkeit erzielen können. Doch 
für PCs unterhalb der magischen 
300 Mhz/128MB-Grenze ist WoT 
mit maximalen Details und Auf- 
lösungen jenseits von 640x480 
der reinste Albtraum. Ganz an- 
ders die musikalische Unterma- 
lung: Knapp 40 Minuten Folk- 
rock im Stil der alten Jethro Tull- 


Feuerball: Der Klassiker unter den 
Zaubersprüchen. Große Spreng- 
kraft, aber langsam. Elemente: Fire 


Balefire: Eine Fantasy-Railgun. 
Mächtiger Spruch, durchschlägt so- 
gar Wände. Elemente: Fire, Spirit 


Earth Tremor: Ein Mini-Erdbeben. 
Macht sich gut gegen größere Geg- 
nerhorden. Elemente: Earth 


Dart: Funktioniert wie ein normales 
MG. Optimal gegen langsame Trol- 
locs. Elemente: Fire, Air 


Seeker: Die „Lenkrakete“. Verfolgt 
ihre Opfer, kann nicht abgeschüttelt 
werden. Elemente: Fire, Air 


Chain Lightning: Elektrische Blitz- 
schläge. Im Nahkampf sinnvoll. Ele- 
mente: Air, Fire, Water 


Decay: Vorsicht Seuche! Entzieht 
dem Gegner Lebenspunkte und Zau- 
bersprüche. Elemente: Water, Spirit 


Personal Shield: Allgemeines Schutz- 
schild. Neben den spezialisierten 
Schilden ganz sinnvoll. Elemente: Air 


Reflect: Abwehr-Zauberspruch. Alle 
Angriffe werden zum Absender zu- 
rückgeschickt. Elemente: Alle 


Freeze: Frieren Sie den Gegner ein. 
Besonders gut gegen schnelle, 
mächtige Gegner. Elemente: Water 


Whirlwind: Der EI Nifio unter den 
Zaubersprüchen. Schleudern Sie 
ihre Gegner umher. Elemente: Air 


Heal: Besser als jedes Pflaster. 
Hilft gegen alle Wehwehchen. 
Elemente: Air, Water, Spirit 


[Test] Wheel of Time Action 


Monsterparade 


Wheel of Time beschert Ihnen einen bunten Monstermix, der 
unterschiedlicher nicht sein könnte. Wir geben Ihnen einen klei- 
nen Überblick über die aktuelle Gruselkollektion und erklären, 
mit welchem Zauberspruch Sie wem besonders wehtun können: 


Minions: diese flinken Burschen verstecken sich bevor- 
zugt in dunklen Gemäuern und lauern unvorsichtigen 
Herumstreunern auf. Verteidigung: Der Dart-Zauber- 
spruch reicht vollkommen aus, allerdings weichen Mi- 
nions auf größere Entfernung geschickt aus. 


Trollocs: gewöhnliche Monster, scheinbar aus\ 
dem Film „Planet der Affen“ entsprungen. 
& Verteidigung: Feuerbälle und Dart-Zau- 
bersprüche sind ideale Trolloc-Heilmittel 


Trolloc Clan Leader: schnell zu fuß und 
auch noch doppelt so groß wie Sie. Verteidi- 
gung: Einen Trolloc Clan Leader sollten Sie zunächst 
per Freeze-Zauberspruch einfrieren und dann mit 
Feuerbällen tiefkühltruhengerecht zerkleinern. 


Black Ajah: lassen Sie sich nicht täu- 
schen! Die fiesen Zauberinnen der Black Ajah sind 
hundsgemein, rücksichtslos und meisterlich im 

Umgang mit Ter’angreals. Verteidigung: Mit 
& Freeze einfrieren, ein bis zwei Balefire- 
62 


Sprüche sollten dann genügen 


Soldaten: Die Kinder des Lichts 
haben äußerst fanatische Soldaten 
in ihren Reihen, die mit Schwert und 
Schild oder als Bogenschützen ihren Sold verdie- 
nen. Verteidigung: Feuerball und Dart werden per 

Schild abgelenkt. Seeker sind da viel wirksamer. 


Werke machen aus WoT ein 
akustisches Abenteuer. Auch die 
Sprachausgabe und gesamte 
Soundkulisse ist qualitativ kei- 
nen Deut schlechter, hier wurde 
Wert auf Atmosphäre gelegt. 
Ähnliches gilt für den Mehr- 
spielermodus, der neben dem 
bekannten Death-Match und 
Team-Death-Match mit dem 


neuartigen „Citadell“-Modus 
(Burg-Modus) für Überraschun- 
gen sorgt. Diese Spielart hatten 
wir in der Vorschau der letzten 
PC Action ausführlich erklärt. Es 
geht darum, eine eigene Burg 
mit Fallen zu spicken und gegen 
Angreifer zu verteidigen oder 
aber eine andere Festung einzu- 
nehmen. 


Christian Müller 


Das hat verdammt Spaß gemacht. Seit Half-Life hat 
mich kein Spiel mehr so in seinen Bann gezogen. Bei all 
den fantastischen 3D-Kulissen und prachtvollen Bau- 
werken werden auch Sie aus dem Staunen nicht mehr herauskom- 
men. Mir ist es einige Male passiert, dass ich einfach nur so um- 
'hergewandert bin, um die Arbeit der Level-Designer zu bewundern. 
O Aber auch der Spielverlauf sitzt und die Fantasy-Story verläuft äu- 
Y Rerst spannend. Auch wenn Wheel of Time keine Raketenwerfer 
oder Schrotflinten bietet, ist es für mich die neue Referenz unter 
den Ego-Shootern. Oder sollte ich besser sagen „Ego-Zauberern“? 
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Diesem Soldaten der White Cloaks stehen die Haare zu Berge. 


Wer macht das 3D- 
Rennen? 

Wie schneidet Wheel of Ti- 
me im Vergleich mit Half-Life 
oder Unreal ab? In Sachen Gra- 
fik und Sound liegen die bei- 
den Referenzspiele hinter 
Wheel of Time... der Zahn der 
Zeit hat sowohl an Half-Life als 
auch an Unreal markante Biss- 
spuren hinterlassen. Einzig bei 
der Story kann Half-Life noch 
mitmischen, hier entscheidet 
eher der persönliche Ge- 
schmack. Die Fantasiestory in 
WoT schwingt sich freilich wie 
Tarzan von einer Intrige zur 
nächsten und endet in einem 
furiosen Showdown. Sie wer- 
den des Öfteren einen wohli- 
gen Schauer verspüren, die 
gruselige Atmosphäre kann ih- 
re Pulsfrequenz streckenweise 
deutlich anheben. Wir haben 
uns daher dazu entschlossen, 
die Referenzspiele Unreal und 


Mindestens: P200. 32 MB Ram, Winx 

Sinnvoll: PIII 450,128: MB: RAM, 3dfx-Karte, 'Win’9x E 3 
Grafik: 030, Glide, Software Snielenntaile 
Sound/Musik: Direct-Sound nn 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick |« Strategie 
Spielerzahl: 1'Sp. Pro:CD, 16'Sp. LAN/Internet je Zufall 
ED/HD: 2CDs/ ca. 1.1.8 er 
Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch 

Preis: ca. M9,- Genre: Actionshooter 
Hersteller: Legend Testversion : engl. Verkaufsversion 
Veröffentlichung: November 1999 Steuerung: Sehr gut 


USK-Altersfreigabe: ab 16 Jahren 


» Wheel of Time ist 
ohne Frage der neue 
3D-Klassenprimus. « 


Wheel of Time 


Half-Life abzuwerten. Die 
schwere Last der 3D-Actionre- 
ferenz ruht bis auf weiteres auf 
den breiten Schultern von 
Wheel of Time... und die sind, 
wie Sie mittlerweile wissen, äu- 
Rerst solide konstruiert. 

Dirk Gooding 


Dirk Gooding 


@ Wheel of Time ist 
ein außergewöhnli- 
ches Spiel und: 

kommt genau zur richtigen 
Zeit. Quake 3 Arena und 
Team Fortress 2 konzentrieren 
sich auf die Gunst der Mehr- 
Y spielerfreunde, Half-Life: Op- 
posing Force ist lediglich ein 
Add-On und Daikatana... 
*hüstel* Legend hat es ge- 
schafft, sowohl eine glaubhaf- 
te Fantasiewelt als auch ein 
technisches Meisterwerk zu 
kreieren. Kompliment! 


entar 


FFeedback: - 


Grafik: 92% 
Sound: 90% 
Mereiden 85% 
Einzelspieler: % 
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NEBEN DIESEM AUGENSCHMAUS OFFENBART ES EINE 
SPIELTIEFE. DIE MAN VON EINEM ACTION-RoLLENSPIEL 


GAR NICHT ZU ERHOFFEN WAGTE. 
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EIN POTENTIELLER ANWÄRTER AUF DEN GENRE-THRON. 
(PC Acrıon 9/99) 


Pc EeIDOS 
CINEMATIX €D ; : : 


wwWw.eidos.com 


SBEGS-ISTERT: UND DER 
SIEISTIAR HIRDE 
ZUR HIETFIGUR, 


HUN IST ER ZURlCK! 


SINISTAR': UNLEASHED schickt Sie in ein feindliches Universum 
voller Gefahren. Dort sind extrem büsartige Aliens dabei, 
die ultimative biomechanische Waffe zu erschaffen: den 
Sinistar. Sollte ‘ihnen dies gelingen, droht das uns bekannte 


Universum mit all seinen Lebensformen unterzugehen! 
Also müssen Sie diese gefährlichen Kreaturen aufhalten, 
bevor sie zu ihrem unheilvollen Kreuzzug aufbrechen. 
Doch die Zeit ist knapp... 


Mehr als 25 einzigartige Gegner, die jeweils 

von einer hochentwickelten Kl gesteuert werden 
und über individuelle Waffenarsenale verfügen 
Absolut flüssige Steuerung des Kampfschiffes 
Bahnbrechende, hardwarebeschleunigte 3D-Grafiken 
Filmreife Licht- und weitere Spezialeffekte 
24 Epieetee - inklusive 3 Bonuslevel 


‚Rachdetaillierte Kampfsequenzen mit 
brillanter Detailvielfalt 


Wählen Sie 2. 
Kampfschiffen mit tüdlicher Feuerkraft 
% I 


\ Verdienen Sie sich,’ Waffer Systeme und 
8 Power-ups durch erfolgreiche Einsätze 


Pr en #4 
e R ä ” f 2: 
” “- 
. WEITERE INFOS UNTER 
PC -_WWW.THR.DE - WWW.SINISTAR.DE 
VERTRIEB: RUSHWARE GmbH «lc owraunr „Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 THQ 
Sinistar© 1982 Midway Games Inc. Sinistar and Midway are registered trademarks of Midway Games Inc. and used under license by THQ Inc. 


TECHNOLOGY ‚All rights reserved. GameFX and THQ Inc. are trademarks of THQ Inc. Software to this game © 1999 THQ Inc. All rights reserved. 


Edgar Torronteras’ Extreme Biker 


A ha 
Alle 27 Kurse sind sehenswert, auch die Streckenführung ist 


okay. Pfeile deuten die Richtung der nächsten Kurve an. | 


\ver zu Hölle ist Edgar Torronteras? Nun, 
der Spanier ist Europas Motocross-Meis- 
ter und leiht dem Debütspiel des amerika- 
nischen Entwicklers Deibus Studios seinen 


Namen. Wird etwa Motocross Madness 


die Luft aus dem Reifen gelassen? 


n den Wettbewerben Hallen- 

Supercross, Motocross und 
Freestyle können insgesamt 27 
Strecken umgepflügt werden. 
Vorher wählen Sie einen fahr- 
baren Untersatz der 125er- 
250er- oder 500er-Klasse, dann 
treten Sie gegen bis zu sieben 
Computergegner in den diver- 
sen Disziplinen an. Je besser Sie 
abschneiden, desto mehr Punk- 
te sammeln sich auf Ihrem Fah- 


Mit. Hilfe der gewonnenen Punkte können Sie sich ein eigenes 
Maschinchen zusammenbauen. 


Pc Bemenikeze] 


rerkonto. Reicht die Punktzahl, 
schneidern Sie sich einen eige- 


‚nen Hobel zurecht und verän- 


dern die Wendigkeit, Beschleu- 
nigung, Höchstgeschwindigkeit 
und Leistung des Fluggeräts. 


Fahrstunden obligato- 
risch 

In den Hallen- oder Freiluft- 
rennen reicht eine gute Platzie- 
rung, was aufgrund der engen, 


Rennspiel 


s, 
“iz 
us 


33SK0# 


HUTBLER: 
TOnAL 


Bei schwierigeren Stunts erscheinen Balken und ein Kreis. Zur 
Landung müssen Kreis und Fahrer zur Deckung gebracht werden. 


Flieger-Ass oder Bruchpilot? 


aber grafisch abwechslungsrei- 
chen Kurse nicht eben einfach 
ist. Noch schwieriger wird’s 
beim Freestyle. Hier können Sie 
innerhalb einer vorgegebenen 
Zeit etwa 20 Stunts ausführen, 
wobei Ihnen die hochbewerte- 
ten Akrobatikübungen wahre 
Steuerkünste abverlangen. 


Fahrphysik, die das Verhalten 
des Fahrers und der Maschine 
korrekt berechnet, die Spiel- 
steuerung ist aber ziemlich 
schwammig. Trotz dreier 
Schwierigkeitsgrade wird von 
Jung-Piloten viel Einarbei- 
tungszeit gefordert - von unge- 
duldigen Naturen wohl zu viel. 


c 
0% 


Grundsätzlich stimmt zwar die Christian Bigge 
5 Christian Bigge f 
8 5 " Eigentlich nicht schlecht, das Erstlingswerk der Deibus 


Studios. Wie ein Känguru (schauder, jetzt ohne „h“) 
hüpfen Sie waghalsig über „extreme“ viele Strecken. Der 


Stunt-Modus ist spaßig, die verschiedenen Klassen der Motorräder 
wurden gut herausgearbeitet und mit den Tuningoptionen passen 
Sie Ihren Hocker gar dem eigenen Fahrstil an. Leider geriet aber die 
Ö steuerung wackliger als Dr. Oetkers Götterspeise. Super-Gau! Auch 
die Hardwareanforderungen wurden deutlich zu hoch angesetzt. 


Extreme Biker 


Mindestens: P 233, 32'MB, Win9x, 3D-Karte 

Sinnvoll: > P-TIT'500, 64 MB, "TNTZ= oder“ Voodoo3-Karte u > 
Grafik: DirectaD. Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, DirectSound 3D a 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur, Joystick, Force Feedback Strategie. 
Spielerzahl: 8 Sp. Netzwerk, Internet Zufall 
CD/HD: 522 M8/70-340 MB = Wirtschaft 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch 

Preis: ca. DM 90,- Genre: Rennspiel 
Hersteller: Deibus Studios/kavas Testversion: Goldmaster v. 02.11.99 
Veröffentlichung: Novender 1999 Steuerung: Ausreichend 
USK-Altersfreigahe: Ohne Beschränkung 


» Solide, aber leider 
viel zu sensibel 
zu steuern « 


Sound: 
Mehrspieler: 69% 
Einzelspieler: 


| | 12 Millionen Mark Schulden. 
' 2.000 Zuschauer im Schnitt. | 
_ Und der Trainer will aussteigen. | 


< Echtzeit-Spielberechnung 
Aber mit dem “Bis zu 4 Spiele gleichzeitig auf dem Bildschirm 
“ Packende Spielszenen auch ohne 3D-Zusatzkarte 
rssilmanager © Dauer der Spielübertragungen variabel 


“ ‚Action-Control-Pad für direkten Eingriff ins 


kriegen Sie das wieder hin. eig iaichen 


‘ Auch im Netzwerk /Internet spielbar 


ionship 


Die Cockpitansicht gibt's auch noch aus der Fahrerperspektive. \ Der eingebaute Videorekorder erlaubt die Aufzeichnung der ge- 


Sogar die Armaturenbretter sind animiert. 


Die Blätter fallen wieder von den Bäumen, Regen gehört 


leider zum grauen Alltag und die Straßen werden glitschig 


© + Vitra-realisti- 
® sche Simulation 
Je der Mobil 1 Bri- 
„SL tisch Rally mit 
[u] 36 Etappen 
L ® Vier Spielmodi 
® 20 Original fahr- 
zeuge der aktuel- 
len Saison 
® Umgebung frei be- 
fahrbar 
® Exakte Fahrphy- 
sik, perfekte 
Technik 
® Enorme Hardware- 
anforderungen 


und eklig. Sollten Sie dennoch auf Ihr Auto an- 


gewiesen sein, lädt Ubi Soft Sie mit Rally 


Championship 2000 zum ultimativen Fahrer- 
test ein. Wer hier besteht, fährt auch im täg- 
lichen Berufsverkehr Bestzeiten! 


samten Etappen. So machen anschließende Fahrstudien Spaß. 


al sehen?! Also eigentlich 

hat Hasbro Interactive 
Europress gekauft. Vorher hat 
sich von Europress aber die 
Rennspielabteilung Magnetic 
Fields abgespaltet und diese 
bringt jetzt Rally Championship 
über Ubi Soft heraus. Verstehen 
Sie das? Müssen Sie auch nicht, 
denn die Hauptsache ist doch, 


dass der Schlammrenner jetzt 
die Ziellinie überquert hat. 


Haben Sie Zeit? 

Simuliert wird nicht eine 
komplette Weltmeisterschaft, 
sondern die britische Cham- 
pionship-Runde. Sechs Rallye- 
Prüfungen führen Sie einmal 
quer über die gesamte Insel, 
insgesamt warten 36 Etappen. 
Um die Kurse möglichst realis- 
tisch zu gestalten, verwertete 
Magnetic Fields Tausende von 
Originalfotos. Jeder hinderliche 
Baum, jeder Holzstamm und je- 
der Felsbrocken lässt sich also 
im Spiel wieder finden - genau- 
er geht's kaum. Das gilt auch 
für die veranschlagte Zeit, die 
Sie für jede Etappe einkalkulie- 
ren müssen. In der Regel ho- 
cken Sie mindestens 15 Minu- 
ten vor dem Bildschirm, be- 
sonders knifflige Passagen kön- 
nen Sie auch schon einmal sat- 
te 30 Minuten in Atem halten. 


Huch, da fährt mein 
Auto! 

Realismus pur auch bei den 
Boliden: Die Daten der 20 Fahr- 
zeuge von Ford Puma über Peu- 
geot 206 bis hin zum PS-starken 
Mitsubishi Lancer holte man 
sich direkt vom Hersteller. Die 
Fahrphysik berücksichtigt das 
Gewicht der Autos, die Brems- 
kraft, die Leistung und sogar der 
naturgetreue Motorsound wird 
über die Boxen wiedergegeben. 
Tatsächlich steuern sich die 
Renner sehr unterschiedlich, 
was auch von der Antriebsart 
abhängt. Wer zufälligerweise 
die Straßenversion eines der PS- 
Monster sein Eigen nennt, wird 


Im Arcademodus müssen Sie die Konkurrenz 
überholen. Knifflig bei so engen Straßen. | 


Nach zwölf Minuten 
Fahrzeit steht der 
16. Platz zu Buche. 


u dei 


Rennspiel 


I ma Men 
- 0:00.94 


In rot markierten Abschnitten 


haben Sie Zeit eingebüßt, in 
grünen Sekunden gewonnen. 


Auf der selbst-dre- 

en henden Übersichts- 

Ülkarte verfolgen Sie 
den Streckenverlauf. 


a 


Dieser Renault wird das Ziel nicht mehr sehen. Das linke Vorderrad fehlt bereits, der Motor | 
kündigt durch Rauchzeichen sein Ableben an. 


feststellen können, dass das 
Fahrverhalten von den Pro- 
grammierern verblüffend echt 
imitiert wurde. Besonders impo- 
sant werden diese Eindrücke be- 
stätigt, falls Ihnen zur Probe- 
fahrt ein Force-Feedback-Lenk- 
rad zur Verfügung steht. 


Achtung, unebene 
Fahrbahn! 

In der Simulation starten 
Sie zunächst mit der Wagen- 
klasse AS bis A7, was Boliden 
bis 2000 Kubikzentimeter Hub- 
raum in Ihren Fuhrpark hievt. 
Erst nach entsprechenden Erfol- 
gen dürfen Sie sich auch in der 
Königsklasse A8 versuchen und 
die wirklichen Renner über die 
Pisten scheuchen. Aber keine 
Sorge, reichlich Nervenkitzel 
garantieren auch die „Klei- 


Die Sonne blendet: In der Abenddämmerung 
wird durch malerische Landschaften gebraust. | 


nen“. Das liegt zunächst an 
dem sehr exakten Schadensmo- 
dell, welches jeden noch so klei- 
nen Fahrfehler dankbar regis- 
triert. Je nachdem, wie unsanft 
Sie von der nächsten Böschung 
stürzen oder ob Sie gar eine Kol- 
lision in Kauf nehmen müssen, 
fliegen Ihnen nach und nach 
alle Scheiben, Stoßstangen, 
Scheinwerfer oder Spiegel um 
die Ohren. Sollte es ganz 
schlimm kommen, verabschie- 
det sich sogar die Motorhaube, 
ein Rad oder der komplette Mo- 
tor, was natürlich automatisch 
die Disqualifikation für die ge- 
samte Rallye nach sich zieht. 
Retten Sie sich vorher ins Etap- 
penziel, dürfen Sie Ihr Vehikel 
in einer vorgegebenen Zeit auf 
Vordermann bringen, jede Se- 
kunde mehr kostet wertvolle 


Strafminuten. Klar, dass selbst 
bei fast einwandfreien Fahrten 
die Zeit kaum ausreicht, um al- 
le Schäden zu beheben. 


Fahren Sie bitte vor- 

sichtig - iiiimmer! 
Findige Nörgler werden 

jetzt sagen, dass echten Kön- 


nern sowieso keine Schäden 


„E Nein, die Hardwareanforde- 
[3] rungen haben keinerlei Ein- 
"Mm fluss auf die Spielspaßwer- 
== tung! Warum Rally Cham- 
0) ‚pionship 2000 sich dennoch 
7} nur knapp hinter Colin MeRae 
> platziert, fragen Sie? Das liegt 
einzig und allein am Schwierig- 
keitsgrad, der bei Colin etwas 
besser abgestuft wurde und 
deshalb nicht gar so schnell 
Frust aufkommen lässt. Tech- 
nisch ist Ubi Softs neuer Racer 
über jeden Zweifel erhaben, da 
kommt auch Sega Rally 2 nicht, 
mit. Welche Rallye-Tradition Eu- 
ropress vorweisen kann, können 
Sie auch anhand unserer Vollver- 
sion in diesem Monat antesten. 


Colin McRae Rally 85% 
Rally Championship 2000 84% 
Sega Rally 2 81% 


Int. Rally Championship 7% 
(abgewertet) 
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Rally Championship 2000 


Spielmodi für bis zu vier Spieler an einem PC sorgen für Span- | 
nung - wenn die Hardware da mitspielt. 


unterkommen. Schließlich 
hatten wir ja das exakte Fahr- 
modell erwähnt, damit sollten 
die Autos wohl in den Griff zu 
bekommen sein. Falsche An- 
nahme, lieber Nörgler, denn 
Sie kennen die einzelnen Stre- 
cken noch nicht! Diese sind in 
der Regel nicht einmal halb so 
breit wie Ihr eigenes Auto und 
bei Geschwindigkeiten über 
150 Stundenkilometern wird 
jede Piste verdammt eng. 
Übung macht also den Meister 
und erste Lektionen lernen Sie 
im Zeitfahr- oder Arcade-Mo- 
dus. Bei letzterem dürfen Sie et- 
was wilder an Lenkrad und 
Gaspedal zerren und können 
sechs Level mit jeweils sechs 
Etappen durchlaufen. Sie star- 


Für grün markierte Reparatu- 
ren haben Sie genügend Zeit, 
rote kosten Strafminuten. 


Ein grüner Pfeil? Tina Thörner, 
Jutta Kleinschmidts Co-Pilotin, 
kündigt die nächste Kurve an. 


(1) Pc Bemeimigezze] 


ten dann als 85ster und müs- 
sen am Ende alle Kontrahen- 
ten überholt haben, um in den 
nächsten Level zu gelangen. 
Als Belohnung winken hüb- 
sche Bonusautos. 


Glanz und Gloria 

Es würde zu lange dau- 
ern, alle technischen Details 
von Rally Championship 2000 
an dieser Stelle aufzuführen. 
Glauben Sie uns einfach: Gra- 
fisch gehört die Sim zum Be- 
sten, was in diesem Genre ge- 
boten wird. 24Bit-Texturen 
lassen die Fahrzeuge plastisch 
erscheinen, Blend- und 
Raucheffekte markieren den 
Einfluss von Sonneneinstrah- 
lung und Nebelfeldern und in 
der Cockpitperspektive verzer- 
ren bei höheren Geschwindig- 
keiten sogar die Regentrop- 
fen, die per Partikelsystem auf 
Ihre Windschutzscheibe knal- 


Steine und große Bäume sorgen für eklige Beulen an der Karos- 


Rennspiel 


se. Kleinere Büsche und Pfeiler können umgesenst werden. 


len. Die Armaturenbretter 
sind ebenso animiert wie die 
Zuschauer am Streckenrand. 
Erstmals stört beim fünften 
Europress-Renner auch nicht 
mehr eine imaginäre Glas- 
wand die Ausflugsgelüste, die 
gesamte 3D-Landschaft ist be- 
fahrbar. 


Teurer Spaß 

So viel Pracht hat ihren 
Preis und den müssen Sie im 
Rechner-Laden um die Ecke 
löhnen. Ohne Pentium-2- 
System und 8-Megabyte-Gra- 
fikkarte bleiben die Motoren 
kalt, ungetrübter Raserspaß 
kommt erst bei einem noch 
schnelleren System auf - def- 
tig! Um beim Splitscreen-Mo- 
dus flüssige Bildchen zu lie- 
fern, müssen Intel und AMD 
wohl in Klausur gehen und 
neue Prozessoren auf den 
Markt werfen. Greifen Sie bei 


Rally Championship 2000 


PII-266, 64 MB, WingX, 8 MB: Grafikkarte 


en PITI-500, 64 MB. 16 MB Grafikkarte . R 
Grafik: Direct3D;"Glide Spieleanteile 
Sound/Musik:  DirectSound, DirectScund D, EX, Aral D u 
Eingabegeräte: Yaus, Tastatur, Joystick, Lenkrad Strategie 
Spielerzahl: 49. R, 89. Ntzek, Interet (9. proD) Zufall 
ED/HD: 650 MB/A0-648 NB m pe 
Handbuch/Sprache: Deutsch/englisch 
Preis: ca. DM 90,- Genre: Rennsimulation 
Hersteller: Ngretic Fields1bi'sott Testversion : Goldbeta 0.998 
Veröffentlichung: Novenber 1999 Steuerung: Sehr gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung FFeedback: a 

» Realistische Hard- > Deore 

core-Sim für Profis, ‚Mehrspieler:- 82% 

sehr schwer! « ‚Einzelspieler: 


Mehrspieler-Rennen also auf 
ein Netzwerk zurück, an 
Internet-Duelle war bei unse- 
rer Testversion gar nicht zu 
denken. 

Christian Bigge 


Christian 
der Srelel 
Als der Kollege 
® Fränkel die Hard- 

wareanforderungen ver- 

nahm, sprach sein Kommen- 

tar Bände: „Können die nicht 
[e] programmieren?“ Doch, Sie 
können, aber Magnetic 
Fields hat dabei wirklich 
nicht systemschonend gear- 
beitet. Wenn Sie über einen 
topmodernen Rechenknecht 
gebieten, bekommen Sie mit 
Rally Championship 2000 
den realistischsten Botanik- 
ausflug auf vier Rädern ser- 
viert. Nicht nur der Hard- 
ware wird während der 36 
verflucht langen Etappen al- 
les abverlangt, auch Sie ge- 
raten mächtig in Schweiß. 
Im Simulationsmodus zer- 
stört tatsächlich ein einziger 
dicker Patzer sämtliche Titel- 
träume, wie gut, dass der Ar- 
cade-Modus zum Üben ein- 
lädt. Dieser Off-Roader ist 
bestimmt nichts für Gelegen- 
heitsraser mit schwachem 
Nervenkostüm. Wer aber die 
Hardwarehürde überspringt 
und kräftig ins Lenkrad 
beißt, wird mit wochenlan- 
‚gem Spielspaß belohnt. 


‚DAS ORIGINAL” 
IN 


'MiBVolrgusukeı Getamabsi rechten Heutkihfändsheize 


_ I men 
) 


f : Ist das nicht der pure Wahnsinn? Schneiden Alles ist erlaubt! Rasen Sie mit Ihrem Trabbi 
2 Sie in spektakulären Fahrmanövern Ihren durch die original Fußgängerzone oder den 
Gegnern den Weg ab! - Und das direkt vor Hauptbahnhof von Dortmund und rammen 
den Hamburger Landungsbrücken! Sie sämtliche Briefkästen! 


üyergessen Het; 


Sie bisher in Her F 
hole kn Su 


.  Wenni$ie $dion immer einmal wissen‘ 
I \ wollten, wie es ist, in der Fußgünger- 
Shen Polizeiauto abzuhängen oder 

IT mir250 km/h durch die Hamburger 
Altstadt zu brettern, dann holen Sie 

SS sich Autobahn Raser Il. / 
Mit dem Autobahn Raser heizen Sie ohne Regeln 


gnadenlos über Original-Strecken Deutschlands 
und Österreichs. Liefern Sie sich heiße’Rennen 


Highspeed auf der Autobahn! Überholen Sie Verkehrsregeln verletzt? Durchbrechen Sie 
Ihre Gegner auf dem Seitenstreifen! mit mehr als 200 km/h lästige Polizeisperren 


mit starken Gegnern in München, Hamburg, am Brandenburger Tor! 
[#) 1, Wien, Dortmund und Frankfurt. Flitzen Und Vieles mehr! 


L Din m. rer da ER die PC-Games (9/99) sieht der “Autobahn Raser Il”. lebhafter und SELLTNEL IT 


gnadenlos durch das Frankfurter detaillierter aus als seine potentiellen Konkurrenten” Sein: 

iertel! Fahren Sie teure Blitzer über * SOMB rer 7 
den Haufen und überholen Sie den lästigen us eat 
‚Autobahnstau auf dem Seitenstreifen oder im J etzt i m H an d e | er h a l 1 | i € h \ an TR 


a Gegenverkehr! * Windows 95/98 


Empfohlen: 
Doch Vorsicht! Wi richtigen Leben lauern < Panim 233 Mhz 
| an jeder Ecke Blitzgeräte, Baustellen, Staus, rote EB rkerhechlenger 
und natürlich die Polizei. Wer die üblichen (Be? 
si nicht beachtet und sich dabei von 
halten läßt, zahlt hohe 
trafen oder verliert sogar das Rennen. 


‚Die komplett neu programmierte Fahrphysik 
und ein ausgeklügeltes 3-Liga-System 

garantieren lang anhaltenden Spielspaß für 
die ganze Familie. 


Festplattenspeicher 


Noch nie war ein Autorennspiel so ri 
„noch nie so abgefahren- noch. 
‚Autobahn Raser ist der pure‘ 


GC * 23 Missionen 

[1] (Kampagne) 

Je * Acht Einzelauf- 

NL träge (Instant 

x {u} Action) 

L ® Über 20 Gebäude- 
arten 

® 26 Einheitentypen 

® Mehrere Dutzend 
Waffensysteme 

® Drei Schwierig- 
keitsgrade 


Mechs, Schwebepanzern und 
zu Fuß in die Schlacht. 


Obwohl Sie sich viel um strategische Belange kümmern, müs- 


sen Sie als Pilot auch selbst in Schlachten eingreifen. 


attlezone 2 schließt mit sei- 
en Hintergrundgeschichte 
beim Vorgänger an. Damals 
hatten sich Amis und Russen 
noch auf dem Mond um ein ge- 
heimnisvolles Bio-Metall ge- 
stritten, das von einer außerir- 
dischen Rasse stammte. Mittler- 
weile hat sich die Menschheit 
besonnen und eine gemeinsa- 
me’ Raumflotte auf‘die Beine 
gestellt, die ISDF (International 
Space Defense Force). Ziel die- 
ses Zusammenschlusses war es, 
sich auf einen Angriff von 


Aliens vorzubereiten. Und tat- 
sächlich: Eines Tages überfällt 
E.T.s böse Verwandtschaft den 
Stützpunkt auf Pluto. Es be- 
ginnt ein Krieg der Welten. 


Gleiter-Azubi 

Der Spieler übernimmt die 
Rolle des Gefreiten John Cooke. 
Cooke ist ein Raumgleiterpilot, 
der noch nicht trocken hinter 
den Ohren ist. Entsprechend 
wenig Verantwortung hat er zu 
Beginn. Die ersten sieben, acht 
Missionen entsprechen gewis- 


Action 


Hier ist der Spieler zu Fuß als Einzelkämpfer im Dschungel 
unterwegs, um einen Verschollenen zu finden. 


sermaßen seiner Ausbildung. 
Der Spieler fliegt per Maus und 
Tastatur gehorsam hinter sei- 
ner Vorgesetzten her und folgt 
deren Anweisungen. Bereits 
hier kommt es zum ersten Kon- 
takt mit den außerirdischen 
Scions, so dass Sie zunächst die 
Steuerung des Gefährts kennen 
lernen und erste Schüsse abfeu- 
ern. Die resolute Chefin zeigt 
Cooke, wie er einen Service- 


roboter befehligen kann, damit. 


dieser den beschädigten Gleiter 
repariert. Sie beauftragt ihren 


Schützling, einen ersten Job als 
fliegenden Bodyguard zu über- 
nehmen, und führt ihn an- 
schließend in die Bedienung 
von Konsolen innerhalb von 
Gebäuden ein. 


Kleiner Kommandant 
Bei Battlezone 2 kann der 
Spieler jederzeit seinen Piloten- 
sessel verlassen. In Kontrollge- 
bäuden beispielsweise hat er 
Zugriff auf eine Satellitensicht, 
die es ihm erlaubt, alle Einhei- 
ten und Gebäude wie in einem 


So spielt sich Battlezon 


In diesem Kasten wollen wir Ihnen erklären, wie der Strate- 
gieteil von Battlezone 2 funktioniert. Im Grunde läuft alles 
wie bei gängigen Echtzeitstrategiespielen ab, nur eben aus 
der Ich-Perspektive. 


4) Ausgangspunkt für eine Basis ist immer der Recycler. 
Der Spieler „zielt“ auf das Gefährt und drückt die Space- 
Taste. Darauf öffnet sich ein Menü mit Befehlen. Hier 
wählen wir den Punkt 3 (Deploy), woraufhin sich der Re- 
cycler im Boden verankert. Von nun an steht er als erstes 
Gebäude des Stützpunktes zur Verfügung und ermöglicht 
unter anderem den Bau von Sammlern, Abwehrtürmen 
und Konstruktionsrobotern. 


2) Wir fabrizieren im 
Recycler einen Sammler. 
Den wählen wir mit der 
Space-Taste an und zei- 
gen ihm, dass er sich 
an diesem Loch nieder- 
lassen soll, um Bio- 
Metall abzubauen. Der 
Ressourcen-Nachschub 
ist gesichert. 


3) Als Nächstes wenden 
wir uns wieder dem Re- 
cycler zu. Wir haben 
bereits genug Rohstof- 
fe, um einen Konstruk- 
tionsroboter (Menü- 
punkt 5) zu bauen. 


4) Fertig ist der Kon- 
struktionsroboter. Er 
ist eine wichtige Einheit 
für den weiteren Ver- 
lauf, da er beispiels- 
weise Kraftwerke bau- 
en kann. Diese wiede- 
rum sind nötig für Fab- 
riken. Die Produktions- 
kette beginnt. 
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| Test] Battlezone 2 Action 


Solche Geher können Sie erst bauen, wenn Sie 
eine gut ausgestattete Basis besitzen. 


klassischen Echtzeitstrategie- 
spiel zu verwalten. Sinnvoll 
kann es auch sein, an der Kon- 
sole Wegpunkte zu setzen, die 
anschließend an Bord des Glei- 
ters bei der Orientierung hel- 
fen. Der erste „richtige“ Auf- 
trag ist bereits anspruchsvoll. 
Sie müssen zunächst eine rudi- 
mentäre Basis errichten (lesen 
Sie dazu den Kasten „So spielt 
sich Battlezone 2“) und an- 
schließend die Umgebung er- 
forschen. Da Sie auf ein Gebiet 
mit Geschütztürmen der Aliens 
treffen, gilt es anschließend, 
ein paar so genannte Mörser- 
Bikes zu bauen. Diese hetzt der 
Spieler als Chef der Staffel auf 
die Geschütze. Ist die Luft rein, 
wartet das Finale: Sie müssen 


aus Ihrem Gefährt aussteigen, 
zu einem Teleporter der Aliens 
hetzen und einen Sprengsatz 
anbringen. Doch hier beginnt 
das Abenteuer erst. 


Monsterfutter 
Im Lauf der Zeit werden 
Ihre Aufträge komplexer, bis Sie 
letztendlich für alle strategi- 
schen Aufgaben verantwortlich 
sind. Insgesamt warten sechs 
Planeten, deren Terrain sich je- 
weils stark unterscheidet. Nach 
dem kargen Pluto stehen die so 
genannte Dunkle Welt und eine 
. Dschungelwelt auf dem Pro- 
gramm. Spätere Missionen ver- 
schlagen den Spieler auf Eis- 
und Lavaplaneten. Zwischen- 
durch sind immer wieder Ac- 


So lange der Spieler im Schwebepanzer sitzt, 
werden ihm diese Saurier nicht gefährlich. 


tioneinlagen gefragt. Wenn ein 
Gegner besser zielt als Sie und 
Ihr Gleiter den Geist aufgibt, 
haben Sie noch eine Überle- 
benschance, weil automatisch 
der Schleudersitz aktiviert wird: 
Entweder Sie schalten das feind- 
liche Gefährt per Scharfschüt- 
zengewehr aus und überneh- 
men es, oder Sie befehlen einer 
Einheit der ISDF, Sie aufzuneh- 
men. Nur durch die Gegend zu 
tappen, ist nicht empfehlens- 
wert. Alleine schon deshalb, 
weil auf manchen Planeten wil- 
de Tiere leben, die anscheinend 
immer hungrig sind ... 

Harald Fränkel 


Harald 
Fränkel 


Mit dem Test zu 

Battlezone 2 ge- 
rieten wir in eine arge Bre- 
douille: Viele Magazine hat- 
ten das Spiel bereits getestet. 
Doch die vorliegende Version 
erschien uns (wie im Kasten 
„Bug-Report“ erläutert) defi- 
nitiv nicht testreif. Was also 
tun, wo doch der Redak- 
tionsschluss so nahe gerückt 
und der Seitenumfang be- 
reits fest eingeplant war? 
Nun, wir beschlossen kurz- 
fristig, keine Wertung abzu- 
geben. Alles andere wäre 
gegenüber Ihnen und auch 
Activision nicht fair gewesen. 
Da das Spiel zudem nach 
neuesten Informationen frü- 
‚hestens im Dezember (viel- 
leicht sogar erst im Januar) 
in den Läden steht, sind Sie 
auf die Wertung in dieser 
Ausgabe nicht angewiesen. 
Und der Hersteller hat noch 
Zeit, vorhandene Fehler aus- 
zumerzen. Betrachten Sie 
diesen „Test“ also bitte als 
fundierte Vorschau. 


Bug-Report 


Gerne hätten wir Ihnen an die- 
ser Stelle eine Wertung zu 
Battlezone 2 präsentiert - auf- 
grund zahlreicher Bugs (Pro- 
grammfehler) entschlossen wir 
uns jedoch kurzfristig, auf eine 
endgültige Benotung zu verzich- 
ten. Die erste uns vorliegende 
Version wirkte grafisch unaus- 
gereift. Der Bildaufbau am Ho- 
rizont erfolgte schleppend und 
häufig war ein penetrantes Fla- 
ckern zu sehen. Computerge- 
steuerte Einheiten flogen durch 
Wände oder blieben an Hinder- 
nissen stecken. Beim Betreten 
von Gebäuden kam es zu Ab- 
stürzen. Manche Soundeffekte 
wirkten peinlich: Laser bei- 
spielsweise hörten sich an wie 
ein Luftgewehr. Der Mehrspie- 


lermodus war nur bruchstück- 
haft vorhanden, Musik fehlte 
komplett. Nach einem Dutzend 
Missionen konnten wir den 
nächsten Auftrag nicht mehr 
laden - Absturz und Ende. Die 
zweite, neuere Testversion, die 
kurz vor Redaktionsschluss ein- 
traf, machte einen besseren 
Eindruck, besonders optisch. 
Allerdings endeten unsere Be- 
mühungen bei der dritten Mis- 
sion. Hier muss der Spieler ein 
Kommandozentrum betreten 
und die Satellitensicht aktivie- 
ren. Dies war nicht möglich, so 
dass der Auftrag nicht abge- 
schlossen werden konnte. 
Selbstverständlich liefern wir ei- 
nen Test nach, sobald uns eine 
bessere Version vorliegt. 


ul Pczemeinkeze] 


Mörser-Bikes zerstören in un- 


serem Auftrag 


gen. Wir schauen nur zu. 


Per Sniper-Gewehr können 
Sie Fahrzeuge lahm legen, in- 
dem Sie das Rote treffen. 


Feindstellun- 


Battlezone 2 


Mindestens: P 200, 32'MB RAM, '3D-Karte 

Sinnvoll: Noch nicht getestet R f 
Grafik: en Spieleanteile 
Sound/Musik:  DirectSoud (30), EAX, Aureat A3D, CD-Auio Ban 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick Strategie 
Spielerzahl: 8:Sp. Netzwerk u. Internet; "2’Sp. Nodem/seriell "Zufall 
ED/HD: Noch nicht = Wirtschaft 


Handbuch/Sprache: Deutsch 


Preis: ca. DM 90,= 
Hersteller: Activision 
Veröffentlichung: Dezember 


USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren 


» Unsere Testmuster 
waren nicht testreif - 
Wertung folgt. « 


CPT. EMMERSON soll mit seiner 
Einheit als Vorhut auf dem 
Planeten GAMMA PRIME einen 
Brückenkopf zur bevorstehen- 
den Kolonisation bilden. 
Leider ist GAMMA PRIME 
bereits vomfremdartigen In- 
sekten’bewohnt, die sich nun 
daran machen, den Eindring- 
ling zu vertreiben... 


Sein Befehl: 

Durchhalten, um der ver- 
meintlich anrückenden 
Verstärkung den Weg frei zu 
halten. 


& Sor 
2 & 
SS 


Die dramatischen Klimaver- 
änderungen und daraus resul- 
tierende Temperaturschwan- 
kungen, Hitze- und Kälte- 
wellen zogen Überschwem- 


| mungen.und Stürme nach 
sich, die zur Verödung der 


besiedelten Gebiete führten. 
Kriege flammten auf... 

Aus diesem Grund wurden 
bewaffiiete Einheiten zusam- 
mengestellt: die UniCops. 
Ihre Aufgabe war\nicht ein- 
fach, denn die QutJaws, unter 
dem Führer Maddock waren 
bestens ausgerüstet... 


Gehen Sie in F.A.CT. an die 
Grenzen Ihrer Leistungsfähig- 
keit. Stellen Sie Ihre Reaktion 
und Ihr gutes Auge unter Be- 
weis, indem Sie auf Zielschei- 
ben feuern, um eine hohe 
Punktzahl zu erzielen. Erleben 
Sie in 9 professionell präsen- 
tierten Levels eine Vielzahl an 
graphisch und,soundtechnisch 
mitreißenden Spielfunktionen. 
Machen Sie sich fit durch 
FEDERAL AssauLt COMBAT TRAINING... 


Ab Ende November i 


In den frühen Morgenstunden 
wurde ein getarnter Frachter 
der Vereinten Systeme auf 
dem Weg nach Omega-Prime 
von massiven 
Piratenverbänden angegriffen. 
Die gesamte Fracht = medi- 
Zinische Geräte und mil- 
itärische Ausrüstung = ging 
währendides Kampfes verloren 
und.tteibt nun im All. 


YOUR MISSION 

Verhindern Sie, daßdie 
verstreute'Ausrüstung von 
Schmugglern’und Piraten 
übernommen werden kann. 
Halten Sie auf jeden Fall die 
Stellung, bis Verstärkung ein- 
trifft... 


m Handel 


ei 


Armored Fist 3 


Den Tiger im Tank? 


Wissen Sie, was das 


Simulation 


kleinste Bauteil eines 
Panzers ist? Ein Dich- 


tungsring an der Ein- 


spritzpumpe? Das Ge- 


Das war knapp! Direkt vor uns 
schlägt ein Geschoss ein. 


hirn des Kommandan- 
ten? Egal. Solche De- 
tails müssen Sie nicht 
kennen: Armored Fist 3 


spricht Actionfreunde 


stärker an als Simula- 


Ab Kampagne 3 warten riesige Schlachten mit Panzern und an- Versagt die Zielhilfe, ist der 


tionsfans. 


inen Schreck erlebt der PC- 

Besitzer, wenn er erkennt, 
dass er Armored Fist 3 höchstens 
mit 640x480 Bildpunkten star- 
ten kann, das Spiel keine Hard- 
warebeschleunigung unter- 
stützt und deshalb pixelig 
wirkt. Zyniker können sich da- 
mit beruhigen, dass eine besse- 
re Auflösung ohnehin keinen 
Sinn macht, weil die Grafik bei 
optimaler Darstellung selbst 
auf einem P III 500 leicht 
ruckelt. Hohe Bildwiederholra- 
ten sind dabei der taktisch an- 
gehauchten Panzersimulation 
aber nicht zwingend wichtig. 
Und die verwendete Voxel- 
Technologie erlaubt dafür kon- 
kurrenzlose Sichtweiten. Das ist 
entscheidend, denn Sie müssen 
das Gelände geschickt nutzen. 
Nur wer sich vorsichtig voran- 


Für Jeeps reicht Munition der kleineren Art. Deshalb nutzen wir 


deren Fahrzeugen, Hubschraubern und Infanteristen. 


tastet und beispielsweise Mul- 
den als Deckung sucht, über- 
lebt länger als ein Heavy-Me- 
tal-Fan bei einem Ernst-Mosch- 
Konzert. Vorausgesetzt, Sie blei- 
ben wegen der ungenauen Kol- 
lisionsabfrage nicht an einem 
Hauseck hängen. 


Der Weg ist das Ziel 

Den Spieler erwarten als 
Schwerpunkt fünf Kampagnen 
(48 Missionen), die Konflikte in 
Somalia, in Thailand, im Na- 
hen Osten und in Georgien si- 
mulieren. Einsteiger müssen 
nur ihren Tank gemäß der 
Wegpunkte steuern, per Tasten- 
druck die automatische Ziel- 
suchfunktion aktivieren, viel 
schießen, hin und wieder eine 
Rauchgranate zur Tarnung ein- 
setzen und Luft- oder Artillerie- 


in dieser Szene das Maschinengewehr des Kommandanten. 
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Kommentar 


unterstützung anfordern. Spä- 
ter machen sich bis zu 32 Pan- 
zer auf den Weg, wobei Sie die 
Formationen der einzelnen Zü- 
ge bestimmen, zwischen den 
Fahrzeugen hin- und hersprin- 
gen und auf dem IVIS (Tak- 
tikkarte) eigene Routen ersin- 
nen können. Fortgeschrittene 
dürfen alles in Handarbeit erle- 


Richtschütze gefragt. 


digen, was im Fall des Richt- 
schützen selbst im Anfänger- 
modus manchmal empfehlens- 
wert ist. Denn nicht immer 
funktioniert das Zielsuchsystem 
problemlos -— manchmal, weil 
der Gegner sich hinter Grana- 
tenqualm versteckt, manchmal 
aus unerklärlichen Gründen. 
Harald Fränkel 


Harald Fränkel 


A Der Spieler hat ab und zu den Eindruck, ein 84-jähriger 
Maulwurf als Richtschütze würde für genauere Ergebnis- 
se sorgen als die Zielsuchfunktion. Die Grafik sieht nur 

ungleich besser aus als beim Vorgänger. Und bei vielen Missionen 
klappern Sie Wegpunkte ab und ballern im 08-15-Stil alles weg, 
was Ihnen vors Rohr kommt. Armored Fist 3 macht trotzdem Spaß, 
besonders ab der dritten Kampagne. Massenszenarien mit ringsum 
einschlagenden Geschossen, der Funkverkehr und die taktischen 


Finessen, die später zwingend nötig sind, vermitteln Atmosphäre. 


Armored Fist 3 


Mindestens: P 233 MW, 64 MB RAM, Win95 

Sinnvoll: PIIT 500, 128: MB’ RAM 

Grafik: DirectDraws: MM Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound er 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick, Pedale = Strategie 
Spielerzahl: 32 Sp. Internet; 1'Sp. pro'CD ” Zufall 
ED/HD: 676 8775-240: 8 Mn bach 
Handbuch/Sprache: Englisch 

Preis: ca. DM 100, = 

Hersteller: Novalogic/EA 

Veröffentlichung: Erhältlich 


USK-Altersfreigabe: Ab 18 Jahre 


» Gut! Wer mehr 
Spieltiefe wünscht, 
kauft Panzer Elite. « 


Action 


Russisches Roulette 


kr 


Heiliges Kanonenrohr: Auf der Suche nach einem Luftschiff ha- 


ben Sie einen Panzer gekapert und preschen nach vorn. 


as wäre, wenn Russland 

den zweiten Weltkrieg 
ngezettelt hätte? Dieser Frage 
geht Codename Eagle nach. Sie 
übernehmen die Rolle des Ge- 
heimagenten Red. In zwölf Mis- 
sionen pfen Sie die Expan- 
sionspläne von Zar Peter. Ver- 
üben ‚Sie Attentate, sprengen 


seln - das Missionsangebot ist 
vielfältig. Ihr Waffendepot 
reicht vom Dolch über das MG, 
Scharfschützengewehr oder 
Granaten bis hin zum Spreng- 
stoff. Selbst Motorräder, Panzer 
mit Flammenwerfern oder Dop- 
peldecker reißen Sie sich bei Be- 


darf unter den Nagel. Oft müs- 


tarnen sich mit Uniformen und 
halten ein Schwätzchen. Trotz- 
dem bleibt Codename Eagle in 
erster Linie ein Ego-Shooter. Die 
ebenfalls enthaltene Verfolger- 
Perspektive können Sie in der 
Pfeife rauchen: Zielen unmög- 
lich. Gruppenspieler finden drei 
Spielmodi und fünf Karten, in 
denen sie sich beharken kön- 
nen. Joachim Hesse 


Mindestens: 
Sinnvoll: 

Grafik: 
Sound/Musik: 
Eingabegeräte: 
Spielerzahl: 

ED/HD: 
Handbuch/Sprache: 
Prei 


Direct3D, Glide 


Tastatur, Maus 


Deutsch/Deutsch 
ca. DM 80,- 
Hersteller: Refraction Ganes/Take 2 
Veröffentlichung: bereits erschienen 
USK-Altersfreigabe: Ab 18 Jahren 


» Brutale Einzel- 
kämpfer-Action für 
Volljährige « 


Direct" Sound,“ CD’Audio 


16 Sp. Netzwerk, Internet; 16 Sp./CD 
ca. 410 MB/ca. 407 MB 


Joachim 
Hesse 
Der Ideenreichtum 
des Schweden- 
streich, übertrifft fast das 
Standardwerk „1001 Ausrede 
für Spieleredakteure“. Wenn 
Sie technisch nicht up-to- 
date sein müssen und Len- 
Y% kungsdefizite verschmerzen 
können, greifen Sie zu! 


Codename Eagle 
P 200, 32 MB RAM, Win 95/98 n 
PII 233, 32 MB RAM 


Spieleanteile 


‚Action 
Rätsel 
Strategie 
Zufall 

w Wirtschaft 


Ego-Shooter 


Testversion: Beta vom Oktober 


Steuerung: 
FFeedback: 
Grafik: 
Sound: 


Mehrspieler: 61% 
Einzelspieler: 


Befriedigend 


Nein 
F g 


10% 
61% 


Sie Züge oder befreien Sie Gei- sen Sie unauffällig vorgehen, 


B ds TerraTec Electronic GmbH 
N 
Sounc Syste N Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal 


Telefon (02157) 8179-0 - Telefax (02157) 8179-22 


www.terratec.net - E-Mail: info@terratec.de 


Advanced Audio Accelerator 


Die neue « S/PDIF Digital Ein- und Ausgang 


s (optisch oder koaxial mit 32, 44.1 oder 48 kHz) 
3 * 
Referenz-Soundkarte. « 2 Stereo Ausgänge für 4 Lautsprecher 
Gamattır « PCI Hardware Beschleunigung von Audio / 
> Soundsystem DMX 3D-Sound und Gameport 
a8 


® 2CD Audio - Eingänge 


*) Einziger bisher für eine 
Soundkarte verliehener 
GAMESTAR! 


® A3D" und EAX" kompatibel 


Das SoundSystem DMX erhalten Sie bei 
KARSTADTÜ ProMarict SATURN 


und in vielen weiteren Handelshäusern, 
beim gut sortierten Fachhandel 
oder direkt bei 


[TERRATEG 
Telefon 02405-4444933 
DIREKTVERSAND Telefax 02405-4444930 


Ang Zu 


TERBATEG 


IrromtobıaA) 


Herrscher des oberen upd,unt 


ven Nılst est. 


wuw.stornfels.de 


Dein AierR Dein Gott, 
; , I 
Dein Leben! 


N Se Dan 


Megestick 


VondenEntwicklern von CAESAR II 
x 

e .y Kampagnen: Altes, Mittleres und Neues Reich 
und über 50 Szenarien » 3 Schwierigkeitsstufen 
Und ein umfangreiches Tutorial für Einstei- 
Aoer + Inklusive „City Construction Kit“ zum 


N Editieren eigener Städte + Kampfmodus: 


some 


Hkommandieren Sie Ihre Truppen zu Wasser 
{ und zu | and» 15 Gottheiten des alten Ägypten: 
5; ©sıris, Ra, Isis, Anubis, Horus... 

* 


Gewinnen Sie eine I4-tägige Traumreisein das Land 


der Pharaönen! Wie? Einfach anrufen unter 


0190-270540° u 


© 1999 Sierra On-Line, Ing. ®und/oder ” © von oderllizenziert an 
Sierra On-Line. Alle Rechte vorbehalten ichen 
der MicrosgikCorporation. 


ist Urlaub, 
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Bundesliga 2000 - Der Fußballmanager 


Der lange Weg zum Ntel 


EAs Fußballmanager 
lauft die dritte Auf- 
wärmrunde und be- 
kommt Fluch und 
Segen der DFB-Lizenz 
zu spüren. Den Freu- 
denausbruch über kor- 
rekte Spielernamen 
und Vereinslogos 
dämpfen fehlende Wer- 
bemöglichkeiten und 
„Falsche“ Spielergesich- 
ter. Gibt's noch mehr 


zu meckern? 


a, warum spielen bei Dort- 

mund denn zwei Evanilsons? 
Egal, trotz kleiner Schönheits- 
fehler werden Sie mit interna- 
tional überwiegend stimmigen 
Kadern und allen Pokalwettbe- 
werben aus sieben europäi- 
schen Ligen be- 
glückt, das hat 
kein anderer 
Manager zu bie- 
ten und macht 
Lust auf mehr. 


® Originalteams, 
-spieler und -logos 
® 7 europäische 
Ligen, in Deutsch- 
land einschl ieß- 
lich Regionalligen 
® nicht alle Kader 
stimmen, kein Editor 
e 3D-Spielberechnung 
mit der Grafik von 
Bundesliga Stars 
® Kommentare von 
Rolf Töpperwien 
und Manfred 
Breuckmann 


£ 
(1) 
» 
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UL 


Die Rasteraufteilung des Spielfeldes kennzeich- 
net die einzelnen Spielerpositionen. 


Der Star ist das Spiel 

Die Spieldarstellung wurde 
diesmal mit Hilfe der aus 
Bundesliga Stars bekannten 
Grafik realisiert. Wahlweise be- 
gutachten Sie an den Spielta- 
gen das gesamte Match (Dauer 
etwa 10 Minuten), lassen sich 
die wichtigsten Ausschnitte ser- 
vieren oder gleich das Ergebnis 
anzeigen. Auf dem Feld verhal- 
ten sich die Akteure grundsätz- 
lich fußballkonform, Tore ent- 
stehen nun tatsächlich auf 
unterschiedliche Arten. Kleine- 
re Ruckler der Grafik oder etwas 
ungewohnt viele Pfostenschüs- 
se müssen Sie aber in Kauf neh- 
men. Interessant ist, dass Sie je- 
derzeit eine Benotung der Ki- 


cker abrufen können, was 
Auswechslungen erleichtert. 
Außerdem können Sie mit Hilfe 
von Hotkeys wichtige Taktik- 
einstellungen verändern und 
sogar individuelle Anweisun- 
gen geben (Mehr Fernschüsse, 
Pressing, und so weiter) — gut! 
Die Spielszenen werden fach- 
männisch treffend und selten 
peinlich von Manfred Breuck- 
mann und Rolf Töpperwien 
kommentiert. 


Genug für Puristen 

Die diversen Spielbereiche 
wählen Sie über eine automa- 
tisch eingeblendete Menüleiste 
am rechten Bildschirm an. 
Unterteilt in die Bereiche „Trai- 


en? Warum treffen diie 
Kicker selbst aus nächster 
Nähe so oft Pfosten und 


Das EA-Mailsystem quillt sehr bald über vor 
lauter Mitteilungen. 


ning“ und „Finanzen“ finden 
sich alle wesentlichen Bestand- 
teile eines Managers, ein- 
schließlich jeder Menge Analy- 
sefunktionen. Gut ist, dass Sie 
in den textlastigen Fenstern 
nach Belieben detaillierte Infor- 
mationen über jeden einzelnen 
Balltreter abrufen können, ein 
Rechtsklick auf den Spielerna- 
men genügt. Weniger gut ist, 
dass manche Menübereiche 
nach wie vor an der Oberfläche 
dümpeln. Beim Training kön- 
nen Sie jedem Spieler zum Bei- 
spiel lediglich einen von vier 
Schwerpunkten zuweisen, Ban- 
denwerbung und Vereinbarun- 
gen über Trainingslager fehlen 
auf der Featureliste ganz. 


£ Electronic Arts ist mit sei- 
Ö nem Manager etwas näher 
D an die Spitzenreiter heran- 
gerückt, trotzdem gibt’s 

m noch reichlich Spielraum, 
or Boden gutzumachen. 
> Anstoss 2 bleibt der Op- 

tions-Killer, der Kicker-Ma- 

nager besticht durch seine 
fußballtypischen Spiele samt 
Aktionskontrolle. Bundesliga 
2000 liegt bei der Spieldar- 
stellung vorne, kratzt bei ei- 
nigen grundlegenden Menüs 


aber nur an der Oberfläche. 
Anstoss 2 Gold 85% 
Kicker Fußballmangerr 85% 
Bundesliga 2000 70% 
Hattrick! Wins 40% 


Wirtschaftssimulation 


Hinein ins Vergnügen: Bundesliga 2000 zeigt die beste Spielgra- 
fik, aber nicht unbedingt die abwechslungsreichsten Spielzüge. 


Schneller geht's nicht 
Noch immer fehlen dem 
Manager Mehrspieleroptionen 
für Netzwerk- oder Internetver- 
bindungen, dafür dürfen jetzt 
bis zu zehn Vereinskapitäne an 
einem Rechner um Titelehren 
buhlen. Wenn Sie auf schnelle 
Fortschritte stehen und Ihnen 
Torszenen nicht so wichtig sind, 
bietet Ihnen Bundesliga 2000 die 
ideale, Spielwiese. Dank der fi- 
xen Ergebnisberechnungen und 
der intelligenten Menüführung 
können Sie sich hier so schnell 


durchs Geschehen klicken wie Y 


bei keinem anderen Manager. 
Komplette Saisons dauern auf 
Wunsch kaum länger als eine 
Spielstunde. Die Angst, dabei et- 
was zu verpassen ist unbegrün- 
det, denn über alle wichtigen 
Vorgänge im Verein informiert 
Sie das bewährte E(A)-Mailsys- 
tem, über das Sie auch mit an- 
deren Vereinen oder Ihrem Ka- 
der kommunizieren können. Et- 
was weniger flott geht leider das 


Speichern und Laden der Spiel- 
stände von der Hand - vielleicht 
ein Anreiz, um auch nach 
Niederlagen auf Datei-Moge- 
leien zu verzichten. 


Christian Bigge 
6 f Christian 
Bigge 

» 
c EAs Fußballmana- 
©’ ger beamt sich tech- 
E nisch dank FIFA-Grafik und 

edel gestylten Menüs an die 


Spitze, bleibt spielerisch aber er- 
Ö neut hinter den Erwartungen 
zurück. Gerade bei den fußball- 
nahen Bereichen wie Training 
‚oder Aufstellung wird letztlich 
zu wenig geboten. Die teils zu 
unübersichtliche Menüführung 
nervt auf Dauer. Warum sehe 
ich zum Beispiel nicht mein 
gesamtes Team, wenn ich die 
taktische Aufstellung variieren 
will? Besser als der Vorgänger 
ist Bundesliga 2000 allemal, 
das lässt für nächstes Jahr und 
eine weitere Version hoffen. 


Bundesliga 2000 


Mindestens: P166, 32 MB, 'Win9x 
Sinnvoll: PI1-300, 64 MB, 3D-Karte A h 
Grafik: DirectDraw, Direct3D, Glide Smaleanteils 
Sound/Musil DirectSound Fa 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur Strategie 
‚Spielerzahl: 10 Sp. an einem PC (10 Sp./CD)- Zufall 
ED/HD: 607 MB/80-576 MB WS 
Handbuch/Sprache: 'Deutsch/Deutsch 
Preis: ca. DM 80,- Genre: Sportmanager 
Hersteller: EA Sports Testversion :- Gokimaster vom 10.10. 
Veröffentlichung: bereits erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung Fl Bey - 
» Trotz Lizenz und Au 
guter Optik kein ‚Mehrspieler: = 
Tabellenführer. « ‚Einzelspieler: 


ee nn nn 


NHL Championship 2000 Madden 2000 


Lesers 


NHL-Lizenz, 28 Teams und Spie- 
ler, zahlreiche Spielmodi - Fox 
hat seine Hausaufgaben ge- 
macht. Dass es nicht zur Spitze 
reicht, liegt vor allem am trä- 
gen Spielablauf. Die zähflüssig 
animierten Spieler verhalten 
sich taktisch wie Vorschulkin- 
der, die guten Torhüter bügeln 
das nur zum Teil aus. Wechsel- 
zeiten im Simulationsmodus 
verursachen unnötige Spielpau- 
sen. Für jene interessant, denen 
NHL 2000 zu schnell ist. cb 
Mindestens: P200. 32 48, Windx, 30-karte 


Technik: Direct3D, Glide, DirectSound. 10:Sp- 
Hersteller: ‚Fox Sports/activision 


Preis: ” 5 
2709 5072% 
63 Yalı 


Austin Powers 


Yeah, Baby: Austin Powers ist da. 
So lustig der Kinofilm ist, so 
sinnlos ist dieses Fragequiz: 
Oder wissen Sie, welche Zei- 
chentrickserien Samstag vor- 
mittag in den US-Glotzen lau- 
fen? Eben. Und dann noch auf 
Englisch und nur für zwei Spie- 
ler? Nein danke! Das ähnliche 
You don’t know Jack 2 ist Klassen 
besser. Austin-Fans gehen lieber 
noch einmal ins Kino und üben 
die geheime Missionarsstellung 
mit Miss Schickfick. jh 


Mindestens: p 0. 16 98 RM. Win 95/98 E 
irectüraw, DirectScund, 2 Sp: an einem PC 


Technik: 
Hersteller: - Serkeiey Studios/Sierra 


Genre: Denkspiel 


Die Millennium-Version des 
Footballspiels kommt leider oh- 
ne allzu große Neuerungen da- 
her: Leicht verbesserte Grafik, 
die aktuellen Saisondaten, ein 
neu gestricktes Hauptmenü so- 
wie ein leicht überarbeiteter 
Trainingsmodus müssen für 
den Einzelspieler genügen, 
Mehrspieler dürfen sich ab so- 
fort im „Maddenet“ vergnügen. 
Regelunkundigen sei vom Kauf 
abgeraten, Fans werden wie eh 
und je ihren Spaß haben. cs 


Mindestens; p 166. 32 15 RM, Win 95/98 
Technik: 030, Glide. Software. DSound 


Space Invaders 


100 Levels Langeweile: Space In- 
vaders fleddert den gleichnami- 
gen Automaten von 1978. Sie 
steuern ein Raumschiff nach 
rechts und links. Dabei lichten 
Sie die Reihen der Außerirdi- 
schen, die immer tiefer rücken. 
Zudem gibt es eine Hand voll 
Extras und Endgegner. Wenn 
Sie im Zweispielermodus beide 
Schiffe gleichzeitig steuern, 
blitzt sogar ein Funken Galgen- 
humor auf. Trotzdem: Fernseh- 
werbung ist spannender. jh 


Mindestens: p-100,-16:8 Rat; kin 95/98 E 
Technik: Directöran, DinectSomd; 2 Sp. an einen FC. 
Hersteller: -2-Axis/Activision 


© Lizenzprodukt 
mit allen Teams, 
= Spielern und Logo: 
li zenzprodukt mit hy ° Präsentation im 
allen Teams, Spie- Stile der TV-Über- 
lern und Logos tragungen von Fox 
© Etwa 40 Allstar- ® Englische Origi- 
Spieler aus 50 nalkommentare 
Jahren NBA-Ge- ® Einfache, in der 
schichte Defensive zu ein- 
® ]-gegen-1-Wettbe- fache Steuerung 
werb mit Michael ® Wenig ausgefeilte 


Jordan künstliche Intel- 
® Karrieremodus über’ Tigenz der Compu- 

25 Saisons, Ge- 

sichtseditor 


® Beste Genrepräsen- 
tation mit genia- 
ler Grafik, deut- | 
sche Sprachausgabe] 

® Recht: hohe Hardwa- | 
reanforderungen | 


Soeben hat sie begonnen, dieneue NBA=Sais0on. Shaguıil- 
le O’Neal will Mit seinen L.A. Lakens diesmalden Titel ünd 
EA Sports und Activision treten zeitgleich mit dem Star- 
Center zum Parallelflug an. Welches PC-Spektakel wi 
am Ende unseres Vergleichstests vorne liegen? 


118E.32= 72217273] 


Der erste Eindruck 


dlUr 

Im EA-typischen Intro be- 
grüßt Sie diesmal der Star der 
Minnesota Timberwolves, Ke- 
vin Garnett. Ein paar Moves 
auf einem Streetball-Court fol- 
gen die obligatorischem Spiel- 
szenen der letzten Saison, be- 
gleitet von einem eigens dafür 
komponierten Funk-Sound. 
Schön! Haupt- und Unterme- 
nüs wurden neu gestylt und 
präsentieren sich jetzt im über- 
sichtlichen Edel-Look. In den 
Menühintergründen laufen so- 
gar Spieleranimationen ab. 
Beim Blick hinter die Fassade 
lassen sich gleich sieben Spiel- 
modi entdecken. Sie können in 
Freundschaftsspielen antreten, 
eine Saison oder Playoffs be- 
streiten, auf dem Streetball- 
Platz Bewegungsabläufe einü- 
ben oder im schon bekannten 
3-Punkte-Wettbewerb Zielsi- 
cherheit beweisen. Der Franchi- 
semodus (wahlweise mit Draft) 
wurde erweitert. Dort sind nun 
satte 25 Saisons hintereinander 
spielbar, alle Stars werden da- 
bei älter und schwächer, neue 
kommen später hinzu. Erstmals 
dürfen Sie nun auch 1-gegen-1 
antreten, sogar Michael Jordan 
steht als Sparringspartner zur 


Spielen 


NBA Live 


| Stylish! Das neue Hauptme- 
nü ist klar gegliedert und 
dennoch grafisch opulent. 

| Die vielen Einstellmöglichkei- 

| ten beeindrucken nachhaltig. 


Verfügung. Über 40 weitere Ex- 
Superstars wie Magic Johnson, 
Larry Bird oder Wilt Chamber- 
lain finden sich im Spiel. 


Business as usual! Auch 
Fox begrüßt Sie mit einem typi- 
schen Intro, indem Sie Spielsze- 
nen aus der abgelaufenen Sai- 
son zu sehen bekommen. Das 
Intro ist etwas kürzer als das 
EA-Pendant, aber dennoch ac- 
tiongeladen und sehenswert. 
Der erste Menüeindruck fällt 
dagegen weniger positiv aus. 
Ein mehr als schlichter Schrift- 
font enthüllt nach dem Ankli- 
cken simple, aber einfach zu 


Etwas langweilig schaut's aus, das Fox-Hauptmenü. Wie bei der 
Windows-Oberfläche öffnen sich per Klick diverse Untermenüs. 


bedienende Pop-Up-Unterme- 
nüs. Dort lassen sich alle Ein- 
stellungen vornehmen. Auch 
bei den Spielmodi bietet Fox le- 
diglich die übliche Kost. 
Freundschaftsspiele, eine Sai- 
son und Playoffs dürfen ausge- 
tragen werden, ein Streetball- 
Court lädt zum Training ein - 
mehr gibt's nicht. Immerhin 
finden sich zu den einzelnen 
Teams einige Statistiken, aller- 
dings sind diese keineswegs so 
detailliert wie bei NBA Live. Un- 


 ——— 


Michael is back! Auf dem Streetball-Court kommt es Mann gegen 
Mann oder fünf gegen fünf zu heißen Duellen - fast ohne Regeln. 


Dikembe Mutombo übt etwas gelangweilt den Korbleger. Ob er | 
sauer ist, weil er sein Training allein bestreiten muss? 


Sportspiel 


NBA Live 


angenehm fällt auch auf, dass 
einige Menütexte nicht über- 
setzt wurden. Zu den verfügba- 
ren Standardoptionen zählt 
immerhin, dass sich alle Bas- 
ketball-Regeln beliebig einstel- 
len lassen. Dennoch: Sportspie- 
ler dürfen inzwischen sowohl 
optional als auch grafisch 
mehr verlangen. Fox verfehlt 
hier den Genrestandard. 


Ergebnis: 
1:0 für NBA Live 2000 


Fox NBA 


| PcZiemieiikEzei, [) 


| Test] NBA Live 2000 vs. NBA Basketball 


Grafik 


dive) 


Vor dem Spiel werden Sie 
mit einer professionellen Spie- 
lervorstellung eingestimmt. 
Schon dort fällt auf: Die Spieler 
bekamen noch detaillierter tex- 
turierte 3D-Gesichter verpasst, 
sogar an eine situationsabhän- 
gige Mimik wurde gedacht. 
Deutlich sind auch unter- 
schiedliche Körpergrößen und 
Silhouetten der Spieler zu er- 


kennen. Im Spiel sorgen auto- 
matische Zooms auf die Akteu- 
re für zusätzliche Atmosphäre. 
Die 3D-Arenen wurden origi- 
nalgetreu nachgebildet und 
auch die Zuschauer sind stärker 
animiert worden und reagieren 
auf gelungene Aktionen des 
Heimteams. Im Spielablauf 
wirkt das Publikum plastisch, 
erst bei näherem Hinschauen 
entdeckt man die flache Textu- 
rierung. Erstmals finden Sie 
auch den aus NHL 2000 be- 
kannten Gesichtseditor im 
Spiel, einer eigenen NBA-Kar- 
riere steht also nichts mehr im 
Weg. Keine Frage, NBA Live 
2000 bietet mit Abstand die be- 
ste Grafik aller EA-Sports-Titel 
dieses Jahrgangs und definiert 
den Standard, an dem sich 
künftige Sportspiele messen las- 
sen müssen. 


„Die Spielerköpfe gibt's für die Statistiken als Originalbilder und 


Hat Fox bereits von den 
EA-Shows vor den Spielen ge- 
wusst? Egal, eine solche finden 
Sie jedenfalls auch bei NBA 
Basketball 2000. Zunächst wer- 
fen sich Ihre Teamkameraden 
sogar ein, bevor mit Feuerwerk 
und Lasergewitter die Spieler- 
vorstellung erfolgt - sehens- 
wert! Etwas anders fällt die Be- 
trachtung der Digi-Spieler aus. 
Zwar sind die meisten 3D-Köp- 
fe gut zu identifizieren, detail- 
lierte Gesichtsanimationen 
sind aber nicht zu erkennen. 
Die Körpergrößen der Spieler 
variieren, die Statur geriet aber 
zu gleichförmig. Shaq O’Neal 
ist etwa nur unwesentlich brei- 
ter geraten als etwa Gary Pay- 
ton - hmm! Die Zuschauer- 
animation darf dagegen - ge- 
messen am Genrestandart als 
gelungen bezeichnet werden. 
Zwar sind auch hier die Textu- 
ren flach, das fällt aber im 
Spielverlauf nicht sehr deut- 
lich ins Auge. Gut ist, dass 
auch hier das Publikum auf 
Spielsituationen reagiert und 
die Heimmannschaft nach ge- 
glückten Aktionen lautstark 
anfeuert. Insgesamt ist die gra- 
fische Präsentation von NBA 
Basketball 2000 in Ordnung, 
kann mit NBA Live aber nicht 
mithalten. 


Ergebnis: 
2:0 für NBA Live 2000 


nicht in 3D. NBA live 2000 bietet das optional an. 


120@34212771383 


NBA Live 


M murmens 7 [v2 
Der aus NHL 2000 bekannte Gesichteditor findet sich auch in 
der Basketball-Ausgabe der Sportserie. 


___1vyı6 0,0 Pr ; 
Wie detailliert und lebensecht die Spielergesichter animiert wur- 


den, entdeckt man erst in den automatischen Zooms. 


Fox NBA 


Bei gelungenen Körben nimmt eine automatische Wiederholung 
den zumeist etwas kantigen Star zunächst ins Visier. 


Dffensive/Defensive 


Dank der verbesserten Kl ist es verdammt schwierig, einen Mitspieler unter dem Korb freizuspie- 


len, oft sind alle bestens gedeckt. 


Spielerisch haben die Ak- 
teure dazugelernt. Superstars 
führen Special Moves aus, dazu 
gehören zum Beispiel der Cross- 
Over-Dribble von Tim Harda- 
way oder der „Helikopter- 
Dunk“ von Kobe Bryant. Etwa 
20 Slam Dunks werden je nach 
Situation abgerufen, optional 
wird dazu in den Zeitlupenmo- 
dus umgeschaltet. Ihre Lieb- 
lingsmanöver können Sie 
selbstständig auf bevorzugte 
Gamepadtasten legen, für Ihr 
Angriffsspiel und die Verteidi- 
gung gibt's dazu reichlich 


Zu leicht: Nach Belieben spazieren Sie durch 
die Verteidigung und punkten per Slam Dunk. 


Wahlmöglichkeiten. Wer nicht 
ein gesamtes Team steuern 
möchte, darf sich auch auf nur 
einen Akteur konzentrieren. 
Durch die neue „Pro-Action-KI“ 
verhalten sich die Mitspieler je- 
derzeit intelligent. Insbesondere 
in den beiden höheren der vier 
Schwierigkeitsgrade kann das 
Verhalten der Computergegner 
begeistern. So ist es zum Bei- 
spiel äußerst schwierig, über- 
haupt einen der eigenen Spieler 
unter den gegnerischen Korb zu 
bekommen. Rund 20 Angriffs- 
und zehn Verteidigungsstrate- 
gien helfen beim Ausmanövrie- 
ren der Gegner. Die Strategien 
können im Spiel durch das 
Gamepad angewählt und nach 
Bedarf gewechselt werden. 


o 


Auch hier dürfen Sie Ihr 
Gamepad frei konfigurieren, 
Möglichkeiten gibt's genug. Im 
Spiel zeigen sich dann aber 
Schwächen. So spendierte Fox 
für einen angetäuschten 
Schuss etwa eine Extrataste. 
Unsinnig, denn so lässt sich 
kaum ein Gegner foppen. 
Außerdem können Sie nicht 
mehrfach antäuschen und 
dann doch noch werfen, ein 
Manöver, das man in jedem 
realen NBA-Spiel hundertfach 
sieht. Schlimmer ist, dass an- 
getäuschte Würfe oder kom- 
plexe Dribblings hier nicht nö- 
tig sind. Die gegnerischen Te- 


Fast immer ein Foul: Ehrlich, uns ist während | 
der Testphase kein einziger Steal gelungen. 


AUFSTELLUNG .. STANSTIKEN 


Sportspiel 


JOY. 2 AUFWÄRTS 


on. 2 Ansıkare 
2 ums 
307.2 aeoims 
Jon. 2 mopr 8 
m 
SY.3 or 5 
rn 


Staunen Sie selbst: Alle denk- 
baren Steuerungskonfigura- 
tionen sind möglich. Sogar 
die Spielerbewegungen kön- 
nen verändert werden, ein 
analoger Joypad-Modus wird 
angeboten. 


ams sind so dumm, dass Sie so- 
gar im höchsten der drei 
Schwierigkeitsgrade locker mit 
jedem Spieler unter den Korb 
marschieren und einlochen 
können. Wohl zur ausglei- 
chenden Gerechtigkeit schwä- 
chelt dafür Ihre eigene Vertei- 
digung. Steal-Versuche werden 
fast immer als Fouls abgepfif- 
fen und Blocks scheitern oft an 
der mangelnden Sprungkraft 
Ihrer Spieler. 


Ergebnis: 
3:0 für NBA Live 2000 


„E Wie Sie dem Test entneh- 
[6] men können, führt an NBA 
'o Live 2000 in diesem Jahr 
= kein Weg vorbei, wenn Sie 
D);ch die beste Basketball- 
simulation auf den Monitor 
holen wollen. Auf den Plät- 
zen tobt dagegen ein heißer 
Tanz. EAs Vorgänger behaup- 
tet sich aufgrund der besse- 
ren Präsentation knapp 
gegenüber Microsofts Inside 
Drive, das spielerisch aber 
überzeugen kann. Activisions 
Basketballer scheitern vor al- 
lem am Gameplay. Insbeson- 
dere die Defensive wurde hier 
zu stark vernachlässigt. 


NBA Live 2000 92% 
NBA Live 99 (abamertet) 885% 
NBA Inside Drive 2000 86% 
NBA Basketball 2000 68% 
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| Test] NBA Live 2000 vs. NBA Basketball 


, LPRÜFSTAND) 
NBA Live vs NBA Basketball rag 


Leistungsmerkmale 


EAs Basketballer präsentieren sich Insgesamt etwas hardwarehungriger als die Schützlinge von 
Activision, obwohl sich die Mindestanforderungen forma] kaum unterscheiden. Ummit. einem Pen- 
{tium 200 und 32 MB RAM noch Spiel freude zu entwickeln, brauchen Sie bei N84 Live schon starke 
Nerven, bei Basketbal] 2000 geht das zur Not noch. Klar dürfte sein. dass Sie bei beiden Pro- 
gramen dann auf alle Details verzichten müssen, diese lassen sich jeweils stufenweise und 


komfortabel abschalten. 


Bildauflösung 800x600 


nicht spielbar 
optimal spielbar 
gut spielbar 

noch spielbar 


BT | 


Bildauflösung 1.024x768 


nicht spielbar 
optimal spielber 
gu spielbar 
noch spielber 


soetr 


Il 500/128 


Voodoo 


nicht unterstützt 


Voodoo3 3000 


Voodoo3 3000 = 


TNT 


INT u 


TNT2 Ultra 


TNT2 Ultra = 


Rage Fury 128 
> ] 


Rage Fury 128 


6400 
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Bildauflösung 800x 600 


nicht spielbar 


optimal spielbar 
gut spielbar 
‚noch spielbar 
kat m. 
spielbar 


5 


nicht spielbar 
optimal spiel 
gut spiell 

noch spielbar 


| 


Voodoo2 


Sound & Musik 


Bei ABA Live 2000 werden Sie in den Menüs 
von sechs unterschiedliichen Funk-Tracks 
bekannter Künstler empfangen, einige davon 
wurden sogar extra für das Spiel aufgenom- 
men. Die Stücke unter anderem von George 
Clirtton, Run DME und Naughty by Nature kön- 
nen sich allesamt hören lassen. Gut gelun- 
‚gen ist auch der abwechslungsreiche Spiel- 
kommentar von DSF-Mann Michael Körner, auf 
anerikanische Stimmen müssen Sie aber ver- 
zichten. Gleich zwei davon gibt's dafür bei 
‚NBA Basketbal] 2000. Die Fox-Kommentatoren 
Greg Papa und Doc Rivers führen Sie recht 
‚ansprechend durch die Spiele, einige Phra- 
sen wiederholen sich aber zu oft. In den 
Menüs werden sich auch hier mit Funk bedu- 
delt, der allerdings überwiegend instru- 
mental aus den Boxen schallt. 


Pro & contra 


NBA Live 2000 

@®Bis zu 25 Saisons hintereinander 
spielbar 

© Verbesserte Künstliche Intelligenz 

®4 Schwierigkeitsgrade fordern sowohl 
Einsteiger als auch Profis 

© Perfekte Präsentation trotz deutscher 
Sprachausgabe 


Voodoo3 3000 = 


INT = 


Voodoo3 3000 


TNT2 Ultra = 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 = 


Rage Fury 128 


6400 


® Höhere Hardwareanforderungen 
® Recht lange Ladezeiten vor den Spielen 


NBA Basketbal1 2000 

© Ebenfalls Originallizenz für mehr 
‚Atmosphäre 

© Sehr einfache Steuerung für schnelle 
Erfolge 

'® Auch auf kleineren Rechnern ganz gut 
spielbar 

® Steuerung genügt höheren Ansprüchen 
nicht 

© Computergegner zu leicht auszurechnen 

© Keine wirklich neuen Spieloptionen 


Installation 


Beide Spiele bieten mehrere Installa- 
tionsgrößen an. Für Spielgenuss ohne 
häufiges Nachladen empfehlen wir Ihnen 
aber dringend die jeweilige Vollin- 


stallation. Diese verschlingt bei NBA 
Basketbal] 2000 moderate 314 MB Fest- 
plattenplatz, NBA Live 2000 begnügt 
sich gar mit 219 MB. Dennoch müssen Sie 
bei EAs Sportspiel mit etwa 20-sekündi- 
‚gen Ladezeiten vor jedem Spiel rechnen. 


Steuerung Hier spielt N84 Live 2000 seine Stärke aus. Alle Knöpfe des Gamepads sind frei konfigurierbar, wichtige Aktionen wur- 
‚den sinnvoll auf nur einen Knopf gelegt. So darf mit der Wurftaste zugleich ein Fake ausgeführt werden, erst nach län- 
‚gerem Drücken springt der bal]führende Spieler zum Wurf ab. Nett ist auch, dass Sie wahlweise nur einen Spieler rollenspielartig steuern dürfen 
und sich mit Hilfe der eingestellten Steuerungsoptionen auch der Schwierigkeitsgrad variieren lässt. NB4 Basketbal] 2000 patzt bei der Steue- 

rung. Zwar lässt sich diese auch hier frei konfigurieren, wichtige Optionen fehlen aber. Besonders in der Defensive bekommen Activisions Korb- 
‚Jäger Probleme: Ein Steal-Versuch wird fast immer mit einem persönlichen Foul belegt, Blockversuche sind oft uneffektiv. 


Grafik 


FOX NBA 


die animierten Bankspieler erkennen, das Publikum 
wirkt aber bereits hier sehr flach. 


Bei der gelungenen Show vor dem Spiel Tassen sich auch Grafik ‚Auch hier überzeugt die Show vor dem Spiel. auch hier 
R sind die Bankspieler animiert. Die Spieler sind we- 
NBA Live _sentlich detaillierter animiert. 


ir] PCZEnemEEE2] 


Und 
sonst? 


dir 


Wo viel Licht ist, ist wenig 
Schatten. Um NBA Live 2000 in 
seiner ganzen Pracht zu erle- 
ben, sollte ein leistungsstarkes 
Pentium-Il-System bei Ihnen 
seine Arbeit verrichten, dann 
sind auch höhere Auflösungen 
mit 1.024x768 Bildpunkten 
flüssig spielbar. Doch keine Sor- 
ge, mit allen Details sieht das 
Spiel auch mit 640x480 Bild- 
punkten fantastisch aus, läuft 
dann auch auf einem schnellen 
Pentium I und bleibt übersicht- 
lich, denn bei allen Spielkame- 
ras darf die Zoomstufe einge- 
stellt werden. Erwähnenswert 
ist neben den üblichen und vor- 
bildlichen Mehrspieler-Funktio- 
nen noch ein neuer Modus. 
Lernwillige Gamepad-Akroba- 
ten können sich mit NBA Live 
2000 in laufende Partien ein- 
loggen, um künftige Gegner zu 
beobachten oder Taktiken aus- 
zuspionieren. Natürlich müs- 
sen die Onlinespieler das vor- 
her auch zulassen. 


NBA Basketball 2000 zeigt 
sich bei den Hardwareanforde- 
rungen etwas moderater. Das 
wirkt sich vor allem auf Mehr- 
spieler-Duelle via Netzwerk 
oder Internet aus, die hier we- 
sentlich flüssiger ablaufen als 
beim EA-Pendant. Gute Noten 
verdient sich Activision auch 
bei den Spielkameras, gleich 
deren acht können Sie anwäh- 
len. Ein stufenloser Zoom sorgt 
größtenteils für Übersicht, vier 
Perspektiven sind gut spielbar. 
Am amerikanischen Original- 
kommentar der Fox-Reporter 
Greg Papa und Doc Rivers dürf- 
ten sich die Geister scheiden. 


Sportspiel 


Christian 
Bigge 


Game over und ein 

deutlicheres End- 

ergebnis kann es kaum ge- 

ben: Anders als FIFA 2000 

oder NHL 2000 überzeugte 

Odas Basketball-Pendant von 

Y% EA Sports in diesem Jahr auf 
Anhieb. Ausgewogene 
Schwierigkeitsgrade, eine 
leichte, konfigurierbare Steue- 
rung und die mit Abstand be- 
ste Präsentation im Genre 
machen NBA Live 2000 zum 
Pflichtkauf für Sportspieler. 
Grobe Schnitzer gibt's kaum, 
lediglich der Spielablauf 
könnte fixen Naturen zu trä- 
ge sein und auch die Hard- 
wareanforderungen sind 
recht hoch. 


mmentar 


Bei den Freiwürfen müssen Sie hier zwei um den Ball rotierende Balken exakt in der Mitte stop- USER TESTEN 
pen, bei VBA Live 2000 läuft das ähnlich ab, da sehen Sie das gewohnte Zielkreuz. auch NBA Basketball 2000 


von uns seinen Existenzbe- 
rechtigungschein, denn hier 
brauchen Sie nicht so viel Re-. 
chenpower unter der Haube. 
Zugegeben, es war wohl etwas 
unfair, den Activision-Erstling 
gegen EAs Flaggschiff antre- 
ten zu lassen, aber schließlich 
wollen die Fox-Basketballer 
auf Dauer den Spitzenreiter 
angreifen und dafür war der 
erste Versuch gar nicht so 
schlecht. Wenn Sie keinen 
Wert auf übergroßen Options- 
Schnickschnack legen, können 


- 
Endergebnis: w= «acuın» | 2:23] vo] Sie auch mit den unterlegenen 


Korbriesen ruhig einmal eine 


Zwar wird oftmals ein original- 
sprachlicher Kommentar gefor- 
dert und den hat selbst NBA Live 
nicht zu bieten, die Sprüche der 
beiden Laberer klingen uns 
aber oft zu aufgesetzt. Insge- 
samt bietet Fox Standardkost 
bei den Optionen, verliert aber 
spielerisch und technisch deut- 
lich an Boden. 


Ergebnis: 
Unentschieden ws wortwoten 


4:1 für NBA Live 2000 Selbst im extremen Zoommodus des Editors wirken die Spieler 
noch realistisch, kleinere Fehler etwa bei der Darstellung der 
Christian Bigge Hände sind nun aber auszumachen. 


NBA Live NBA Basketball 2000 


Proberunde laufen. 


Mindestens: P200: MW. 32 MB, Winx: Mindestens: P200,32'MB, Winx 

Sinnvoll: PLI-400, 64 MB. 30-Karte F E Sinnvoll: PII-300, 64 MB. 3D-Karte g 3 
Grafik: DirectDraw, Direct3D."Glide Spieleanteile T grafik: DirectDraw,-Direct3D, Glide Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, 'CD-Audio. EAX a Sound/Musik: DirectSound rl 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joypad w Strategie Eingabegeräte: Tastatur, Maus, ‘Gamepad Strategie 
Spielerzahl: WHAT, Min za, Interest po) = Zufall Spielerzahl: 6.5p./R0, 10.9. Netzwerk, Internet (1’$p:pro.W) | Zufall 
ED/HD: 626 MB/19-219 MB An ED/HD: 370 WBITZ-314 MB nz 


Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch Handbuch/Sprache: Deutsch/englisch 


Preis: Preis: ca. IM 90,- 
Hersteller: Hersteller: Fox Sports/Activision 
Veröffentlichung: Si Veröffentlichung: Novenber 1999 
USK-Altersfreigal Ffeedback: - USK-Altersfreigahe: One Beschränkung 


» Leider nicht mehr 
als ein motivierter 
erster Versuch. « 


» Das beste Spiel von 
EA Sports im Millen- 
nium-Jahrgang. « 


Es gibt viele Spiele und so manche Spielesammlungen. Aber es gi 
PLAY THE GAMES VOL.2 - Die Sammlung für alle, die wissen, was 


r ein PLAY THE GAMES. 


Command & Conquer T 
P.D. » Heart of Da 


Omen + Gettysburg - Superbike World Championship 
ine Ty + Der Teletransportierschlumpf 
II » World League Soccer 98 


Future Cop: L.A der Meere - Air 


Gangsters - T 


icrnonic Any 


ORTEN 


NrogRanes 


Sido. 
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'abriel Knight, Sierras Schat- 
GL der so gerne mys- 
teriösen übernatürlichen Phä- 
nomenen auf den Grund geht, 
fristet auf den PCs von Spiele- 
Freaks bereits ein längeres Da- 
sein. Während er vor etwa fünf 
Jahren sein Debüt mit einem 
konventionellen 2D-Point-&- 
Click-Adventure feierte, löste er 
seinen zweiten Fall als Held ei- 
nes interaktiven Films. Die Zei- 
chen der Zeit sind also am 
Schattenjäger nie vorüberge- 
gangen, und so verwundert es 
kaum, dass Gabriel Knight 3 
nun in einer komplett dreidi- 
mensionalen Polygonwelt an- 
gesiedelt ist. Trotzdem bekom- 
men wir mit diesem Spiel kei- 
nen weiteren Tomb Raider-Klon 
vorgesetzt, in dem man den 
Helden aus der Verfolgerper- 
spektive steuert. Stattdessen 
entschieden sich die Designer 
bei Gabriel Knight 3 für ein alt- 
hergebrachtes Point-&-Click- 
Interface und eine beinahe völ- 
lig frei positionierbare Kamera. 
Das bedeutet für den Spieler, 
dass er zwar weniger Bewe- 
gungsfreiheit hat als in ande- 
ren 3D-Spielen, aber der typi- 
sche Touch eines traditionellen 
Adventures eher erhalten 
bleibt als in der actionlastige- 
ren Konkurrenz. „Typische“ 
Adventure-Puzzles und das de- 
tektivische Befragen der ande- 
ren Charaktere stehen im 
Vordergrund. 


Templer und Touristen 
Wieder einmal eskaliert 
ein Auftrag für Gabriel: Eigent- 
lich kam er nur nach Rennes- 
le-Chäteau, um Kidnapper 
aufzuspüren, die den kleinen 
Sohn eines befreundeten Prin- 
zen verschleppt haben. Doch 
der Fall entwickelt schnell seine 
Eigendynamik, als sich Gabriel 
im örtlichen Hotel des französi- 
schen Nestes einmietet. Eine 
Reisegruppe, die sich für die ge- 
heimnisumwitterten Sehens- 
würdigkeiten von Rennes-le- 


The baby! 


Bine James’ baby. 


en 

N 
N 

> 


Adventure 


If you've harmed him . 


Warum mischen die Herren den Pfarrer auf? Sollte er etwas mit der Entführung z zu tun haben? 


als normale Touristen getarnt 
haben, um zu erfahren, was es 
mit dem Abbe Sauniere auf 
sich hat, der im 19. Jahrhun- 


ht 3 


h Gabriel Kn 


4 Manchmal leistet das Fern- 
glas bei der Personenbeob- 
achtung wertvolle Dienste. 


"m Gabriel hat sich in Rennes-le- 
Chäteau einquartiert, um ei- 
nen Entführungsfall zu lösen. 


dert schlagartig in den Genuss 
ungeheuren Reichtums kam 
und daraufhin die Kirche auf- 
wendig renovieren ließ? Steckt 


sammengeklickt, ... 


Bei einem ersten Rundgang 
durch den Ort lernt Gabriel 
wichtige Personen kennen. 


Hat Gabriel im Inventory end- 
lich seine Verkleidung zu- 


dahinter wirklich ein Schatz, 
über dessen Ursprung die Leute 
die abenteuerlichsten Theorien 
entwickeln? Haben die Templer 


che von Zeitgenossen. 


Gelegentlich belauscht Ga- 
briel aufschlußreiche Gesprä- 


.. kann er sich im örtlichen 
Motorradshop einen fahrba- 
ren Untersatz besorgen. 


Eine Karte erleichtert das 
Springen von einer Location 
zur anderen. 


Chäteau interessiert, erweckt Nicht immer ist Gabriel am 
Zug - manchmal übernimmt 


Grace die Kontrolle. 


Merken Sie sich einen gehei- 
men Handschlag, um ihn 


sein Misstrauen. Könnten sich = 
später selber anzuwenden. 


die Entführer nicht unauffällig 


BEEZememf2rs]127 


Gabriel Knight 3 


| Test] Gabriel Knight 3 Adventure 


|PRÜFSTAND, 


Leistungsmerkmale 


noch spielt 


Ar] 


nicht spielbar 


optimal ii u 


Soll Gabriel Knight 3 „vernünftig“, d.h. möglichst ruckelfrei laufen, stellt das 
Programm schon gehobene Ansprüche an die Hardware. Für Besitzer älterer PCs gibt 
es immerhin die Möglichkeit, zwischen mehr oder weniger detaillierten Texturen 
zu wählen oder auf die Echtzeitschatten zu verzichten. 


Bildauflösung 800x 600 


K6-2 400/64 


Bildauflösung 1024x76 


nicht spielbar 


u 


Pro & contra 

© hervorragende Story 

'© qut recherchierter wahrer 
Hintergrund 

© sehr plastische Charaktere 

© hochkarätige Sprachausgabe 

© stimungsvolle Locations 

'® einfach bedienbares Interface 


INT 


F 
F 
Pr 
Gereker 4 3 &| |© enas Klbige crarik 
Bere i s 5 5 | |® zahlreiche Clippingfeiter 
scher = 3 =| |© hohe Hardwareanforderungen 
= _@_®&| |& störende Ladezeiten 
Voodoo2 © manchmal schwer nachvollziehbare 
Puzzlestruktur 
Voodoo3 3000 
re | Steuerung 
In den meisten Fällen können Sie Ihre 
Aktionen mit rechter und Tinker Maus- 


TNT2 Ultra 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 


Rage Fury 128 


taste ausführen, lediglich die auto- 
matische Kamera braucht: manchmal 
etwas „Nachhilfe“ mit der Tastatur: 
Über <Strg> und <Shift> und die Cur- 
sortasten haben Sie Einfluss auf die 
Einstellung des Blickwinkels und des 
Zoomfaktors. Selbstverständlich kön- 


wegen, aber auf die Dauer erweist sich 


nen Sie Gabriel auch per Tastatur 


die Maus als komfortabler. 


Sound & Musik 


Gabriel Knight 3wird von dezenter, immer gut dem Geschehen angepasster Musik untermalt - stimmungsvol1, aber nie aufdring- 
Tich. Ein Glanzpunkt der hier getesteten US-Version ist aber die Sprachausgabe, in der Sie durchweg hervorragende Schau- 
spieler zu hören bekommen - Tim „Frank 'n“ Furter“ Curry verkörpert auch diesmal wieder brillant den Titelhelden. Sehr reiz- 
voll ist das Spiel mit den verschiedenen Iokalen Akzenten der Charaktere - man darf gespannt sein, ob es gelingt, dies in 
ähnlich geglückter Weise in der deutschen Version zu realisieren. 


Installation 


Das Setup bietet drei Varianten an: Minimalinstal- 
lation, einen goldenen Mittelweg mit ca. 250 MB 
Speicherplatz auf der Festplatte und die Vollin- 
stallation. Doch damit nicht genug: Falls Sie die 
Größe Ihrer Windows-Auslagerungsdatei nicht vom 
Betriebssystem dynamisch einstellen lassen, kann 
es zu Problemen kommen: Gabriel Knight 3 verlangt 
eine mindestens 150 MB große Auslagerungsdatei . 


Bug-Report 


Ganz ohne „Macken“ ist Gabriel Knight 3nicht. Auf die Tatsache, dass 
manche modernen CD-ROM-Laufwerke mit dem Spiel] ihre Probleme haben, 
weist schon die beigefügte Readme-Datei hin und schafft auch prompt 
‚Abhilfe. Auf zwei Testrechnern Tief Gabriel Knight 3 relativ stabil, 
wenn man von dem einen oder anderen Grafikfehler oder Geruckel ab- 
‚sieht. Auf einem weiteren Rechner kam es jedoch oft zu Abstürzen, 
wenn man den Mauszeiger bewegte, während am oberen Bildschirmrand 
die regelmäßig auftauchende Schrifteinblendung aktiv war. 


Grafik Die in den Auflösungen 640x480 und 800x600 verfügbare Gabriel Knight-Optik ist sicher nicht das Nonplusultra. 
Die Locations wirken oft noch klotziger als in Tamb Raider III oder King“s Quest VIII, und die Charaktere er- 
scheinen oft blass und zu schwach texturiert. Aber dies ist wohl der Preis, den man für die Möglichkeiten zah- 


len muss, die in der blitzschnell frei positionierbaren Kamera liegen. 
640x480 


etwas mit der Sache zu tun? 
Oder die Freimaurer? Je mehr 
sich Gabriel mit dem Fall be- 
fasst, desto mysteriöser er- 
scheint ihm die Sache ... Jeder 
scheint etwas zu verbergen zu 
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haben, sei es nun Gabriels zu- 
fälligerweise ebenfalls der Rei- 
segruppe angehörender Freund 
Moseley, die resolute Tour-Lei- 
terin, der nüchtern-wortkarge 
Italiener Buchelli oder der aus- 


tralische Sex-Protz Wilkes. Auf 
der Suche nach der Wahrheit 
hängt sich Gabriel an die Rei- 
segruppe, beobachtet, befragt, 
dringt mit List in die Hotelzim- 
mer der Verdächtigen ein und 


g Sowohl Shadowman als 
[:] auch The Nomad Soul sind 
wesentlich actionlastiger 
als das puzzle- und dialog- 
D orientierte Gabriel Knight 
© 3. Beide Spiele lassen ei- 
> nem zudem mehr Hand- 
lungsfreiheit - Gabriel 
Knight 3 präsentiert sich li- 
nearer. Das zweite Schatten- 
jäger-Abenteuer war als 
interaktiver Film konzipiert 
und kann trotz zweifellos vor- 
handener Qualitäten heutigen 
Ansprüchen an das Adventu- 
re-Genre nur noch bedingt 


gerecht werden. 

Shadowman 84% 
Gabriel Knight 3 82% 
The Nomad Soul 80% 
Gabriel Knight 2 (aoewertet) 78% 


Klicken Sie das Fahrzeug auf 
der Straße an, um die Verfol- 
gung aufzunehmen. 


Dem Gedächtnis des Taxifah- 
rers muss Gabriel mit ein 
paar Scheinen nachhelfen. 


verfolgt mit dem Motorrad 
Spuren in der näheren Umge- 
bung. 


Esoterik-Detektiv 

Gabriel Knight 3 ist ein 
Spiel, in dem die leisen Töne 
vorherrschen — harte Action- 
sequenzen werden Sie in dem 
Programm vergeblich suchen. 
Der Vergleich mit den Filmen 
Claude Chabrols, in denen es 
ebenfalls oft um rätselhafte 
Verbrechen in der französi- 
schen Provinz geht, liegt nahe. 
Die meiste Zeit verbringen Sie 
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[Test] Gabriel Knight 3 Adventure 


„.. e 
Spiel und Realität Bene 
Jane Jensen hat für ihre dritte Gabriel Knight-Geschichte aus realen Quellen geschöpft. Den klei- 
nen französischen Ort Rennes-le-Chäteau, in dem sich ein Großteil der Handlung abspielt, gibt 
es wirklich, ebenso das Geheimnis, das die dortige Kir- 
che und den 1917 verstorbenen Abbe Sauniere umgibt. 
Die Kleinstadt wurde in Gabriel Knight 3 digital nachge- 
baut, und reale Details z. B. aus dem Kircheninterieur 
spielen in der Handlung eine wichtige Rolle. Ausführliche 
Informationen zu 
Rennes-le-Chä- 
teau und seinen 
Geheimnissen fin- 


‚Adventures in tra- 

ditioneller Mach- 
art sind rar geworden. Da 
freut es mich besonders, 
wenn sich ein alter Bekann- 
ter wie Gabriel Knight mit ei- 
ner gut recherchierten Story 
wieder zu Wort meldet. Und 
das im wahrsten Sinne: Die 
Dialoge markieren den Dreh- 


entar 


om 


BR gi und Angelpunkt des Spiels: 
den Sie im Inter- 2 Mal witzig, mal zynisch, ma- 
net unter = len sie ein markantes Bild je- 
http: //www.ren- r des Charakters. Wenn Ihnen 
nee >‘ = allerdings privat selbst das 
chäteau.com. Tr re 

ie 


“ Gequatsche Ihrer Familie auf 
8 hir Eu . 2 den Senkel geht, sollten Sie 
ie E die Finger von dem gemäch- 
lichen Knobelriesen lassen. 
‚Action finden Sie nämlich in 


Der Tour Magda- 
lena in Rennes-le- 
Chateau und sein 


r 
er 
Ei E 


digitales Gegen- - va Gabriel Knight 3 etwa im 
stück in Gabriel } ö gleichen Maße wie auf der 
Knight 3. Speisekarte von McDonalds. 


damit, Gegend und Häuser zu 
erkunden, wobei Ihnen die fle- 
xibel schwenk- und zoombare 
Kamera sehr zupass kommt. 
Die ausgiebigen Unterhaltun- 


Machart und Schwierigkeits- 
grad sind in Gabriel Knight 3 
die zahlreichen Puzzles ausge- 
fallen. Manche sind mit ge- 
sundem Menschenverstand 


Während sich Gabriel eher „kon- 
servativer“ Mittel bedient, setzt 
Grace bei ihren Recherchen auch 
einen PC mit der umfassenden 
Schattenjäger-Datenbank ein. 


gen, die Sie mit all den ande- 
ren, stets sehr markant heraus- 
gearbeiteten Charakteren füh- 
ren, gehören zu den ganz be- 
sonderen Stärken des Pro- 
gramms: Selten können Sie in 
einem PC-Spiel derart geistrei- 
che, witzige und zugleich ironi- 
sche Dialoge erleben - noch 


gut nachvollziehbar, andere 
wiederum erscheinen ziemlich 
weit hergeholt. Oder ist es für 
Sie selbstverständlich, eine 
Katze unter einem Stück Kleb- 
streifen hindurchzujagen, um 
ein paar Haare von ihr zu be- 
kommen, die Sie sich anschlie- 
ßend mit etwas Sirup vom Ho- 


telbuffet als Schnauzbart ins 
Gesicht kleben? 
Herbert Aichinger 


dazu von durchweg hervorra- 
genden Schauspielern gespro- 
chen. Sehr unterschiedlich in 


Herbert Aichinger 


Gabriel Knight 3 


e 
8 : Von allen drei Schattenjäger-Abenteuern hat mir Mindestens: P166, 32 MB’ RAM, Win 95, 3D-Beschleuniger 
d 3 SR Sinnvoll: PIL 300, 64 MB'RAM ® P 
[= las dritte am besten gefallen. Jane Jensen beweist in Erafike Spieleanteile 
© Gabriel Knight 3 erneut ihre ganz außerordentlichen Sound/Musik: = = Action 
gu als Designerin von anspruchsvollen Spielen, die viel- Eingabegeräte: TastaturzMaus e 5 en 
leicht nicht der große Verkaufserfolg werden, aber dennoch un- Spielerzahl: keine Mehrspieler-Optionen = Zufall 
Feen Langzeitwirkung haben. Die packend erzählte, gut re- ED/HD: ca. 1800 18/250: MB a NERzEn: 
O cherchierte Story mit dem wahren Kern ist etwas für Leute, die Handbuch/Sprache: Deutsch 
vor dem PC gerne in aller Ruhe mysteriöse Rätsel lösen und Preis: a Genre: Adventure r 
Actionsequenzen eigentlich eher lästig finden. Der esoterische 2 Siera Sutiosäuias Testversion :-US-Version.1.0 
Hint d der Hand iS lelfältigen Bezü Veröffentlichung: Novenber 1999 Steuerung: Gut 
intergrund der Handlung mit seinen vielfältigen Bezügen USK-Altersfreigahe:-ab-16-Jahren Feedback: 
macht Gabriel Knight 3 zudem zu einem ausgesprochenen Spiel Grafik: 82% 
für Erwachsene. Wer sich an der manchmal nicht unbedingt » Anspruchsvolles ‚sgund: 85% 
überwältigenden Optik nicht stört und Tiefgründiges liebt, ist mit Abenteuer für ‚Mehrspieler:— 
Gabriel Knight 3 gut bedient. Tüftlernaturen « ‚Einzelspieler: % 
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DIE FAN TASTISCHE REISE 
BIS AN’S ENDE DER WELT! 


Enthält Bonus-CD 
'| Pro Pinball - The Web 


www.empire.co.uk 


Npire 


nReTıvE 


e 


Von Ihrer Geschicklichkeit hängt es ab, wie weit Sie in das Innere der Erde vordringen, ob Sie die höchsten Berge erklimmen und die Tiefen des Meeres 
erforschen können. Wenn Sie alle Hürden gemeistert haben, gelangen Sie auf die geheimnisvolle Insel. Dort müssen Sie den üblen Machenschaften des 
General Yagov endlich ein Ende zu bereiten. Sind Ihre Reaktionen schnell genug, um die Welt vor einem Größenwahnsinnigen zu bewahren? 


Vorgänger-Versionen erhielten folgende Auszeichnungen: 


Yo & 


„Eine Perfekte „Die neue „Detailverliebt „Wieder einmal GameStar im Vertrieb von Deutschland Österreich Schweiz 
Flipper-Simu- Genre- bis zurletzten beweist Empire, Ausgabe KOCH Media GmbH KOCH Media KOCH Media AG 
tation mit allen, Referenz“ Konsequenz“ wer der Champion 10/97 Lochhamer Strasse 9 Vertriebs: 
ges. m.b.H. Poststrasse 10 
was dazu gehört“ PC Action PC Games im digitalen Kugel- 2 Mi 
mes Morg ST oe ers D-82152 Planegg/München _Tivoligasse 25 CH-9201 Gossau 
7788 Power Piel Tel. 0049-89-857 95-128 A-1120 Wien Tel. 0041-71-388 68 40 
12,98 Fax 0049-89-857 95-160 Tel. 0043-1-815 06 26 Fax 0041-71-38 68 50 


www.kochmedia.com Fax 0043-1-815.06 26-16 


Spukhaus-Agent Stranger 
im Einsatz gegen Geister, 
die er nicht rief. 


Im Bann der 
Dämonen 


IE PCZEnEaEBER 


Eine Spielfigur 
* Vier Episoden 
® Echtzeit-Licht, 

-Schatten, -Nebel, P kaum von der 

-Reflektionen Vorlage ab und 
® Ein Schwierig- auch der „Rot- 


keitsgrad faktor“ bei den 


\Vvenn die Ghost- 
busters die Tür 
ihres Einsatzwa- 
gens von innen 
verriegeln und 
John Sinclair sein 
Silberkreuz vor 
Angst in die Hose 
rutscht, dann 
tritt der Stran- 
ger auf den Plan. 
Entsichern Sie 
Ihren Revolver, 
denn die Jagd be- 
ginnt JETZT! 


n den Räumen der PC-Ac- 
oe flackert noch 
Licht? Ein Blick auf die Uhr 
zeigt, dass Mitternacht längst 
überschritten ist. Jäh erschallt 
ein schauriges Grunzen, ein 
Maschinengewehr rattert. Kurz 
darauf folgt ein d bolisches 
Lachen und ein zufriedenes 
„Das hast du nun davon, Zom- 
bie!“. Sie ahnen es bereits? Ge- 
nau! Das amtliche Testmuster 
zu Nocturne ist eingetroffen. Die 
deutsche Fassung hält zum 
Glück, was das englische Pen- 
dant _verspro- 
chen hat. Alle 
Texte weichen 


zahllosen Splat- 
tereffekten blieb erhalten, kann 
aber ä la Kingpin auch abge- 
schaltet werden. 


Bücher des Blutes 

Wie angekündigt, besteht 
das Spiel aus vier Episoden: 
„Dunkle Herrschaft des Vam- 
pir-Köi (1927), „Das Gi 
des unterirdischen Gottes“ 
(1931), „Das Chicago-Massa- 
ker“ (1933) und „Das Haus am 
Rande der Hölle“ (1935). Sie 
dürfen zwar jede Kurzgeschich- 


te direkt anwählen, trotzdem 


= Ru 
Gefahr aus dem Hinterhalt: Während Sie 


auf den Hebel 


konzentriert hatten, teleportiert eine Horde Ghouls heran. 


sollten Sie chronologisch vorge- 
hen. Andernfalls erscheinen ei- 
nige Handlungsstränge spani- 
scher als ein Urlaub auf Ibiza. 
Am Anfang jeder Mission ho- 
len Sie sich im Hauptquartier 
der Organisation „Spookhou- 
se“ (Spukhaus) einen Auftrag 
ab. An Klischees spart Nocturne 
nicht. Gräber, Kirchen, blutrün- 
stige Untote: Die volle Horror- 
palette steht zu Ihrer Verfü- 
gung. Jedes Kapitel besteht aus 
vorgerenderten Bildern. Errei- 
chen Sie mit der Spielfigur den 
Durchgang zu einem anderen 
Abschnitt, wird umgeblendet. 
Je nach Perspektive schrumpft 
Ihr Alter Ego Stranger so schon 
mal auf Erbsengröße oder 
wächst zum Bildschirmfüller 
heran. Doch ob Papa Schlumpf 
oder Adam Riese, bei einem 
Angriff sehen Sie so oder so 
meist älter aus als Ihre vermo- 
derten Gegner. Die Gründe 
hierfür liegen in der unpräzisen 
Steuerung und der niedrigen 
Bildwiederholrate. Starten Sie 
im Jahre 1925, führt Sie Ihr 
Weg nach Deutschland — oder 
zumindest das, was sich ameri- 


Schockschwerenot! Ein Wer- 
wolf stürzt sich auf Stanger. | 


kanische Spieldesigner darun- 
ter vorstellen. Sie sollen dort 
den Yathgy-Stein erbeuten, den 
„heiligen Gral“ für Blutsauger. 
Haben Sie in dem kleinen Ort 
Naustadt alle Fledermaus- 
Monster vom Erdboden getilgt, 
steht Ihnen der Waldweg zur 
Burg des Grafen Voicu offen. 
Treffen Sie in der Realität im 
nächtlichen Gehölz höchstens 
mal einen Kerl im langen Man- 
tel, wimmelt es hier von Wer- 
wölfen. Zum Glück hat Ihnen 
das Spukhaus Mord- und Tot- 
schlagsexpertin Svetlana Lu- 
pescu zur Seite gestellt, die den 
Viechern den Garaus macht. 


Düstere Legenden 

Der zweite Teilabschnitt 
spielt in Texas. Die Bewohner 
eines Wüstennests namens 
Redeye mutierten urplötzlich 
zu Zombies. Ein Virus, Zufall? 
Finden Sie es heraus! Die Wur- 
zel des Übels liegt in einer still- 
gelegten Mine nahe der Stadt 
begraben. Dort scheint die Kult- 
stätte einer alten Sekte zu sein. 
Die dritte Episode bietet 30-er- 
Jahre-Flair pur. An den Piers 


Teuflischer Denksport: Endlich 
sind die Wandfächer offen. 


Adventure 


Feuer und Flammenwerfer: Mit dem heißen Geschenk Ihres In- 
formanten Icepick fackeln Sie nicht lange. 


Ü Das Wichtigste gleich zu Anfang: Speichern Sie lieber zu viel 
[ei als zu wenig, sonst kommt Frust auf! Fallen und Gegnern füh- 
ren schnell zum Tod. Am besten laufen Sie einfach herum, 
sammeln Munition und Extrawaffen ein und nieten alle beweg- 
lichen Objekte um, die Stöhn- oder Grunzlaute von sich geben. 
Die Minimalrätsel lösen sich dabei 
fast von selbst. Jede Episode 
können Sie innerhalb von ein 
c bis zwei Tagen meistern. 


8 


Nachtsichtgerät (wie 
auch die Taschen- 
lampe) brauchen Sie 
nicht unbedingt, sind 
aber nette Spielereien. 


So spielt sic 


Im Zwiegespräch mit Svetlana: In den Zwischensequenzen 
offenbart Stranger seinen trockenen Charme. 


r % ni 
Mehr Action als Adventure: Endgegner Smiley begegnen Sie 
gleich dreimal. Erledigen Sie ihn mit; der Elefantenflinte. 
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Nocturne 


Nocturne 


Steuerung 


Die Steuerung des Strangers ist so präzise wie eine Billiguhr von 
einem chinesischen Straßenhändler mit polnischem Pass. Am besten 
lässt er sich lenken, wenn Sie Tastatur und Maus kombinieren. Trotzdem 
ist es,- besonders wenn Sie rennen - schwierig, auf Anhieb die ge- 
wünschte Richtung zu erwischen. Tollen ein paar Monster auf dem Schirm 
herum, verlieren Sie die Kontrolle und irren wie ein vom Schlachter 
entflohenes Huhn herum. Gezielte Schüsse sind nur mit Geduld möglich. 


Sound & Musik 


Die deutsche Synchronisierung mit Manfred Lehmann 
(Stimme von Bruce Willis) an der Spitze über- 
zeugt. Auch die Soundeffekte sind fantastisch ge- 
ungen. Nur Musikstücke und Jingles wurden spar- 
sam verteilt. Den musikalischen Höhepunkt mar- 
kiert der Auftritt einer Band: In einer Bar von 
Chicago gibt eine junge Dame ein Lied zum Besten. 


Zu Gast in der Gruft des ersten Endgegners. Der Graf entsi 
sich in eine Riesenfledermaus. Zielen ist bei der Größe Ihrer 


Grafik und Leistungsmerkmale 


Auflösungen bis zu 1024x768, Render-Hintergründe, Schattenspielereien oder der Faltenwurf von Strangers Mantel schmei- 
cheln Ihren Augen. Leider enttäuscht die Performance bei größerem Gegneraufkommen und die Hardwareanforderungen würden 
selbst Louis Armstrong erblassen lassen. Bei Rechnern unter 400 MHz und 128 MB ruckelt es teilweise wie in einem rus- 
sischen Güterzug. Besonders die Unterstützung für Karten mit Voodoo-Chipsatz sieht (zurzeit noch) zappenduster aus. 


seinem Sarg und verwandelt 
leider fast unmöglich. 


von Chicago treffen Sie Ihren 
Kontaktmann Icepick, der Ih- 
nen steckt, dass die Mafia auf 
Frankensteins Pfaden wandelt 
und tote Gangster zu neuem 
Leben erweckt. Wie sich her- 
ausstellt, lagern die Beweise 


„& Nocturne hat im Bereich 
6) Grusel-Abenteuer kaum 
"M) Konkurrenz am PC. Vor 
=== Dark Earth oder dem gro- 
[e)) ßen Vorbild Resident Evil 
braucht es sich trotz eini- 
> ger Schwächen nicht zu 
verstecken (auch nicht vor 
dem faden Resident Evil 3: 
Nemesis, das für die PlaySta- 
tion in Japan gerade erschie- 
nen ist), Genre-Vater Alone in 
the Dark ist sogar schon so 
alt, dass wir ihn gar nicht ge- 
testet haben. 


Noctürne= = 2.2. 2.81% 
Dark Earth tasemwerter) 75% 
Resident Evil ‚tabemertet) 72% 
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hierfür in Form von Filmrollen 
in dem alten Kino der Stadt. 
Holen Sie die guten Stücke, le- 
gen Sie Capones Monsterfabrik 
in Schutt und Asche und schen- 
ken Sie der Seele seines Ober- 
handlangers Smiley ewigen 
Frieden. In der letzten Episode 
zieht der Schwierigkeitsgrad 
noch einmal kräftig an. Spuk- 
haus schickt Sie nach Paris. Ha- 
milton Killian, ein ehemaliger 
Mitarbeiter, hat Alarm geschla- 
gen, weil auf dem Friedhof bei 
seinem Landsitz Kobolde ihr 
Unwesen treiben. Sie sollen 
dem Spuk Einhalt gebieten. 
Schnell stellt sich heraus, dass 
schwarze Magie im Spiel ist 
und Killian ein falsches Spiel 
treibt. Er entwaffnet Sie und 
sperrt Sie in seinem Anwesen 
ein. Ihre einzige Überlebens- 
chance ist es, den Dämon Mo- 
loch aus den Gewölben des 
durchgeknallten Alt-Agenten 
zu befreien. 


Nacht und Nebel 
Mike Porter, einer der 
Level- und Charakterdesigner 


von Nocturne, verriet uns, dass 
sogar noch eine fünfte Episode 
geplant war, die am Schluss der 
Schere zum Opfer fiel: „Ge- 
spielt hätte der Einsatz in Ne- 
vada auf einer geheimen Mili- 
tärbasis im Jahre 1947“. Leider 


Adventure 


r Joachim 
Hesse 


q 

» Press 

[= Der Schock sitzt 

® tief: im Positiven 
wegen des gruseligen Szena- 
rios, im Negativen wegen der 

Everkoristen Steuerung durch 

Odie Nocturne den Hitstern ver- 


spielt. Die Menge getöteter 


Personen pro Zeiteinheit ist 
enorm hoch, wozu allerdings 
Ihr eigenes Ableben stark bei- 
trägt. Doch wenn Sie mit un- 
appetitlichen Splatterszenen 
leben können (oder wollen), 
dürfen Sie Ihren Besucheraus- 
weis für den örtlichen Metzge- 
reibetrieb gerne zurückgeben. 
In meinem Spielearchiv hat 
sich Nocturne jedenfalls einen 
Platz direkt neben der Indi- 
ziert-Ecke redlich verdient. 


Das zerstörte Hauptquartier: 
Diesen Abschnitt finden Sie 
vermutlich in Nocturne 2. 

lief offensichtlich nicht nur 
hier gegen Ende den Program- 
mierern die Zeit davon: Hebel 
haben keine Funktion, oder Sie 
sehen von außen ein Fenster 
und innen ist an der gleichen 
Stelle eine Wand. Schade auch, 
dass es keine richtige Endse- 
quenz gibt. 


Joachim Hesse 


Nocturne 
Mindestens: P 233, 64 MB RAM, WingB/NT 4.0 
Sinnvoll: PIL 450, 128 MB RAM, TnT2-Grafikkarte ı 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DinectSound3D, ‚EAX 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus = Strategie 
Spielerzahl: Tv ” Zufall 
ED/HD: Ca. MB (US)/Ca. 1,12 @ a ar 0 sc) Br: 
Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch 
Preis: ca. IM 9,- Genre: Action-Adventure 
Hersteller: TR/Take 2 Testversion : Beta vom 11.10.99 
Veröffentlichung: bereits erschienen Steuerung: Mangelhaft 


USK-Altersfreigabe: Ab 18 Jahren 


» Blutrünstiger 
Horrorspaß für 
Erwachsene « 


„Noch nie waren digitale 
Gegenspieler lebendiger!“ 
PC Joker 6/99 


er _ 
I m Gute Idee. 


http://www.catan.ravensburger.de 


The Nomad Soul 


Ziygie otardusts 


David Bowie ist die Computer- 
Welt seit langem vertraut. 
Nun verkörpert er selbst eine 
Figur in einem PC-Spiel ... 


“= (iisionen 


David Bowie als heimlicher Star eines Compu- 
terspiels? Das dürfte vielleicht auch Sie zu- 
nächst skeptisch stimmen, aber trotzdem lohnt 
sich ein Blick auf Quantic Dreams Action-Adven- 


ture The Nomad Soul auf jeden Fall. 


Wildfremder kommt auf- 
geregt auf Sie zu, erzählt Ih- 
nen eine wirre Geschichte 


! re Sie sich vor, ein 


von einer Parallelwelt und 
schon sind Sie auf dem Weg 
in jenes andere Universum, 
das angeblich so dringend Ih- 
re Hilfe benötigt. Ein diaboli- 
scher Großrechner soll dort 
sein Unwesen treiben und die 
Bewohner der futuristischen 


schalen Genüssen halbseidener 
Vergnügungsviertel und pau- 
senloser Berieselung mit Wer- 
bung vegetieren die Bürger 
Omikrons vor sich hin, während 
der künstlich erschaffene Dikta- 
tor Reshev das Überleben Omi- 
krons durch Anlocken immer 
neuer menschlicher Seelen zu si- 
chern trachtet. Nur die kleine, 
im Untergrund arbeitende 
Gruppe der „Erwachten“ unter 
Führung von Boz (David Bowie) 
lehnt sich gegen das totalitäre 
Regime auf. 


Diktatur mit 
Freiräumen 
Als Spieler schlüpfen Sie zu- 
nächst in die Rolle des Polizisten 
Kay’l und werden in Omikron in 
Ihrer Neugier kaum eingeengt: 
Sie können sich fast völlig frei in 
der Stadt bewegen, nach Belie- 
ben in Supermärkten herumstö- 
bern, in Bars einen heben und 
in Restaurants Ihren Hunger 
— stillen. Peepshows mit spärlich 


bekleideten Mädchen, Sexshops 
und Nachtclubs stellen die Hor- 
mone ruhig in einer virtuellen 
Kampfarena toben Sie sich bei 
Prügelspielen aus und füllen da- 
bei Ihren Geldbeutel auf. Größe- 
re Entfernungen zwischen ver- 
schiedenen Adressen in der 
durch Verkehr und Fußgänger 
rege belebten Stadt legen Sie mit 
so genannten Gleitern zurück, 
einer Art Hovercraft-Taxi. Sie 
können Passanten auf der Stra- 
ße ansprechen oder sich in Ihr 
Apartment zurückziehen und 
mit Ihrer Geliebten Telis ein lau- 
schiges Schäferstündchen ver- 
bringen. Die Welt von The No- 
mad Soul strotzt nur so von „le- 
bensnahen“ Details, die immer 
wieder für Überraschung sorgen 
und einen als Spieler schnell in 
der virtuellen Welt heimisch 
werden lassen. Doch das Leben 
ist gefährlich in Omikron: Eine 
mysteriöse Serie von bestiali- 
schen Morden verunsichert die 
Bevölkerung, und auch Kay’l 
selbst wurde schon einmal Op- 
fer eines Mordanschlags. Doch 
mit Ihrem Bildschirmtod ist das 
Spiel noch lange nicht zu Ende - 
durch „virtuelle Reinkarnation“ 
wechselt Ihre Seele dann in ei- 
nen anderen Körper, und Sie 
müssen lernen, mit den speziel- 
len Fähigkeiten Ihrer neuen Fi- 
gur richtig umzugehen. 


£ n der Faszinationskraft, ih- 
[:} rer Hintergrundstorys blei- 
ben sich Shadowman und 
The Nomad Soul nichts 
schuldig. Das Spielkonzept 
von Shadowman wirkt je- 
doch ausgegorener und 
„runder“ als bei Eidos’ No- 
madenseele. Der ständige 
Wechsel zwischen verschie- 
denen Genre-Elementen ver- 
leiht dem Programm einen 
uneinheitlichen, bruchstück- 
haften Touch. Tomb Raider Ill 
hingegen kann weder mit ei- 
ner tollen Story noch mit 
spielerischer Innovation auf- 
warten. 


erglei 


Shadowman 84% 
The Nomad Soul 80% 
Tomb Raider III 75% 


Adventure 


Nur mit einem ganz speziellen ma- 

gischen Stab lässt sich das Bö- 

se in Omikron besiegen. Doch 

erst gilt es, den Weg zu dem 
geheimnisvollen Zauberladen 
zu finden (oben). 


Alles unter 
einem Hut 

The Nomad Soul als 
„reinrassiges“ Action- 


AANERUS PAUTBezEIEH: David Bowies Polygon-Alter- 
Ego gibt in The Nomad 
Soul sogar ein virtuelles 
Konzert (links). 


nen, tut dem Programm 

eigentlich unrecht. Zwar 

bewegen Sie sich meist in 

der _Tomb-Raider-ähn- 
lichen Verfolgerperspektive 
durch die Polygonwelt von 

Omikron, wird es jedoch brenz- 
lig, wechselt das Spiel entweder 
in die Ego-Shooter-Perspektive 
oder in die Seitenansicht, wie 
man sie aus traditionellen Prü- 
gelspielen kennt. Nicht nur die 
Optik, auch das Gameplay 
nimmt Elemente aus den ver- 
schiedenen Genres auf; so gibt 
es beispielsweise im Prügelmo- 
dus eine ganze Reihe von Speci- 
al Moves zu entdecken, und der 
Hauptfigur liegt ein punkteo- 
rientiertes, ausbaufähiges Cha- 
raktersystem zugrunde, das an- 
satzweise auch in einem Rollen- 
spiel Verwendung finden könn- 
te. Ohne Zweifel bildet der Ad- 
venture-Teil mit seinen plausi- 
blen, aber anspruchsvollen Rät- 
seln den gelungensten Part von 
The Nomad Soul. Allerdings dürf- 
ten 3D-Shooter-Fans und Prü- 
gelspielveteranen für die ent- 
sprechenden Sequenzen sicher- 


Falls Sie unter Geldmangel leiden, sollten Sie sich in der Kampf- 
arena versuchen - die Preisgelder sind großzügig bemessen. 


2834270m]12783]137 
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E33 The Nomad Soul 


Adventure 


Die kenne ich nicht, WöIlen Sie einen Drink? 


Die Barkeeper in den Nachtclubs von Qalisar sind Polizisten 
gegenüber nicht sehr auskunftsfreudig. 


lich kaum mehr als ein müdes 
Lächeln übrig haben - hier wur- 
de halt zu Gunsten des Massen- 
publikums arg „abgespeckt“. 


Tückische Navigation 
Dreh- und Angelpunkt von 
The Nomad Soul ist das Sneak, 


c Herbert 
1} __ Aichinger 
> 

E The Nomad Soul 


„hat schon was“! 
ga Die utopische Geschichte 
[i um die Parallelwelt im Cy- 
E erspace knüpft gekonnt an 
== die großen Vorbilder Orwell 
‚0 und Huxley an, und beim 

D 4 Konzept des Spiels versuch- 


e 


ten die Designer erfreuli- 
cherweise, althergebrachte 
Traditionen mit einigen un- 
konventionellen Kniffen zu 
brechen. Größtenteils ist ih- 
nen das auch gut gelungen, 
aber scheiden werden sich 
die Geister wieder einmal an 
der „abenteuerlichen“ Gen- 
re-Mischung. Prügeleinlagen 
sind z. B. eben nicht das, 
was ein durchschnittlicher 
Adventure-Spieler in einem 
Programm suchen dürfte, 
zumal diese und auch die 
3D-Action-Sequenzen eher 
halbherzig realisiert erschei- 
nen. Trotzdem hat The No- 
mad Soul eine Stärke, die im 
Computerspiele-Bereich 
mittlerweile selten geworden 


ist: Originalität! 


135E.3 22102112783 


das der Held an seinem Arm 
trägt - hier hat er alles verstaut: 
sein Inventar, den Stadtplan, 
seine „Gleiter-Rufzentrale“ und 
die Spiel-Optionen. Sie springen 
per Tastatur zwischen den ein- 
zelnen Menüpunkten hin und 
her, was sich gelegentlich als 
etwas umständlich erweist — 
Mausunterstützung hätte dem 
System zweifellos besser getan. 
Ebenso befremdlich ist, dass 
sich Quantic Dream für ein auf 
magischen Ringen und Save- 
points basierendes System zum 
Speichern von Spielständen 
entschieden hat. The Nomad 
Soul ist also wieder eines jener 
Spiele, bei denen die Designer 
vor das Ausschalten des Rech- 
ners den oft langwierigen Gang 
des Helden zum nächstgelege- 
nen Speicherpunkt gesetzt ha- 
ben - und wehe, ihm sind die 
Ringe ausgegangen! Unschön 
sind ferner die störenden Lade- 
zeiten, z. B. beim Betreten eines 
Gebäudes. 


Attraktiv für 
Auge und Ohr 

Ihr polygonbasierter Held 
bewegt sich in Omikron in einer 
echtzeitberechneten 3D-Welt, 
die mit ihrer ehrfurchtheischen- 
den Monumentalarchitektur, 
stimmungsvollen Nebel- und 
Feuereffekten, belebten Straßen 
sowie einem Tag- und Nachtzy- 
klus richtig „atmet“. Schwung- 
volle Kamerafahrten und unge- 
wöhnliche Blickwinkel verlei- 


Bars mit attraktiven, spärlich bekleideten 
Tänzerinnen gibt es wie Sand am Meer. 


hen dem Geschehen in den mit 
der Spiel-Engine erstellten 
Zwischensequenzen zusätzliche 
Dynamik. Bestens abgestimmt 
auf die Optik präsentiert sich 
der Soundtrack mit seinen End- 
zeitklängen - Höhepunkte des 
ganzen sind David Bowies vir- 
tuelles Dreamers-Konzert sowie 
die acht Songs, die aus Bowies 
CD „hours“ in das Spiel Ein- 
gang gefunden haben. 
Nicht weniger Mühe 
gegeben hat sich Ei- 
dos bei der Lokali- 
sierung und eine 
Reihe illustrer Na- 
men aufgeboten: 
Sie hören u. a. 
die deutschen 
Stimmen von 
Pamela Ander- 
son, Kevin Cost- 
ner und Bruce Willis. 
Herbert Aichinger 
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Mindestens: P11233, 32 MB RAM, Wing5 
Sinnvoll: PI1266, 64 MB RAM 
Grafik: Direct3D 

Sound/Musik: DirectSound 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Gamepad 
Spielerzahl: 15p. 

ED/HD: ca. 1800 MB/250 MB 
Handbuch/Sprache: deutsch 

Preis: ca. DM 80,- 

Hersteller: Eidos 


Veröffentlichung: erhältlich 
USK-Altersfreigabe: ab 16 Jahren 


» Futuristischer 
Genremix mit 
toller Musik « 


trauen? 
‚ay'ls Freun- 
din verwan- 
delt sich in ein 
aggressives 

" Monster, als 
Kay’l sie umar- 

i men will. 


Nomad Soul 


Spieleanteile 
Action 
Rätsel 
# Strategie 
Zufall 
Wirtschaft 


Einzelspieler: 


Baldurs Gate + Mission 
C&C 3 versandfrei 
+dto. & Dashboard 
Diablo 2* 

+dto. & Dashboard 
Dino Crisis 

GTA 2* 

Homeworld* 

Le Mans 24 
Legoland* 

Pharao (=Caesar 4)* 
Sega Rally 2* 
Thandor* 

7483 


29) 
29, 


8 
29, 


54,99 
89,99 
149,99 
79,99 
139,99 
a.A. 
69,99 
74,99 
69,99 
74,99 
74,99 
a.A. 
64,99 


Game It! 


Titel des Monats 
November: 


Earth 2150 
74,99 


Kein Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spie 
lugsim’s siehe Sonderfeid 
Formel 1 97 34, 
Forsaken 
Freespace 2* 
Enitz 
EB 1424 
ieht 1+24 
abriel Knight 
Galador 
Same Box 2 (50 Spiele) 
‚ame Gallery 
Gangsters 


‚Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 


SEE Lane un 


Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20, als Schadensersatz 
ücksendungen bitte mit uns vorher absprechen 


Vorkasse / Senack Di 4.08, ab Bm 1 I 
Preise Stand 15.1099 *=nochnichtvertigbaram 15.10. 
N =Neuim Programm  P = Preisänderung 
Für Österreich - Preise x 7,5 = ÖSch 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier: 
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 
‘Versand erfolgt mit österreichischer Post und wird in ÖSch bezahlt, Kosten wie in D, 


TNENTSE verenEm 
Kur 

Leisure S, Larry, 7 
Lands of Lore 2" 
Larry Collection 
Little Big Adventure 
ittle Big Adventure 
'ords of Magic Classic 
Luftwaffe Commander 
MI Tank Platoon 2 


Mana 
Master of Orion 2 


Puzzle Bobble 2* 
ke 3" 


ua 
| Quest for Glory 5* 
of’ Mage 2 
Rallroad Tycoon Gola 
Rainbow Sıx Gold 
Rainbow Six: Eaglewatch 
Rainbow Sıx: Tom C. 
| Rally Championship 99 7 
Kayınan Gold Er 
Rebellion 
Recoil 
Renegade Racing* 


Liste „‚Flugsims” anfordern! 
N) Flight Unlimited 2 29,99 
Flight unlimited3* 74,99 
Fiyl 69,99 
FS 98 74,99 
FS 2000* 99,99 
FS 2000 Pro* 129,99 
FS Airline Simulator 2154,99 
FS Airport &Scen, Des. 59,99 


tologıy Lom 
813 Volkerschlacht® 
00cc Grand Prix 
‚Abe's Exodus. 
‚Abomination® 
ACM 1918* 
‚Action Hall of, Fam, 
Adventure Hall & ame 
‚Age of Empire Gold 
of Empire 1 
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NESREBRSNEI 


hwarrior 2 
Mech 2 Mercenaries 
onopo 
Monopoly Star Wars 
Monopol ‚WM Edition 
Sler 


nord „ng rorononoKororDNoN 


IERISERSEIGISEISEHSSSEIEI SEINEN 
io 


NERIEIEN 


‚Age of Empire Miss. 2 
Age: Aufstieg Roms 
of Empires 2° 
. + Dashboard 
© 0f Wonders” 
AR 64D Longbow 2 
Allen v. Predator 
Alien vs, Predator e. 


PIERRE 


srand Master Chess 
a 
Gib Gummi Compilation 


MEERE 


zZ. 
2 
z 


rand Prix Legends 
and Theft Auto 


Rent-a-Hero 
Republik 
Requiem 
Revenant 
Revolt 


Road to Moscow* 


Rouge S 


;pear® 
Roller Coaster, Tycoon 


ESErIS ‚98 
Flight Shop 
FS Flight Sim Planer 


Szenerien: 
German Airports 
German Airports 3 


49,99 
24,99 
49,99 


FS Luftwaffe Collection*44,99 


44,99 
52,39 


TEICHE 


and Theft Auto London 

‚rand Theft Auto Special 

rand Theft Auto 2* 
Grm Fandango 
G252 2° 
Gut-gemischt 

‚fe dt. 

nal gie Levels 

to. posıng Force* 
Hattrick Wins 
Hazard. 

avy Gear 2 
Heroes of M&M3 
dto. Expansion Set” 
Hidden & Dangerous 


Hugo YJungle Island 

go 7-Jungle Islanı 

Hugo Gold 

Hugo XL 

Incomin; 

Invictus‘ 

Imperialismus 2, 

Imperium Galactica 2a 

Indiana Jones 5* 

Interstate 82° 

Jaged Alliance 2 

dt, US Version 

Jedi Knight + Mission 

Jedi Alllänce 

John Madden NFL 2000*74,99 

Judgement Force 79) 

Kicker Fußballmanager*74,99 
69.39 

39.39 

34,99 N 


‚dto. 
Rückkehr nach Krondor 
Rugrats 
AbEnteuerspiele 
P Be iele hi 

ats Prints 

P| Ruh 2: Extreme Racing 
| SAGh= Age of Vikinge 

| Sanıtarium 
Seven Kingdons 2" 

hadow Company" 

Shadow of ie Empire 

Shadowman* 

Hogan“ 
ılent Hunter 2" 

Sim City 3000 

mc 

Sim Cit Y.3000 ‚Addon al 

‚Simon the Sorcerer Pack* 

Shoufe 

Slave Zero! 

outhnark® 

| Spielelosung. Cheats 

galelelösungen 1/2je 
pirit of Speed 

Shorts CarGT 

Sports TV BoRing 

P | Sauad Commander 

Bar Craft 

tar Craft Broodwar 

tar Craft Insurrection 
| Starsıege 

Star Trek 

irth of Federation 

aptain's Chair 

Klingon Honor Guard 

New Worlds* 

Next Gen, Pal Unity 
tar Fleet Commance 
tar Wars; 

Rucksack (Lord Vader) 

Behind the Magıc 
ehınd the Magic 2* 


AlphaCentauri ‚Add-on® 

Amerzone* 

‚Anno 1602 Könii 

dio: Neue In 

dio: ‚Im Namen di Königs 

Anstoss 2: Data 

Anstoss Gold 

Anstoß 3* 

Apache* 

Army Men 2 

193 | Arter War 2+ 

Asse der Tiefe 

Allantıs 2" 

Autobahn Raser 

Autobahn Raser 2 

Axis & Allies 

B17* 

Baldur'’s Gate 

| *ato, offizielles Add-On, 

BI "beiden men 

dto. Helden & Schurken 

dto. Bibliothek 

Battle of Erltaın 

Battle Zone 2 

Bi 12 Jagerpack 

Bing p® 

Bleifuß Compilation 

Brockhaus-Text & Bild 1 
rockhaus.Text & Bi 

2000 


Bundisign Marager 
Bundeshiga Stars 2000* 
siehe Sonderfeld ußball 


Kings 
äa.33 N KK 2. Krosstire 
} Korn und Schwerter 

Land der Hoffnung 
Lanssof 

ands of, Lore 
Legacyot Kain: Soul Raver 
Lego Racers“ 
Leisure $, Larry Casino 
te Mans 2° 


ition 
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Qulpost 142 
Bandemonium 2 
Pan: 7 Kommanger 
Panzer General 3D 
Pepper Pack 3 
Perry Rhodan 

via 


Phantasmaı 
Bhantasmagona 2 (kein Index) 
Pinball Classics Vol. I 
Binball Classics Vol. 2 
Bizza Connection 


ice Quest SWAT 
Bro Pinball; Fimeshgek 
Bro Pinball Big Rae SA 

pı RallRoad Tyeoon 2 
RR Tycoon 2 Mission 


Liste "Kindersoftware'" anfordern 
Vollständiges Programm von 
ADDY, Ubisoft (u.a. Tim 7), 
Ravensburger, Tivola, Cornelson, 
Meyer Multim., Hexaglott, Bertels- 
| mann „ Disney um 
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Liste „‚Zubehör" anfordern 
Verbal Commander 89,99 
CH Products 
Flightstick Pro 84,99 
F 16 Combat Stick 129,99 
F 16 Fighter Stick 199,99 
Force FX Feedback 169,99 
Pedals 99,99 
| Pedals Pro 169,99 
| Throttie Pro 169,99 
Virtual Pilot 99,39 
Virtual Pilot Pro 169,99 
19,99 


Gravis 

Gamepad 

Xterminator Gamepad 84,99 

Gamepad Pro (auch USB)49,99 

Grip-System 

Analog Pro 

Microsoft Sidewinder 

Gamepad 

Gamepad Pro 

Dual Strike 

Freestyle Pro 

Precision Pro 

Force Feedback 

Force Feedback Wheel 

Intellimouse 

intelliEye 

| Cordless Wheel Maus 
Internet Keyboard 

| Natural Keyboard Pro 

Thrustmaster 

Charger Lenkrad, 

Formel 1 Sprint Wheel 

Nascar Super Sport, 

Formula T2 Lenkrad 

Premier Pad 

Top Gun Joystick 

Guillemot 

Race Leader Lenkrad FF 

Ferrari Lenkrad 

Ferrari FF Lenkrad. 
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Art of War Yol. 1 
Art of War Addon* 
Asterix & Obelix 
Asterolds » 
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Rally Racin; 
Red’Baron 8 Classic 
Red Jack 

Resident Eyjl 1 

Risiko Win9: 

Road Rash Classic 
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ens, World of Soccer 
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Junkie Bedrohung 

Gungan 

Racer 

Rebellien 
‘ogue Squadron 

Streefighier Alpha 2 

strestwars 


| Eiv. 2+Data 142+Multi 

| Eimlisalon 2: Test ol 

Close Combat 3 
'odename Eagle ‚39 
‚omanche 3.0. Gold 79,99 
jmbat Flight Simulator 49,99 
'ommandos 79,38 
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Lord of Magic + Data 

dto.: Legends of Urak 

Lordsof fealms 24 

Kacas Arts 10 Advent 
ie Zusar 
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Mankind 

MDK 2° 

Mechcommander 
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Mechwarrior 3 
Medicopter 
Megaman X4 
Messiah" 
Micro Machines 3 
Midtown Madness 
Midway Arcade* 
MIG All EX, 
Might & Magic 
Might & Magic 7 
Mission Impossible” 
Monkey Island 1+2 
Monkey Island 3 
'ono; nior* 
Monopoly 000” 
Moto Racer 2 
Myst Special (142° 
Myat 3 @iven) DV 
Myth 


Nascar 2800 
Scar 2000° 
er Com 
Siehe Sonderfeid 
Need 4 Speed 4 79,99 
Newman Haas Racing 69,99 
NFL Blitz* 79,99 
2000* siehe Sonderfeld 
[ 23,85 


:orum 2:Dark Lord» 
’smopolitan: My Style 
realures 2 
Balkatanat 
Dark Colony Mission 
Dark Project Gold* 
Dark Secret of Africa 
Darkstone* 
Descent 3 
Descent Freespace 2* 
Delta Force 
Der Korsar 
Be 
er Verkehrsgigant* 
Brablo + Mission 
Diablo 2* 
Die Kosmicks* 
Die Siedler 5 
dio. Mission 1 
dio. Mission 2» 
dto. + Amazonen 
Die Versuchung 
Die Völker 
Die Volker Add-On 
Diplomaey* 
scworld Noir 
gem Arena 
akan Fre niemal 
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Veen ar PC Games Archiv 88. 
»pendabl "83 | PC Games Cheats 3 
Abert Boot 133 | BC@gmes Collection 
ıtreme Bi PR, Die verbotene Stadt: 
Racı | Bharao, Grab des 
EI Racı | Pharao’ = Caesar 4* 
Fre '33 | Phoenix* 
E18 133 | Piza Syndicate 
Falcon 4.0 K Planscape Torment* 
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Fıta 200% 
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| SB 128 pcı. 

\ SB Live Value PCI. 

| dio. +4 Point Surround, 
SB LIVE PCI 

| Diamond Viper 550 
Diamond Viper 770 
Guillemot 

Phoenix 16) 
‚Phoenix 2(TN 
Xentor AC 
DIR Rohr 3 
DVD Theatre inci. MPEG2: 
Soundstation. 
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Theme resp 
Tonka Werkstatt“ 
Total Annihilation 
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(Car Chamı 
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Unreal Tournement US® 7. 
Unter schwarzer Flagge*: 
Uprisin; 

Urban Chaos* 

Verrat i. d. verb, Stadt 
Viper Racing 450 PS 
Wall Street, Tycoon“ 

| War Collection 

| Warcraft 2 +Mission 

| Warhammer 40K Rites 


Banzer General 4* 
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Test [SIE 


Verkehrs- 


Rowdys gibt es 


viel zu viele. 


y 


m Gute Spiele 
IDUL nicht. Wenn 
Sie beides wol- 
len, spielen Sie 

GTa2. 


enn du wissen möchtest, 

wie die Zukunft aus- 

sieht, stell’ dir einen Stiefel vor, 

der immer und immer wieder 

in ein menschliches Gesicht 

tritt.“ Mit diesem Zitat von 

George Orwell versucht die An- 

leitung Sie mit der Tatsache ver- 

traut zu machen, dass in GTa 2 

drei neue Stadtteile in einer 

nicht näher definierten Zu- 

kunft auf Ihr verbrecherisches 

Genie warten. Zunächst sind 

Sie ein Vorstadt-Gauner ohne 

Ruhm und Geld. Wollen Sie die- 

sen Zustand ändern, hilft nur 

eins: Seien Sie böse, richtig bö- 

E + Drei Stadtteile Se" Ihr Pixel- 
® * Neun Bonusteveis F Zwerg verfügt da- 


# * Sieben Straßen- bei über (fast) 

SL  sangs völlige Hand- 

(0 ° Sechs Mehrspieler F Jungsfreiheit. Für ’ Be 

L° ai Mehrspieler- jedes geklaute a ; ea 
M a 


P 4 Auto, jeden über- Das,ist nicht Kelly 
® Keine Zweiräder 


5 Er j 2 7 fi aus Beverly Hills 
men fahrenen Fuß- x Y “ 90210, sondern 


füllten Verbrecherjob winken / GTa-2-Dienstleis- 
Ihnen harte Dollars. Haben Sie ee j tungsgewerbe. 
genügend Reichtum ange- ö 
häuft, steht Ihnen der Weg in 
den nächsten Stadtteil offen. 
Sofern Sie alle Aufträge erledi- 
gen und alle GTa 2-Pillen ein- 
sammeln, warten zusätzlich 
pro Karte bis zu drei Bonus-Le- 
vels auf Ihr schwarzes Herz. 
Hier vergnügen Sie sich mit 
Wettrennen, sprengen Eiswa- 
gen in die Luft oder massakrie- 
ren Passanten. Zugegeben: 
Über ei- 


Spielbare 67a 2-Demo 
Testen Sie selbst, ob es Ihnen gefällt. 
GTA2DEMO.exe 


1063 


12/89 


Jump&Run: Über den Straßen und auf den Häusern ist in GTa 
2 bedeutend mehr los als in Teil 1. 


ne Familienportion Monty-Py- 
thon-Humor sollten Sie schon 
verfügen, wenn Sie mal wieder 
Dutzende kleiner Bildschirm- 
männchen in leblose Objekte 
verwandeln müssen. 


Alles beim Alten? 

Neben einer Frischzellen- 
kur für die Cartoon-Optik 
spendierten die Programmierer 
von DMA Design auch spieleri- 
sche Reformen. Je drei Verbre- 
cherorganisationen teilen die 
Stadt unter sich auf. Um einen 
Auftrag zu erhaschen, müssen 
Sie sich erst den gehörigen Res- 
pekt verdienen. Haben Sie sich 
unbeliebt gemacht, eröffnen 
die Mafiosi das Feuer auf Sie, 
sobald Sie in deren Bezirk 
eindringen. Doch auch Ihre 
Freunde in Uniform haben die 
Abendschule der Polizeiakade- 
mie besucht und rücken Ihnen 
deutlich aggressiver auf die 
Pelle. Bei Straftaten in der Nä- 
he von Gesetzeshütern heult 


ruck, zuck die Sirene und Sie 
werden verfolgt. Sofern Sie in 
Seitengassen oder Hinterhöfen 
untertauchen, vergeht den Po- 
lizisten bald die Lust am Ver- 
steckspiel. Sorgen Sie allerdings 
weiterhin für Unheil, errichten 
die Schutzmänner Straßen- 
sperren und rücken mit SWAT- 
Mannschaftswagen an. Dann 
hilft es nur noch, den Straßen- 
kreuzer in einer Werkstatt neu 
zu lackieren. Andernfalls hef- 
ten sich FBI und Armee an Ihre 
Stoßstange - und die Männer 
in Schwarz und Olivgrün ha- 
ben keineswegs den Auftrag, 
Sie lebend einzubuchten ... 


Das Lied vom Tod 

Zum Glück können Sie Ih- 
rem natürlichen Feind mehr 
entgegensetzen als im ersten 
Teil. Neben Pistolen, Maschi- 
nengewehren, Flammen- und 
Raketenwerfern gibt es weiteres 
Kriegswerkzeug wie Schrotflin- 
ten mit hoher Streuweite, 


Action 


u Ihr Leben auf der dunklen Seite der Macht startet immer bei 
einer Kirche mit der Leuchtschrift „Jesus saves“. Hier kön- 
nen Sie speichern. Schnappen Sie sich ein Auto und verschaf- 

Il fen Sie sich bei einer der Verbrecher-Banden Respekt, indem 

[0] Sie Mitglieder anderer Banden um die Ecke bringen. Steigt 

Ihr Respekt-Barometer, folgen Sie dem entsprechenden Pfeil 

bis zu einem Telefon, wo Sie einen Auftrag abholen können. 


A a 
i Anruf Mord: An den Tele- 
fonen der Gangs bekommen 
Sie neue Aufträge. 


or 


Sattelschlepper mit Auto- 
bombe: Ein Job bietet meist 
mehrere Unteraufträge. 


So spielt sich 


Y el 
1 


= Az Eilckwunsch! Du hast 
eriedigt] 


Geschafft! Sie haben genug Kohle, um in den nächsten 
Stadtteil vorzudringen. 1. Respekt bei den Banden, 2. Punk- 
te-Multiplikator, 3. Lebensanzahl, 4. Geld, 5. Lebensenergie, 
6. Aktive Waffe, 7. Extras (hier eine kugelsichere Weste) 


Elektroschocker für größere 
Gruppen oder auch Molotow- 
cocktails und Granaten, die Sie 
von Häusern hinab in die ah- 
nungslose Menge werfen kön- 
nen. Außerdem kratzen Sie 
nicht mehr wie bisher beim ers- 
ten Treffer die Lebenskurve, 
sondern verfügen über eine 
Energieleiste. Weitere Schnipp- 


chen schlagen Sie dem Tod mit 
Extras, mit denen sich Ihre 
Schussgeschwindigkeit erhöht, 
Sie unsichtbar oder kurzfristig 
unbesiegbar werden sowie eine 
kugelsichere Weste verpasst be- 
kommen. Auch Ihr Vehikel 
können Sie mit MGs, den be- 
kannten Autobomben oder der 
Möglichkeit, Ölteppiche zu le- 


Willkommen in Deutschland 


Zunächst fällt ins Auge, dass 
bis auf kleine Rechtschreib- 
schwächen alle Bildschirmtex- 
te sehr gut übersetzt worden 
sind. Einen kleinen Wermuts- 
tropfen gibt es dennoch: Um 
eine Altersfreigabe ab 16 Jah- 
ren nicht zu gefährden, fehlen 
die roten Matschflecken, die 
unvorsichtige Passanten nor- 
malerweise hinterlassen. Im 


Internet liegt jedoch bereits 
ein Patch, der Abhilfe schafft. 
Sie können auf eigene Gefahr 
hin auch selbst Hand anlegen: 
Starten Sie den GTa 2-Mana- 
ger und öffnen Sie danach den 
Registrierungseditor von Win- 
dows (im Startmenü: „Ausfüh- 
ren/Regedit‘). Dort folgen Sie 
dem Pfad „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\Software\DMA Design 


Ltd\GTA2\debug". Klicken Sie 
die rechte Maustaste und 
geben den neuen Binär- 
wert „do_blood“ ein. 
Setzen Sie jetzt die- 
sen Wert auf „DOOO 
00 01“. Fertig! 


Zermatscht: Auf die 

Blutpfützen müssen Sie in 
der deutschen Version zu- 
nächst verzichten. 


[A=man] 12788]141 


GTa2 


GTa2 


LPRÜFSTAND, 


Sound & Musik 


Hier ist GTa 2 über jeden Zweifel erhaben. Die Effekte sind 


unauffällig, doch musikalisch geht wieder die Post ab: Der Deal 


mit Plattenlabel Moving-Shadow-Records sorgt für eine reichhaltige Song-Palette. Sobald Sie in ein Auto einsteigen, er- 
tönt Musik von dem Radiosender, den der Vorbesitzer eingestellt hatte. Punk-Rock wie „Taxi-Drivers must die“ wechselt sich 
ab mit Techno oder auch ruhigen Stücken. Der Trance-Song aus der GTa2-Fernsehwerbung Wankers on duty („Wichser im Dienst“, 
pardon, das heißt wirklich so) kommt übrigens von DJ „Da Hool“. 


Leistungsmerkmale 


‚Auf der vom Hersteller angegebenen Minimalkonfiguration 
(P 200, 32 MB RAM) ruckelt das Spiel stark. Wenn Sie nicht 
an Augenkrebs erkranken wollen, sollte deshalb unter der 
Haube Ihres Rechners zumindest ein PII ticken. Ab einem 
AMD K6 400 können Sie ohne Probleme in Auflösungen von 
1.024x768 loslegen. 


Steuerung 


GTa 2 steuert sich mit der Tastatur am besten. Spieler und 
Wagen reagieren meist sehr direkt auf die Kommandos. Die 
Schwachstellen des Vorgängers wurden weitgehend besei- 
tigt: Egal mit welchem Gefährt Sie unterwegs sind, an 
engen Straßenecken und Laternen verkeilen Sie sich end- 
Tich nicht mehr. 


Traumberuf Feuerwehrmann: Mit dem todbrin- 


Grafik Die Kamera zoomt geschmeidiger aus dem Bild, farbige Lichtkegel , größere Explosionen, Opfer, die von Druck- 
wellen durch die Luft geschleudert werden - Sie dürfen sogar wählen, ob Sie zur Mittagszeit (hel]) oder im 
Morgengrauen (düster) spielen möchten. Die optische Vitaminspritze hat 67a 2 gut getan, wirklich berauschend 
ist die Hubschraubergrafik dennoch nicht. 


genden Wasserwerfer ertränken Sie jede Demo 
im Ansatz. Die Grafik glänzt mit vielen Details 
(oben). Deutlich schlichterer Vorgänger: Links 
sehen Sie ein Bild aus dem Add-Add-On GTA 
London 1961, das wir für Sie auf unsere Cover- 


CD der Ausgabe 10/99 gepackt hatten. 


i 


Action 


„E GTa 2 macht eine sehr gu- 
[:] te Figur und stellt die eige- 
nen Vorgänger problemlos 
== in den Schatten. Driver er- 
DI) ‚net Ihnen dank 3D-Gra- 
fik neue Horizonte. Trotz- 
dem hinkt der Vergleich 
ein wenig, da das Spiel von 
GT Interactive eindeutig in 
Richtung Rennspiel tendiert. 
Carmageddon verliert Punk- 
te durch den eintönigen 
Spielablauf. 


Driver 86% 
Ga 2 85% 
GTA: London 1969 80% 
Grand Theft Auto 7% 
Carmageddon 68% 


gen, aufwerten. Hilft das alles 
nicht, bringen Sie Ihr Schäf- 
chen erst einmal ins Trockene, 
indem Sie in der Kirche gegen 
den happigen Obolus von 
50.000 Dollar den Spielstand 
speichern. Gott sei’s gedankt! 


Gemeinsam auf die 
Jagd i 
Der Mehrspielermodus 
von GTA ließ bisher gegenüber 
dem Einzelspielermodus deut- 
lich Federn. Mit GTa 2 geht 
DMA Design einen großen 
Schritt in die richtige Richtung. 
Statt nur vier Spieler dürfen 
sich jetzt ganze sechs auf eben- 
so vielen Schauplätzen per 
Netzwerk und Internet austo- 
ben. Sogar die Cops mischen 
auf Wunsch endlich mit. Und 
auch an den Spielmodi selbst 
wurde gefeilt. Statt zwei Spiel- 
arten gibt es nun drei: 1. Das 
Frag-Spiel: jeder gegen jeden. 
Die benötigten Abschüsse zum 
Sieg dürfen Sie vorher selbst 
festlegen. 2. Das Punktespiel: 
Sie wüten durch die Stadt, bis 
ein Spieler die von Ihnen fest- 
gelegte Punktzahl erreicht. 3. 
Das Reihenspiel: Spielen Sie 
Katz und Maus. Die „Maus“ ist 
auf der Flucht und kann nicht 
schießen. Erwischt sie ein Mit- 
spieler, wird dieser zur Maus. 
Bei allen Spielen bestimmen 


Schwarzfahrer: Die S-Bahn verschafft Ihnen 
Überblick. Außerdem können Sie so bequem 
lästige Verfolger abschütteln. Auf dem Haus- 
dach links oben wartet übrigens ein Extraleben. 


Auf der Flucht: Ihr Polizeiwagen brennt. Jetzt 
schnell das Gefährt wechseln. Das denkt auch 
ein Autodieb, der Sie, wenn es sein muss, auch 
dabei über den Haufen fahren würde. 


Sie außerdem das Zeitlimit. 
Das mittelmäßige Check- 
punkt-Rennen aus den Vorgän- 


[1] Cremer] 
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Im Vertrieb von: 


PidA NEUE MEDIEN 


www.dtp-neuemedien.de 


[Test] GTa2 Action 


Turbolentes Mehrspieler-Match: Bald wird es „dunkel“ für Chris- | 
tis. Die Vier-Mann-Gang, die Large automatisch hilft, unter- 
stützt Sie, sobald Sie das passende Extra aufgesammelt haben. 


gern wurde nicht übernom- 
men. Doch neben all dem 
Glanz stellt sich weiterhin die 
Frage: Wo sind die Aufträge, die 
abstrusen Jobs, die den Einzel- 
spieler am Bildschirm kleben 
lassen? Die gibt es leider immer 
noch nicht. 


Schwarz und Weiß 

Ein dunkler Punkt auf der 
rotweißen GTa-Weste ist der Ko- 
pierschutz. Warum erkennt das 
Programm regelmäßig die Ori- 
ginal-CD nicht? Und warum 
verabschiedet sich die Verkaufs- 
version oftmals aus unerfind- 
lichen Gründen ins Fehlermel- 


Christian 


Autodiebstahl, 

Schießereien und 

wilde Verfolgungsjagden — 
die GTA-Manie hat mich 
wieder voll und ganz ge- 
packt. Selten hat mir ein 

(e) Spiel solch einen Mordsspaß 
gemacht - im wahrsten Sin- 
ne des Wortes. Glauben Sie 
mir: Nirgens ist es unterhalt- 
samer, ahnungslose Spazier- 
gänger zu erschrecken und 
Gangstersyndikate mit Mo- 
lotowcocktails auszuschal- 
ten - ist ja schließlich alles 
nur ein mit einer gehörigen 
Portion schwarzem Humor 
angereichertes Spiel. Aber 
Vorsicht: GTa 2 macht nicht 
nur einen Heidenspaß, son- 
dern auch süchtig! 


entar 


14E322720177%3) 


Sauerteig 


dungs-Nirvana? Hier hat DMA 
eindeutig geschlampt. Dass die 
Landkarte nur in Papierform 
beiliegt und nicht auf den Bild- 
schirm projiziert wird - wie bei 
Midtown Madness oder Driver -, 
lässt sich gerade noch ver- 
schmerzen. Zum Abschluss gibt 
es allerdings auch Versöhnli- 
ches zu melden, wie ein Blick in 
die GTa-Kristallkugel prognosti- 
ziert. Bereits für März können 
Sie mit dem Add-On GTa 2 Ber- 
lin rechnen und voraussichtlich 
Ende nächsten Jahres folgen 
zwei weitere Projekte: GTa 3D 
und Grand Theft Auto Online. 
Joachim Hesse 


Verscherzt: Wer zu unbeliebt 
ist, gibt schnell den Löffel ab. 


Verkehrsinfarkt: In dem ge- 
panzerten Yakuza-Wagen sitzt 
ein ungeliebter Zeuge. 


Totgelacht 


Dass Sie für GTa 2 einen recht schrägen Humor haben sollten, 
wissen Sie inzwischen selbst. Nirgendwo sonst werden Ihnen so 
viele rabenschwarze Witze am Fließband geliefert. Die Gewalt 
am Monitor ist dabei zum Glück so stark überspitzt, dass sie oh- 
ne Probleme als Satire enttarnt wird: Fröhliches Ablachen! 


Der Killerwahn: Mit unbegrenz- Ein Colt für alle Fälle: Finden 
Sie die versteckten Rampen. 


ter Munition gegen die Zeit. 


ELVIS = THE 
I 


ad 


Elvis lebt ... jetzt nicht mehr: Sie wre eine Gruppe Elvis- 
Imitatoren überrollt. Den Text hat der Übersetzer offensichtlich 
übersehen. Egal, Bonus-Punkte hagelt es trotzdem: Rock'n’ Roll! 


e Joachim Hesse 


H ri Fünf Minuten. So lange dauerte es, bis sie wieder da 
war, die GTa-Sucht. Schlimmer als bei einer Tüte Kartof- 
© felchips. Sich im Spielmodus „Killer wahn“ auszutoben, 
Erreger den Gute-Laune-Faktor ins Unermessliche. So viele Gags, 
so viel Freiraum für groben Unfug: GTa 2 wäre das Schlaraffen- 
land für Till Eulenspiegel sowie Bonnie und Clyde gewesen. Dabei 
[es Tzin es Ihnen in dem gesetzlosen Tohuwabohu kaum auf, dass es 
das Meiste im ersten Teil schon gab. Was soll’s: Auch kleine Sa- 
chen können Freude machen! Entschuldigen Sie mich jetzt bitte, 
ich muss noch ein paar virtuelle Drogen ausliefern. 


GTa 2 


Mindestens: P-200, 32 MB RAM, Win95/98 
Sinnvoll: PIT 300, 32 MB RAM, Win98 R 
Grafik: Direct3D;-Glide Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct Sound 30, Auneal A3D a 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick Strategie 
Spielerzahl: 2 5p. Moden, 615p: Netzwerk/Internet, 1'Sp./CD Zufall 
ED/HD: ca. 468 MB/ca. 71,2 MB ANEE 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch 
Preis: ca. DM 90,- Genre: Action-Adventure 
Hersteller: DMA Design/Take 2 Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Bereits erschienen Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren Ffeedback: Nein 

Grafik: 


» Satire pur: Das 
beste GTA, das es 
je gab. « 


Sound: 


11% 

- 86% 

Mehrspieler: 84% 
Einzelspieler: % 


Trickstyle | Test] 


Luftikus an Board 


Der King der Flugbretter: Spielfigur King trinkt jeden Morgen ei- 
nen großen Schluck Gleichgewicht, bevor er Gas gibt. 


pätestens seit der zweiten 
Zeitreise von Marty McFly 
alias Michael J. Fox wissen Sie 
es: Skateboards sind out, Hover- 
boards sind in. Damit Sie im 
nächsten Jahrtausend den An- 


[= Joachim 
h Hesse 
ri SIT DESES 
[= Trickstyle ist gut 
animiert und ver- 


dammt schnell. Sprünge, Salti, 

Dreher: Wenn Sie Adrenalin 
= suchen, werden Sie es hier fin- 
Ocen. Trotzdem bleibt Moto- 

N eross Madness der frischere 
Stunt-Kandidat und der Silver 
Surfer mein persönlicher 
Board-Favorit. Trickstyle fehlt 
einfach das letzte Quäntchen 
kosmischer Energie. Liebhaber 
schneller Bretter dürfen trotz- 


dem gern einen Ritt riskieren. 


schluss nicht verlieren, schickt 
Sie Acclaim jetzt in Trickstyle 
mit dem fliegenden Luftbrett 
unter den Füßen auf Punkte- 
jagd. Aus neun Charakteren 
wählen Sie Ihren Spieler. Damit 
es nicht langweilig wird, erlernt 
Ihr Stuntman bis zu 26 Trick- 
Techniken, die Sie auch mitein- 
ander kombinieren können. 
Nach einem Besuch in der 
Grundschule für kleine Flugan- 
fänger ziehen Sie in England, 
USA und Japan gegen fünf wei- 
tere Skater ins Rennen. Mit 
waghalsigen Stunts verkürzen 
Sie die Strecken oft ungemein. 
Nach je fünf Pisten eines Lan- 
des riskieren Sie in einer Stunt- 
Arena Kopf und Kragen. Ge- 
winnern winken neue Flugbret- 
ter, Sprungtechniken und aller- 
lei Bonus-Spielchen. 

Joachim Hesse 


Trickstyle 


Mindestens: P 233,32: MB RAM, Win95/98. 

Sinnvoll: PIL-300, 64 MB- RAM, Voodoo-Karte 

Grafik: Direct3D;.Glide Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct-Sound/CD-Audio re 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick, Gamepad Seretegie 
Spielerzahl: 2:Sp. ‚anıeinem PC, ‚6:Sp: Netzwerk; ı6:Sp:/CD Zufall 
ED/HD: cas224-MB/cas 1,3: MBı- cas 166: MB Aeracien 
Handbuch/Sprache: Deutsch/deutsch 

Preis: ca: M80;- re: Actionspiel 
Hersteller: (riterion Sutios/kcclein Testversion: Beta vom 12.9.99 


Veröffentlichung: November 1999 
USK-Altersfreigabe: Noch unbekannt 


» Kurzer Spaß: 
Hoverboard-Action 
ohne Tiefgang. « 


- 82% 
: 70% 
spieler: 72% 
ieler: % 


Joysticks-Wheels-Pads 


CH F16 
Fighter - Stick 


189,95 DM | CH Pro Pedals 179,95 DM 


Hammerhead fx 89,95 DM | FX Racing Wheel 89,95 DM 
Hammerhead Dig. 79,95 DM 


GenX 500 69,95 DM 
GenX 500L Linksh. 69,95 DM 
GenX 500 USB 79,95 DM 


IntelliM. Explorer 109,95 DM 
IntelliM. Int. Eye 89,95 DM 
IntelliM. Trackb. 49,95 DM 


Weitere Produkte 
finden Sie auf unserer 
Internet-Seite unter 
www.joysticks- 


Cordless pads.de 


WHELLMOUSE 


Cordless Wheel M. 69,95 DM 


VERKOSOFT GmbH & Co. KG. 
Steinbecker Str. 81g, 21244 Buchholz 


Tel.: 04181 - 8892 
Fax: 04181 - 97868 
Versandbedingungen: Vorkasse/Kreditkarte DM 9.-; Nachnahme 
DM 14.-+ Zahlkarte DM 3.-. Als Vorkasse akzeptieren wir nur 


Euroschecks bis 400 DM. Für bestellte und annahmeverweigerte Ware 
berechnen wir DM 20.- pauschal! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


Freespace. 2 


„Haben Sie Sil- es 


vester schon 
was vor? etlı 
Wenn's Ihnen daru 
geht, ein prächtig 
Feuerwerk zu erleben, 
nen Sie genauso 
gut zu Hauße Bleiben MM 
und, Freespace 2 spie- 
lem Zum Salzstangen- | Li 
mampfen kommen Sie 
nn 
Dafür,wird der Abend 
> zuhektisc 


\ 


dann allerdings:nicht. zZ 


ven Y 
, Das Ende eines ter- 


&#.ranischeg Kreuzers: 
= Der gewäftige Laser- 
© strahlides Shivan- 

“Zerstörers. geht 
durch den Rumpf 
des Schlachtschiffes 
“ wie ein/Messen 
durch Butter. 


30 Missionen 
® ® Trainingseinsätze 
Ha) ® Unterstützt 

fik in 32 Bit 


(1] ® Fünf Schwierig- 
keitsgrade 
.\ ons- und | 
Kampagnen-Editor 
® Mehrspielermodus 


Wir schicken noch eine Rakete, doch es ist zu spät: Admiral 
Boschs Raumschiff entkommt durch ein Sprungtor. 


reespace 2 spielt drei Jahr- 
ie nach dem großen 
Krieg, den die Menschen ge- 
meinsam mit den Vasudanern 
gegen die Shivan ausgefochten 
hatten. Seitdem sind die Terra- 
ner von Mutter Erde abgeschnit- 
ten. In der Fortsetzung von Con- 
flict Freespace kehren die mord- 
lustigen Shivan zurück. Wer ei- 
ne 'einfältige Hintergrundge- 
schichte a la „Gute Menschen 
müssen böse Aliens brutzeln” 
erwartet, erlebt zunächst eine 
positive Überraschung. Denn 
einerseits sorgen viele geheim- 
nisvolle Storyelemente für Ab- 
wechslung und andererseits be- 
kommt es der Spieler mit einer 
Gruppierung abtrünniger Men- 
schen zu tun. Deren Führer 
scheint etwas im Schilde zu füh- 
ren, jedenfalls ist er ein seltsa- 
mer Geselle. Wen wundert’s, 
heißt er doch wie ein Elektroge- 
rätehersteller: Bosch. 


Keine Videos 

Hersteller Volition hätte 
noch einen Schritt weiter ge- 
hen müssen, um die gute Ge- 
schichte so zu transportieren, 
wie sie es verdient hätte. Zum 
einen gibt es keine aufwendi- 
gen Videos wie bei der Wing 
Commander-Saga. Zum ande- 
ren sind die gerenderten Zwi- 
schensequenzen zu selten. 
Identifikation mit dem Hel- 
den? Fehlanzeige, obwohl es 
motivierend ist, Aufträge be- 
sonders gut abzuschließen, 


weil diverse Orden winken. 
Menschliche Beziehungen sind 
Freespace 2 allerdings fremd. 
Kurz: Es menschelt zu wenig. 


Flugschule 

Ihr Leben als Kampfpilot 
beginnt auf einer Benutzerober- 
fläche, die grafisch als Flugdeck 


Action 


Die Großkampfschiffe beharken sich mit riesigen Lasergeschüt- 
zen. Da macht sogar das Zuschauen Spaß. 


des Trägers GTD Aquitaine ge- 
staltet ist. Von hier aus gelangen 
Sie per Mausklick unter ande- 
rem zu den Einsätzen, zu einer 


Prachtvoller Abgang 


1) Nach schweren Treffern tau- 
melt der Zerstörer hilflos ... 


2) ... umher, eine erste sichtba- 
re Hitzewelle, die sein ... 


3) ... Ende andeutet, breitet 
sich blitzschnell ringförmig aus. 


4) Im Zentrum der Explosion 
entsteht ein Feuerball, ... 


5) ... der sich weitet. Trümmer 
fliegen umher. Exitus. 
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[Test] Freespace 2 


Freespace 2 


LDE} i 
H I 


Leistungsmerkmale 


Wer einen PII 233 mit 64 MB RAM und 3D-Karte besitzt. kann bereits seinen Spaß 
haben. Vorausgesetzt, er gibt sich mit 640x480 Pixeln zufrieden. Eine Auflösung 
von 800x600 ist nicht möglich, was Voodoo2-Besitzer ärgern dürfte. 


Bildauflösung 640x480 Bildauflösung 1.024x768 


Nicht spielbar Nicht spielbar 


Optmalspieber |, Optimalspieber |, 
Gut spielbar ‚Gut spielbar 
Noch spielbar Noch spielbar A BE 1 


K6-2 400/64 
Celeron 400/128 
Pi 500/128 
K6-2 400/64 
Pl 300/64 
(Celeron 400/128 
PIII 500/128 


BE | | 1m A| | a 


Voodoo2 Voodoo2| nicht unterstützt 


Voodoo3 3000 


6400 


INT 


TNT2 Ural 
Rage Fury 20 


6400 


Pro & contra 

© Konkurrenzlose Grafik 

© Wendungen während der Missionen 

© Spezialaufträge 

© Atmosphärefördernde Sprachaus- 
gabe (engl. Version!) 

© Facettenreiche Geschichte mit 
mehreren Höhepunkten 

© Mehrspielermodus (Sprachübertra- 
gung); eigenes Squadron-Symbol 
und Bild integrierbar 

© Spielerisch keine Innovationen 

© Identifikation mit dem Helden 
kaum möglich 

© Viele (vorgelesene) Textwüsten 
zwischen den Missionen 

© Schiffe unterscheiden sich im 
Flugverhalten kaum 

© Steuerung gewöhnungsbedürftig 


Grafik 


Die Grafik ist nicht nur wegen ihrer 16,7 Millionen Farben (32 Bit) im Genre 
Weltraum-Shooter konkurrenzlos. Flüge durch kosmische Nebel geraten zum psyche- 
delischen Erlebnis. Einerseits durch die grel1bunten Darstellung, andererseits 
zucken immer wieder Energieent]adungen in Form von Blitzen durchs Bild. Bei Ein- 
sätzen in gewohnter Weltraum-Umgebung sorgen große Planeten, Sonnen und kosmi- 
‚sche Nebel im Hintergrund.dafür, dass das Al] nicht flach, sondern sehr plastisch 
und tief wirkt. Die mächtigen Strahlen der Großkampfschiffe und die monströsen 
Explosionen (vgl. “Prachtvoller Abgang”) sind mehr als beeindruckend. 


Sound & Musik 


Wenngleich die monoton zischenden La- 
serwaffen auf Dauer nerven können, ist 
die Akustik dank der räumlichen Klänge 
‚sehr gut. Wuchtige Explosionsgeräu- 
sche, das Brausen knapp am eigenen 
Schiff vorbeijagender Jäger und die 
umfangreiche Sprachausgabe sind tra- 
gende Säulen. Die klassisch angehauch- 
te Musik wirkt nicht aufdringlich. 


Installation 


Zwischen 434 MB und 1.222 MB sind 
feinste Abstufungen möglich. Eine 
Vollinstallation macht Sinn, da die 
Ladezeiten dann sehr kurz ausfallen. 
Für den Mehrspielermodus reicht die 
Minimalinstallation. 


Schiffsdatenbank oder ins Op- 
tionsmenü. Wer sich zum ersten 
Mal zu den Optionen wagt, hat 
zunächst das Gefühl, als sei ihm 
wie bei Monthy Python’s Flying 
Circus ein 16-Tonnen-Gewicht 
aufs Hirn gedonnert, weil es von 


Einstellungsmöglichkeiten nur 
so wimmelt. Alleine der Bereich 
„Steuerung“ zeigt, dass Einstei- 
ger erst ein bisschen üben müs- 
sen, um mit ihrem Kampfschiff 
fertig zu werden. Glücklicher- 
weise beginnt das Spiel mit drei 


Trainingsmissionen, bei denen 
ein Fluglehrer grundlegende 
Funktionen erklärt. Trotzdem 
müssen Sie sich am besten da- 
ran gewöhnen, die eine Hand 
am Joystick und die andere an 
der Tastatur zu haben. Vetera- 


Mehrspieler: Aus eins mach’ zwölf 


Lobenswert: Da der Packung 


drei CDs beiliegen und pro Silber- 


ling vier Spieler erlaubt sind, kön- 
nen Sie mit einer einzigen Ver- 
sion von Fresspace 2 ein Mehr- 
spielerduell mit bis zu zwölf Teil 
nehmern starten. Klassische 
Deathmatches unter einzelnen 
Piloten sind ebenso möglich wie 
Kämpfe zwischen Teams. Außer- 
dem können Sie versuchen, Mis- 
sionen in der Gruppe gemeinsam 
zu bewältigen. Das so genannte 
Voice Messaging erlaubt es, 
dass die Spieler per Mikrofon 
übers Internet plaudern können. 


(Lt PcBemersikerze] 


Da Sie Porträt und Staffel-Logo integrieren können, haben Sie 
im Mehrspielermodus ein persönliches Profil. 


.£ Die Zukunft der Wing Com- 
[] mander-Serie ist ungewiss, 
N) da kommt Freespace 2 ge- 
== rade zur rechten Zeit und 
9) erobert bei den Weltraum- 
Shootern den ersten Platz 
> - kleine Verbesserungen 
gegenüber dem Vorgänger 
machen’s möglich. X-Wing 
Alliance ist simulationslasti- 
ger und lebt vom Star Wars- 
Bonus. Prophecy entfaltet 
dank der epischen Videose- 
quenzen seine ganz besonde- 
re Atmosphäre. 


Freespace:2 7 7° = mi88% 
Conflict Freespace catge.) 82% 
X-Wing Alliance (abgewertet) 80% 
Wing C. Prophecy (atgewertet) 78% 


nen dürfen die Übungseinheiten 
mit einem überlegenen Lächeln 
überspringen. Bevor es richtig 
losgeht, können Sie Ihren Jäger 
nach Wunsch bewaffnen. Spä- 
ter darf der Spieler auch zwi- 
schen Schiffstypen wählen. 
Muss er aber nicht: Das Pro- 
gramm gibt automatisch 
brauchbare Konfigurationen 
und Flugmaschinen vor. ' 


Los geht's 

Nach der Missionsbeschrei- 
bung, die anhand mehrerer tak- 
tischer Karten dargestellt wird, 
finden Sie sich unversehens im 
Weltraum wieder. Hübsche 


Startsequenzen aus der Jäger- 
bucht des Trägerschiffs fehlen. 


Für besonders erfolgreich erle- 
digte Missionen gibt's Orden. 


Im kosmischen Nebel: Dem Pi- 
loten machen die schlechte 
Sicht und die Bordelektronik zu 
schaffen, die verrückt spielt. 


Nun gilt es, vorgegebene Pri- 
mär- und Sekundärziele sowie 
Bonusaufträge zu erledigen. Die 
meiste Zeit verbringt der Spieler 
- wie im Genre üblich - damit, 
die auf dem Radar als rote Punk- 
te auftauchenden feindlichen 
Jäger in die automatische Zieler- 
fassung zu nehmen und abzu- 
schießen. Doch es kommen 
auch Variationen ins Spiel (vgl. 
„So spielt sich Freespace 2”). Mit 
der Zeit lernt der Spieler, mit sei- 
nen Maschinen umzugehen. Er 
kann unter anderem Düppel 
abwerfen, um Raketen zu entwi- 
schen, Versorgungsschiffe rufen, 
die Nachschub an Munition 
bringen, Verstärkung anfordern 
und bis zu elf Flügelmänner be- 
fehligen. Die kleinen Kampf- 
schiffe, die er steuern darf, 
unterscheiden sich hauptsäch- 
lich nur durch die Bewaffnung. 
Ansonsten merkt der Spieler we- 
nig Unterschiede: Jäger sind 
schnell, Bomber langsam - das 
war's. Nicht einmal eine andere 
Anordnung der Cockpitarmatu- 
ren sorgt für Abwechslung; ob- 
wohl Sie zeitweise im Rahmen 
des „Officer Exchange Program” 
- so eine Art Schüleraustausch 
für harte Männer - sogar äußer- 
lich fremdartige Maschinen der 
Vasudaner steuern dürfen. 


Nebulöse 
Angelegenheit 

Warum macht Freespace 2 
trotz der Kritikpunkte so viel 
Spaß? Einerseits liegt das natür- 
lich an der Grafik, bei der be- 
sonders die riesigen Schlacht- 
kreuzer herausstechen, die im 
Fall der Zerstörung in monströ- 
sen Explosionen vergehen. Gera- 
ten Sie mit Ihrem Minigleiter zu 
nahe heran, taumelt dieser so- 
gar kurze Zeit wild umher und 
nimmt Schaden. Die Massen- 
schlachten sind derart ansehn- 
lich, dass der Spieler manchmal 
fast geneigt ist, wie im Kino ein- 
fach nur zuzuschauen. Auf Dau- 
er ist das natürlich keine so gute 
Idee, weil Ihre Feinde zeitweise 
wie ein Heuschreckenschwarm 
um Sie herumschwirren und die 
durch den Funk übertragenen 


Action 


Großkampfschiffe verdienen den Titel Großkampfschiff: Hier ein Schnappschuss aus 200 Metern. | 


Todesschreie von Kameraden 
deutlich machen, dass die ganze 
Angelegenheit kein Kaffeekränz- 
chen der Schulschwestern von 


Kloster Allerheiligen ist. Missio- 
nen in kosmischen Nebelfeldern 
haben ebenso einen besonderen 
Reiz. Nicht nur wegen der nebu- 


lösen Optik und der psychedeli- 
schen Farben, die fast nach einer 
extragroß gedruckten Epilep- 
sie-Warnung im Handbuch 


Die Missionen in Fresspace 2 sind für einen Weltraum-Shooter, der in erster Linie auf hekti- 

sche Duelle zwischen flinken Jägern setzt, verhältnismäßig abwechslungsreich. Bei einem Auf- 
® trag sollen Sie beispielsweise die geheime 
8 Technik eines feindlichen Schlachtkreuzers 
D zusspiieren. Zu diesem Zweck muss der 
0 


Spieler möglichst unbemerkt bis auf 150 Me- 
ter an das Monstrum heranfliegen und einzel- 
ne Teile scannen. Hin und wieder werden Ih- 
£. nen Spezialeinsätze angeboten, die Sie aber 
TE auch ablehnen können. Bei einer Mission fun- N 
giert der Spieler als Testpilot für einen Tarn- _ 
kappenbomber. Bei einer anderen müssen Sie 
[] wegen der gestörten Bordelektronik nahezu 


m 
['} ohne Orientierungshilfe durch einen kosmi- 


$ A 3 . Während wir versuchen, die Strahlenwaffen 
schen Nebel irren, um ein vermisstes terrani- dieses Sathanas auszuschalten, kümmern 


wma sches Schiff aufzuspüren. 


sich unsere Wingmen um den Kleinschiss. 


Bei Schutzmissionen müssen Sie nicht nur 
Bomber zerblasen, sondern manchmal auch 
deren abgeworfene Sprengladungen. 


Bei dieser Mission müssen wir Asteroiden 
zerstören, um einem Konvoi den Weg zum 
Sprungpunkt zu bahnen. 
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Christian 
Müller 
Gestandene Welt- 
raum-Piloten 
mussten lange Zeit auf neue 
E Beschäftigung warten, jetzt 
[= aber dürfen alle actiondurs- 
- tigen Colonel Blairs und Han 
U Solos bedenkenlos durchstar- 
ae ten. Freespace 2 macht mit 
irrer Optik und erstklassiger 
Schlachten-Inszenierung 
wieder richtig Lust auf das 
adrenalinschwangere Hel- 
dentum unter dem Sternen- 
zelt. Aufeine gut präsentier- 
te Abenteuer-Story sowie eine 
Identifikationsfigur müssen 
Sie allerdings verzichten. Da 
bleibt Volitions aktueller 
Weltraum-Shooter arg trok- 
ken und versprüht kaum mit- 
reißendes Flair. Freespace 2 
ist eben keine Weltraum- 
Oper ä la X-Wing oder Wing 
Commander, sondern eher 


ein reinrassiges Actionspiel. 
Das zeigen die Entwickler 
auch in dem vorbildlich aus- 
gearbeiteten Multiplayer- 
spiel. Mit Freespace 2 kehrt 
ein darbendes Genre mit 
großem Tamtam wieder zu- 


rück. 


schreien. Nein, die Spannung 


macht's. 


Konkurrenzlos 


7 
: 
£ 


Ö 


Wenn Sie zum ersten Mal 
fast ohne Sicht durch einen Ne- 
bel gleiten und plötzlich die 
Hölle losbricht, weil eine Staffel 
der Shivan über Ihren Erkun- 


Panuno, oEsINMArION Sacamin. ı 


(nennen “ 
neh Fam aussage Take — TUnnEre 


Beispiel für die spektakuläre Optik: Der mittelgroße Schlachtkreuzer der Shivan ist mit Texturen 


(Oberflächenstrukturen) designt, die enorm organisch wirken. Grelle Laserstrahlen der Groß- 
kampfschiffe durchpflügen das All. Im Hintergrund sorgt der kosmische Nebel für räumliche Tiefe. 
Rechts oben ist ein Planet zu erkennen, der sogar von einem kleinen Mond umkreist wird. 


dungstrupp herfällt, legt das 
Herz einen Zahn zu. Auch der 
hektische Funkverkehr sorgt für 
Dramatik. Atmosphäre wird al- 
so während der Missionen und 
nicht zwischen den Episoden er- 
zeugt. Eine wichtige Rolle spielt 
ferner, dass sich Einsatzziele 
überraschend ändern können. 
Fazit: Freespace 2 ist derzeit kon- 
kurrenzlos. Und das durchaus 
im doppeldeutigen Sinn. Wir 
werden sehen, was Starlancer 
Anfang nächsten Jahres ent- 
gegensetzen kann ... 

Harald Fränkel 


Harald Fränkel 


Freespace 2 ist keine spielerische Revolution, dürfte 


Fans klassischer Weltraum-Shooter aber mordsmäßig 
Spaß machen. Das liegt daran, dass das Adrenalin 


C förmlich aus den Achselhöhlen tropft: Während der Schlachten ist 
e mehr los als beim Sommerschlussverkauf eines türkischen Basars. 
Eais sei dies noch nicht genug, wartet das Spiel auch noch mit einer 
OÖ umwerfenden Optik auf. Probleme gibt's, sich mit dem Helden zu 
Y identifizieren. Nicht, weil er zu milchbubig oder gar Marienhof- 
Fan ist, sondern weil er zur Selbsthilfegruppe der Anonymen All-Pi- 
loten gehört und gar nicht erst in Erscheinung tritt. Wäre doch in 
den ohnehin seltenen Zwischensequenzen möglich gewesen! Statt- 
dessen muss sich der PC-Besitzer nach jeder Mission durch Bild- 


schirmtexte klicken und mit ein paar Animationen in einem Fens- 
terchen zufrieden sein. 


10E8=3227207071233 


Gerenderte Zwischensequenzen gibt's zu selten zu sehen. 


Mindestens: PII 233, 32 MB RAM, Wing5 

Sinnvoll: PIT 400, 64 MB RAM, 3D-Karte & g 
Grafik: DirectDraw, Direct3D, Glide Pelsantallı 
Sound/Musik: DinectSound (3D),"EAX;"Aureat-aanı 1 |" Arcor 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick Strategie 
Spielerzahl: 12 Sp. Netz./Internet; 2 Sp. Modem Zufall 
ED/HD: 1957 MB (3 C05)/434 MB = 1.222 MB Atesan 
Handbuch/Sprache: dDutsch 

Preis: ca. DM 100,- 

Hersteller: Volition/Interpl. 


Veröffentlichung: Novenber 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren 


» Momentan der bes- 
te Weltraum-Shooter 
auf dem Markt « 
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(abre Abenteuer beginnen da. 
wo unsere Aelt aufbör 


| Atlantis 


Der zweite Teil der Legende, die Sie von Anfang an 
in die mystische Welt voller Rätsel und Abenteuer 
holt. Kämpfen Sie gegen die ewige Dunkelheit, retten 
Sie Ihr Volk vor dem Untergang. Und vor allem: 
rück. 


Kommen Sie wieder 


e Atlantis | & 


Microsoft Flight Simulator 2000 


Gipfelstürmer 


Was wären zivile Flugsimulatoren nur 


Flugsimulation 


ohne Microsofts Klassenprimus Flight 
Simulator? Damit Sie sich diese beklem- 
mende Frage auch im nächsten Jahrtau- 
send nicht stellen müssen, hat Microsoft 
den neuen Flight Simulator 2000 auf die 
Startbahn gestellt. Heben Sie mit ab? 


Oha, eine Frau am Steuerknüp- 
Wenn das mal gut geht. 


pel. 


Mit dem Bell 206B Jet Ranger 


Il sind Sie schnell in der Luft. | 


Gefahr auf 12 Uhr. Diese beiden 
lieblosen Bitmaps sollen einen 
Vulkanausbruch darstellen. 


FPAMES/SEC = 003.3 +1.0 68 


etreu dem Motto „Was da- 

mals schon gut war, kann 
heute nur noch besser werden“, 
schickt Microsoft Sie wieder auf 
die Runway. Zwei neue Maschi- 
nen erwarten Sie in der Stan- 
dard-2000-er-Version: die Con- 
corde und die Boeing 777-300. 
Hinzu kommen diverse sehr de- 
taillierte Großstädte wie New 
York, Paris, Los Angeles oder 
London, die mit ihren Sehens- 
würdigkeiten gut in Szene ge- 
setzt werden. Auch das Terrain 
wurde erheblich erweitert. Ins- 
gesamt 20.000 Flughäfen rund 
um den Globus stehen nun zum 
Anflug bereit. Via Internetan- 
bindung können Sie sich die ak- 
tuellen Wetterdaten besorgen 
und so besonders realistisch 
durch die Lüfte kreisen, da auch 
das Wettersystem überarbeitet 
wurde. Neben der Standardver- 
sion wird Microsoft auch zum 
Aufpreis von ca. DM 50,- eine 
Pro-Version anbieten, die neben 
weiteren Flugzeugen wie Moo- 
ney Bravo und King Air 350 


Der Framecounter oben links im Bild beweist: Bei vollen Details 
stottert leider nicht nur der Motor Ihres Flugzeuges. 


(2 Pc Bemieiikeree] 


oe. 
E3] 


®  FS 2000 erfüllt im Großen und Ganzen die Erwartungen, 


Über den Dächern von Chicago. Die wenigen detaillierten Groß- 
städte sind allerdings sehr gut in Szene gesetzt worden. 


auch einen ganzen Schwung 
weiterer detaillierter Städte so- 
wie Editoren beinhalten wird. 


Performanceprobleme 
Was die Performance an- 
geht, hat Microsoft allerdings 
etwas zu viel versprochen. Un- 
ter 1024x768 und mit allen De- 
tails ruckelt und zuckelt es doch 


ja 


manchmal etwas arg über die 
Landschaft, was angesichts ei- 
nes ausgewachsenen PIII 500 
mit moderner TNT2 Ultra-Gra- 
fikarte ein wenig komisch ist. 
Nichtsdestotrotz ist der Flight Si- 
mulator 2000 eine gelungene 
Fortsetzung und ein Muss für 
alle virtuellen Hobbypiloten. 
Dirk Gooding 


Dirk Gooding 


ce die man an das Programm gestellt hat. Viele Details sind 
nachgebessert worden, neue Flugzeuge und das riesige Ter- 
gar laden zu kleinen Spritztouren rund um den Globus ein. Das Flug- 
‚gefühl wird lediglich durch den Performance-Hunger sowie durch den Ü 
Verzicht auf die Integrierung von Air Traffic Control getrübt, welcher 
Obei Konkurrenzprodukten längst zum Standard gehört. Wie unser 


Y Flugsimulatorexperte Frank Möllenhof aus dem Spielerforum bin ich 


der Meinung, dass FS 2000 eine gute Fortsetzung alter Traditionen ist. 


MS Flight Simulator 2009 


Mindestens: P166. 32 MB RAM, Win9x & WinNT 4.0 
Sinnvoll: PI11500, 128'MBTRAM, '3D-Grafikkarte x r 
Grafik: 030 Spieleanteile 
Sound/Mi Direct Sound a 
ee Joystick, Tastatur, Maus Strategie 
Spielerzahl: 8 Internet/Netzwerk Zufall 
ED/HD: DxDs/max.1,2@B BE WReRE 
Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch 
Preis: Microsoft Genre: Flugsimulation 
Hersteller: M9,-/Pro. M1,- Testversion: engl. Verkaufsvers. 
Veröffentlichung: November 1999 Steuerung: zo gut 
USK-Altersfreigabe: ohne Beschränkung Feedback: 
F Grafik: ern 
»FS 2000 setzt Sich sound: 67% 
an die Spitze ziviler ‚Mehrspieler: 70% 
Flugsimulationen.« ‘Einzelspieler: 


Carnivores 2 


ee 


Flight Unlimited 3 


Der Weg zum Jägermeister ist 
auch bei diesem Spiel im Stil von 
Deer Hunter & Co. hart, weil Sie wie 
bei den unsäglichen Genrever- 
wandten Ihre kostbare Zeit damit 
verplempern, ewig auf ein poten- 
zielles Opfer zu warten. In diesem 
Fall sind das statt Geweihträgern 
eben Dinosaurier. Immerhin treibt 
uns im vorliegenden Fall die tech- 
nische Umsetzung keine Tränen in 
die Augen, was ja das Zielen be- 
einträchtigt. Spaß macht's trotz- 


dem höchstens kurzzeitig. fr 
Mindestens: P 233,32: MB RAM, 30-Karte, Wind5. 
Technik: On. 08, Gin, 00, sc. an.no 


Hersteller: 61 Interactive 
a M50,- 


Looking Glass schickt sich an, 
einen weiteren Flight Unlimited- 
Spross in die Luft zu schicken. 
Statt Myriaden von Flughäfen 
beschränkt sich das Spiel auf 
die Darstellung der Gegend um 
Seattle. Die Landschaftsdarstel- 
lung ist in Ordnung, auch das 
dynamische Wetter ist ein nettes 
Feature. Zehn Flugzeuge kön- 
nen Sie fliegen, darunter die ur- 
alte Fokker Tri-Plane oder auch 
das Segelflugzeug Stemme S10- 
V. Für Genrefans interessant. dg 
Mindestens: P 233. 32 MB RAN, Win 9x 
Technik: Software, D3D, DirectSound: 
Hersteller: Looking Glass 
Preis: De 12 

Genre: -Flugsimulation 
inf 5B% Sant: 81 Yo 
Mehrspiler: = Einaai 


I-War Deluxe Edition lässt Sie 
erneut in eine Corvette der 
„Dreadnought“-Klasse klettern. 
Sie treten diesmal auf Seiten der 
Widerstandsbewegung gegen 
die Commonwealth-Navy an. 
Der Lieferumfang umfasst ne- 
ben den drei Original-CDs die 
Defiance- CD mit 18 neuen Mis- 
sionen, das Spiel wurde mit ei- 
nem 3dfx-Patch optisch aufge- 


Wings of Destiny von Psygnosis ist 
ein weiterer WWII-Flugsimulator, 
der Sie in die Rolle deutscher oder 
englischer Piloten im Zweiten 
Weltkrieg versetzt. Sie können un- 
ter anderem in die Me109, die 
Me262, die Mustang P51 oder die 
Spitfire MK1 krabbeln und Ihr flie- 
gerisches Geschick unter Beweis 
stellen. Die Story wird Ihnen per 
Comiczeichnungen präsentiert. 
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Die Age of Kings- 
< Kampagne basiert 
thematisch auf dem 
Roman „Kosakenlie- 
be“ von Heinz G. 
Konssalik. Sie handelt 
von der Eroberung 
Sibiriens durch die 
russischen Kosaken 
Mitte des 16. Jahr- 
hunderts, der Zeit 
Iwans des Schreckli- 
chen. Sie wird in den 
nächsten Ausgaben 


Seite 160 


Diablo 2 


( ng 


Exklusiv für Sie als 
komfortable HTML- 
Dokumente: Die Skill- 
trees der fünf Cha- 
raktere. Wir be- 
schreiben die einzel- 
nen Fertigkeiten und 
zeigen die unter- 
schiedlichen Fähigkei- 


\ten der Charaktere. ) 


Age of Empires 180 
Der AOE-Wagenschütze, Bogenschießein- 
heiten in Age of Kings, die neue Age of 
Kings-Gaming-Zone, die Clan-Szene im 


Internet: Der TAC-Clan 
Anno 1602 186 
Neues vom Anno-Nachfolger — Schon ge- 
wusst? 

Anstoss 2/3 184 
Kontrolle ist alles — Neue Optionen — 
Einzelgespräche 


Baldur's Gate 162 
Dungeon Master in Neverwinter Nights, 64 
Spieler pro Server, Eigene Scripts 

CS 3 Tiberian Sun 176 
Missions-CD FireStorm — Cheater in West- 
wood Online? - Westwood klopft: Raubko- 
pierern auf die Finger 

Diablo 2 160 
Alles über die neuen Charakterklassen 

Die Siedler 3 182 
Diebesbanden, Die Weltranglisten - Von 
TOP-SOCs und Ladder-Cracks 

EverQuest 163 
Tempel der Abenteuer, Wo geht's zur 
Quest?, Lebendige Welt 

FIFA 2000 174 

FML-Aktuelles, Spielerporträt, Tor des Mo- 
nats 

Flugsimulationen 166 
Online-Fliegerei: Die Warbirds-Szene in 
Deutschland 


Half-Life 154 

Ich bau’ mir eine Welt - Teil 3 - Neuer Mod 
War In Europe 

Meridian 59 165 


Schloss Far'Nohl, Dschungel von Ko'catan, 
Die Orkhöhlen 

Miß Alley 168 
So spielen Sie MiG Alley richtig 

Need for Speed 4 170 
Neues von Motor City, Zweite Beta-Phase 
‚auf EARACING.COM, Chat-Netzwerk in Pla- 
nung, Neuer Wagen von EA, Frisch von der 
IAA, Screenshot-Wettbewerb 

NHL 2000 172 
Die fünf großen Online-Ligen in Deutschland 
— Der erste Patch 

Quake 3 Arena 156 
Alles über die Features der @39Demo, Das 
kleine G3A-Lexikon 

StarCraft 178 
Deutschland vs, Rumänien, Inoffizielle deut- 
sche Brood War-Online-Meisterschaft, 
Strategie von X'Ds-Grrrr..., Interview mit, 
Kain-The-Feared 

Ultima Online 164 
Das Wesen der Gilden in UO 

Unreal 158 
Die Welt-Liga: UT ngWorldStats, News- 
‚group-Match 
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Sven Gutekunst infor- 
miert Sie über Half- 
Life, Team Fortress 
und alle anderen Zu- 
satzprogramme. 


Sven Gutekunst, 

18 Jahre, IT-Systemkaufmann 
http:/www.blackmesa.de (Dateien für Halfte) 
www. halflife.de (News rund um Half-Life) 


„Opposing Force kommt bald! 
Demnächst können wir wie- 
der in die Atmosphäre von 
Half-Life eintauchen und 
spannende Abenteuer erle- 
‚ben - ich freue mich!“ 


Ich bau’ mir eine 
Welt - Teil 3 


Nachdem Sie in den ver- 
gangenen beiden Ausgaben 
gelernt haben, den Worldcraft 
Editor einzurichten, den ersten 
Level zu bauen und zwei Räu- 
me mit einer Tür zu verbinden, 
wollen wir diesmal erklären, 
wie man eine Leiter und einen 
Lift erstellt. 


Ei Es geht aufwärts 


So basteln Sie eine Leiter: 
Sie müssen mit dem „Block 
Tool“ Wein 32 Einheiten brei- 
tes und etwa vier Einheiten tie- 
fes Objekt erstellen. Die Höhe 
müssen Sie selbst festlegen, je 
nach Bedarf. Die Höhe des Ob- 
jektes ist die Höhe, die der Spie- 


Im Spiel 


Spielerfarum VERREEREET EEEEER 


ler als Leiter im Spiel sieht. 
Diesem Objekt geben Sie die 
„(ladder1“-Textur und machen 
ihn per „tie to entity“ aus dem 
Kontextmenü (mit der rech- 
ten Maustaste) zu einem 
„func_wall“. Die Eigenschaften 
dieses Objektes müssen noch 
ein bisschen abgewandelt wer- 
den. Also wählen Sie es mit 
dem „selection tool“ an und 
drücken die Tastenkombina- 
tion „Alt + Enter“, um die Pro- 
perties (englisch für „Eigen- 
schaften“) aufzurufen. Hier 
verändern Sie die Werte von 
„Rendermode“ auf „solid“ und 
von „FX Amount“ auf „1“. Das 
bedeutet, dass alle blauen Pixel 
der „(ladder“-Textur in Half-Life 
durchsichtig werden. Nun er- 
stellen Sie noch mal ein Objekt 
der gleichen Größe (es bietet 
sich an, das Objekt anzu- 
wählen und es, während man 
die „Shift“-Taste gedrückt hält, 
zu verschieben, so wird es ko- 
piert) und setzen es direkt vor 
das erste Objekt mit der „[lad- 
der“-Textur. Das wird die ei- 
gentliche Leiter. Achten Sie 
darauf, dass der Spieler als er- 


nn 


War In Europe ist eine neue 
Mehrspieler-Modifikation für 
Half-Life. Sie starten als „Pri- 
vate". Je besser Sie sind, de- 
sto höher wird Ihr Dienstgrad. 
Dadurch gelangen Sie an bes- 
sere Waffen. Die Levels sind 
im Stil des Zweiten Welt- 
kriegs gehalten und beinhalten 
zum Beispiel zerbombte Ge- 
bäude, Ruinen und Landungs- 
schiffe. Die Entwickler haben 
zehn Waffentypen implemen- 
tiert. Den Mod finden Sie un- 
ter http://www.blackmesa.de. 


stes das kopierte Objekt er- 
reicht, wenn er auf die Leiter 
zuläuft. Dieses verwandeln wir 
ebenfalls in ein „func_ladder“, 
indem Sie wiederum die „Pro- 
perties“ aufrufen und die Klas- 
se des Entites verändern. Jetzt 
haben Sie eine funktionale Lei- 
ter! Zur Übersichtlichkeit soll- 


sichtbar 


An diesem Shot können Sie erkennen, welche Teile der Leiter im Spiel nicht sichtbar sein werden. | 
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War In Europe: Neuer Mod 


Erst, wenn der Spieler 
einen bestimmten 
Dienstgrad erreicht, 
hat er Zugriff auf das 
MG (links die Ich-Per- 
spektive). 


die Textur des 
„func_ladder“-Entites verän- 
dern, vorzugsweise in die Tex- 
tur „aaatrigger“. Die Textur 
hat jedoch keinen Einfluss auf 
die Funktion des Objektes. 


EI Aufzug nach Maß 


Um einen Lift einzurichten, 
gibt es mehrere Möglichkeiten. 
Die am einfachsten verständli- 
che funktioniert mit dem be- 
kannten Entity „func_door“. 
Der Spieler steigt auf die Platt- 
form, betätigt einen Knopf und 
die Plattform bringt ihn an ei- 
nen höher gelegenen Ort. Der 
Knopf ist ein „func_button“, der 
als „target“ (englisch für „Ziel“) 
den Namen des „func_door“- 
Entities trägt. Sobald der Knopf 
vom Spieler betätigt wird, wird 
die Plattform bewegt. Der 
„func_button“ ist ein 32 mal 32 
Einheiten großes Objekt mit fol- 
genden Einstellungen: 

* targetted object = lift 

«beim Registerkartenreiter 
Flags „Don’t move“ aktivie- 
ren (Häkchen!) 

+ Textur auf „+Obutton1“ stel- 
len - es scheint, als leuchte 
der Knopf, wenn der Spieler 
ihn aktiviert 


ten Sie 


“351 


0 Watch Your Back 0| 01 


Sie möchten Gordon mal von hinten sehen? Auch dafür gibt es 
einen Bind unter http://www.planethalflife.com/thebind. 


Nun müssen Sie die Platt- 
form erstellen. Der Knopf sollte 
von der Plattform erreichbar 
sein. 

Für den Anfang genügt ein 
128 mal 128 Einheiten großer, 
flacher „Metallklotz“. Verfei- 
nern können Sie ihn später 
noch. Der Klotz wird nun in ein 
„func_door“ umgewandelt. Fol- 
gende Einstellungen sind dafür 


nötig: 
* name = lift 
* angle=up 


« lip = negativer Wert 

Dem Wert „lip“ müssen Sie 
besondere Aufmerksamkeit 
schenken. Er macht aus einer 
Tür einen Lift. Mit „lip‘ kann 
man diesen Wert variieren. 
Nehmen wir an, eine Tür ist 32 
Einheiten dick. Dann bewegt 
sie sich mit einem „lip“-Wert 
von „-16“ um „48“ Einheiten. 
Der „lip“-Wert ist dafür ge- 
dacht, dass die Tür nur einen 
Spalt aufgeht. Mit einem nega- 
tiven „lip“-Wert geht die Tür 
diese Anzahl an Einheiten 
nach oben - jedenfalls wenn 
wir den „Angle“ (Winkel) noch 
in „UP“ (aufwärts) ändern. 
Wenn der Lift 128 Einheiten 
nach oben steigen soll, geben 
wir einen „lip“-Wert von „-128“ 
an. Einfach, oder? 

Wenn alle Einstellungen 
richtig sind, können Sie den Le- 
vel mit F9 kompilieren und 


‚Angler [7 ihren Lift 


und ihre 


Leiter aus- 


probieren. Wenn sie Fragen ha- 
ben oder wenn irgendetwas 
nicht funktionieren sollte, 
schauen sie sich auf der Websi- 
te http://www.thewall.de um. 
Dort finden sie weitere Hilfe. 
Außerdem finden sie auf unse- 
rer CD einen Beispiel-Level. 


5% 


Kann man auf dieses putzige 
Lego-Männchen schießen? 
Man kann, wenn man sich den 
Skin herunterlädt (http:// 
www.blackmesa.de). Den 
Weihnachtsmann haben wir 
für Sie auf die CD gepackt. 


Fröhliche Weihnachten 

PC Action wünscht schon jetzt ein 
frohes Fest und hat für sie einen 
Weihnachtsmann als Skin auf die 
CD gepackt. 

santa.zip 

Worldcraft-Workshap 

Ein Beispiel für eine selbst erstellte 
Karte: 
peaction.zip 


Half-Life IH Es clatlı) 


Beispiele für Binds 
In Ausgabe 10/99 haben wir bereits von Binds berichtet. Das sind Befehle, 
die Sie in der Konsole eingeben können. So wenden Sie die Binds an: Sie star- 
ten einen Editor wie das Notepad oder den MS-DOS Editor. Dort geben Sie 
die Bind-Befehle ein und speichern die Datei in ..\half-life\valve als „binds.cfg". 
Um die Binds benützen zu können, müssen Sie in der Half-Life-Konsole exec 
binds.cfg eingeben. Auf der Web-Site von „The Bind* (http://www.planethalfli- 
fe.com/thebind) finden sie übrigens weitere Binds. 


Der „Finisher“ 

Drücken Sie die von Ihnen definierte Taste und wählen Sie damit die Bazooka 
aus. Schießen Sie solange, bis die Munition zu Ende ist. Wenn Sie den Bind 
aktiviert haben, wechselt Ihre Spielfigur automatisch und blitzschnell zur 
9mm-Waffe. Voraussetzung ist natürlich, dass Sie beide Waffen aufgesam- 
melt haben. 

alias +attack_finisher „+attack“ 

alias -attack_finisher „-attack; use weapon_9mmAR;bind mouse? +attack“ 
alias finisher_on „use weapon_rpg; bind mouse1 +attack_finisher“ 

bind TASTE finisher_on 


Gauss-Sprung 
Mit der Gauss-Waffe (Waffe mit gelbem Schuss, die sich mit der zweiten 
Feuertaste aufladen lässt) kann man springen. Dieses Manöver geht mit ei- 
nem Bind leichter von der Hand. Sie laden die Waffe auf und drücken die Ta- 
ste, die Sie belegt haben und schon hüpft Ihr Held. 

alias longwait „wait;wait;wait;wait;wait;wait“ 

alias gj „el_pitchup -110; +back;longwait;+jump;longwait;-attack2;-jump; 
longwait;-back;fixpitch;force_centerview“ 

alias fixpitch „el_pitchup B9;cl_pitchdown 89" 

fixpitch 

bind TASTE gj 

Achten Sie darauf, das sie alles exakt abschreiben. Das Wort „TASTE" müs- 
sen sie natürlich durch ihre Wunschtaste ersetzen 


Für den „Gauss-Jump“ benötigen sie diese Waffe. 


So sieht der Sprung aus, wenn sie dabei nach unten schauen. 
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Als „Aeon“ ist Chris- 
toph einer der Vetera- 
nen in der Onlinespiel- 
Szene. Er versorgt Sie 
mit allem Wissenswer- 
ten um Q3 Arena. 
Christoph Loewe 
30 Jahre, Doktorand 
http://www.quakedarena.de 
„Die Berichte vom kommen- 
den Q3Demo klingen sehr 
viel versprechend, ich kann 
es allerdings kaum erwarten, 
das fertige Quake Ill Arena 
zu spielen.“ 


$o wird sich die 
Q3A-Demo spielen... 


Laut ids John Carmack 
wird es keine weiteren Quake 3 
Arena-Testversionen geben. 
Eine vollwertige Demo mit De- 
tailverbessungen (siehe Kasten 
„Fleißiges Männlein“) wird al- 
ler Voraussicht nach in den 
nächsten Wochen veröffent- 
licht. Um einen schnellen Ein- 
stieg zu ermöglichen, ist ein 
neuer, sehr einfach aufgebau- 
ter Level mit von der Partie, in 
dem gerade Anfänger schnell 
erste Erfolge erzielen dürften. 
Mittlerweile’ stellt sich natür- 
lich den wartenden Fans die 
Frage, was generell von Q3A zu 
erwarten ist? Online-Redak- 
teur Redwood von www.Stom 
ped.com hatte die Gelegen- 
heit, einen genaueren Blick 
auf Quake III Arena zu werfen: 


Spielerforum | VEENENEENEEEEEETETENEEEEN 


Quake 3 Arena 


Schau mir in das Auge, Kleines. Das ungewöhnliche Orb-Modell 


im sprichwörtlichen Blickpunkt der Online-Spielergemeinde. | 


Die Musik... 

.„.. wird in Richtung melan- 
cholische Technobeats tendie- 
ren, was auch gut zur düsteren 
Stimmung der meisten Levels 
passt. Anders als bisher wer- 


den die Stücke als .wav-Datei- 
en vorliegen. Lästige Ruckler 
durch das Aussetzen („Inter- 
rupts“) des CD-ROM-Laufwer- 
kes sollten daher in Zukunft 
vermieden werden. 


Die Level... 

..in Q3A werden im Ver- 
gleich mit der letzten Q3Test- 
Version wohl nochmals überar- 
beitet. Detaillierte Texturen und 
spezielle, bisher noch nicht in 
Screenshots gezeigte Effekte wis- 
sen zu beeindrucken. Schatten, 
die durch Gitterroste fallen, wer- 
den nun optisch korrekt darge- 
stellt. Wie bereits eingangs er- 
wähnt, wird es spezielle Levels 
für Spieleinsteiger geben, die 
weder Treppen noch Höhenun- 
terschiede aufweisen; in den un- 
gefähr 30 Levels, aufgeteilt in 
sechs Gruppen & vier Maps plus 
sechs weitere CTF-Maps, sollte 
für jeden etwas dabei sein. 


Als Spielmodus... 

„„.wird wohl neben dem 
„Teamplay“ nur noch das weit 
verbreitete CTF zur Verfügung 
gestellt. Auch soll es den recht 
beliebten „Grappling Hook“ für 
den CTF-Modus nicht mehr ge- 
ben. Die neuen, speziell für die- 
sen Modus konzipierten Maps 
machen den „Grappling Hook“ 
laut id schlichtweg überflüssig. 
Zur Info: Mit dem Hook Konnte 
man sich als Einzelspieler allzu 
leicht in die gegnerische Basis 
„einschleichen“ und fast unbe- 
schadet mit der Flagge entkom- 
men, ohne Hook wird das Zu- 
sammenspiel im Team wesent- 


Fleißiges Männlein 


John Carmacks Arbeitsprotokoll — 
Verbesserungen seit dem Qdtest 
v1.08 

® Es stehen nun 10 Fadenkreuze 
zur Auswahl (cg_drawCrosshair 
1-10). 

« Die Kommandovervollständigung 
in der Konsole ist stark verbes- 
sert worden. 

Es kann für Maps bzw. deren 
Neustart gestimmt werden. 

« Ferner können unliebsame Spie- 
ler per Votum vom Server ent- 
fernt werden. 

« Dank „Flood Protection" ist man 
vor tippwütigen Mitspielern ge- 
schützt. 

» Bessere Screenshots durch „An- 
ti-Aliasing". 

Das Railgun-Mündungsfeuer, der 
‚Auftreffer und die Markierungen 
an den Wänden sind nun farbig. 

« Granaten kleben nicht mehr auf 
Schrägen fest. 


Autsch! Die nette Dame mit den praktischen Inline-Skates fliegt schwer getroffen durch den Level. 
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Über den Dächern von... Sieht wohl ganz so aus, als würde die 


Skaterin den weitläufigen Raum nicht lebend verlassen. 


lich wichtiger werden. Runen 
(„Power-Ups“ wie Geschwindig- 
keit, Stärke, Regeneration...) 
sind noch nicht im Spiel zu fin- 
den, werden aber sicher noch 
eingebaut. 


Das HUD... 

... oder „Heads Up Display“ 
wurde nochmals verbessert und 
den Gegebenheiten des Team- 
spiels angepasst. In der Über- 
sicht der Spielstände ist jetzt bei- 
spielsweise klarer zu ersehen, 
wer gerade die Flagge trägt. In- 
formationen über die Mitspieler 
sind ebenso vorhanden wie das 
gelbe „Identifikations-Dreieck“ 
über den Köpfen der Mitstreiter. 
Wer beim Einloggen in, einen 
Server das „Fraglimit“ überse- 
hen hat, kann es jederzeit bei 
den Spielständen nachsehen. 


Das kleine Q3A-Lexikon 
Heads Up Display - HUD 


In das Sichtfeld des Spielers projektierte Information wie Gesundheitszu- 
stand, Munitionsmengen und jedweder Text ist als HUD bekannt. 


Ladder System 


.„.haben sich im Großen 
und Ganzen nur wenig verän- 
dert. Die Kugeln der „Machine 
Gun“ verursachen nun weni- 
ger Schaden und zu Beginn 
hat man nur noch die Hälfte 
an Munition. Offenbar war 
das treffsichere MG in den 
Händen von sehr geübten 
Spielern doch ein wenig zu 
stark, ähnlich wie die nun 
ebenfalls entschärfte „Light- 
ning Gun“. Die „BFG“ verhält 
sich wie ein Raketenwerfer, 
nur dass die Feuerfrequenz 
höher ist und die grünlichen 
Plasmakugeln schneller flie- 
gen und auch mehr Schaden 
verursachen. Für diese immer 
noch sehr mächtige Waffe 
wird es in den Maps allerdings 
nur wenig Munition geben. 


Eine Form von Rangliste, die besonderen Regeln unterliegt. Spieler mit nied- 
rigem Rang können nur Spieler wenige Stufen über ihnen fordern. Ein Sieg 
führt zu einer Aufwertung in der „Leiter“. 

Alias 

Ein Konsolen Kommando, bisher bei ids Spielen verbreitet. Damit war es 
möglich ganzen Kommandosequenzen einen neuen Namen zu geben, einen 
Alias. Dieser wurde genutzt um z.B. zwischen zwei Waffen hin und her zu 
schalten, oder um schwierige Spielerbewegungen zu automatisieren. Wird 
wohl in 3A nicht; vorhanden sein. 

Eycle-Alias 

Eine besondere Anwendung des „Alias“-Befehls. Durch zyklisches Umbenen- 
nen von Kommandos, war es möglich einer Taste bei jedem Drücken eine an- 
dere Bedeutung zuzuweisen, z.B. verschiedene Grußnachrichten oder ein 
Durchschalten der Waffen. 


Neue Modelle braucht das Land! Eine modische Maid und ein 
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vernarbter Pistolero werden für Abwechslung sorgen. 


ids Leveldesigner Paul 
Jaquays baut in viele seiner 
Maps Wasser ein, so 
dass Sie schon mal Ih- 
re Taucherbrille und 
den Schnorchel her- 
vorkramen sollten. 


Die Bots und Models... 
„lange eine 
Spezialität von 
Lara Croft, führen 
die Modelle endlich 
auch Schwimmbewe- 
gungen aus. Die künstli- 
chen Spieler haben fünf 
Schwierigkeitsstufen und sollen 
über einen eigenen Charakter 
verfügen. Der eine mag besser 
zielen, der andere besser aus- 
weichen und im Spagatsprung 
über Raketen hüpfen. Zusam- 
men mit einem individuellen 
Sprüchekontingent haben die 
Bots also „unterscheidbare“ 
Persönlichkeiten. 


Die Oberfläche... 

..der Konfigurations- 
menüs ist benutzerfreundlicher 
geworden und sieht objektiv 
auch besser aus. Während des 
Ladevorgangs eines Levels wird 
ein kleines Bild desselben ange- 
zeigt. Der eingebaute „Server 
Browser“ ist vergleichbaren Pro- 
grammen noch nicht ebenbür- 
tig, verfügt mittlerweile aber 
über alle wichtigen Funktionen 
wie Filter und Spalten sortieren; 
auch kann man endlich Server 
in eine Favoritenliste eintragen. 


AEstats 4.27 
Spielstatistiken für diverse 3D-Shoo- 
ter wie Quake 3 Arena und UT. 
AEstats-v4.27.zip 

A3Tweak 1050 

Front-end und Tuning Tool für götest. 
Q3Tweak-1050-Full.exe 


Anzeige 


157 


Spielerforum 


Unser Experte Domi- 
nik Haubrich infor- 
miert über die Unreal 
Szene und sammelt 
für Sie Tips und 
Tricks von Profis. 


Der Fatboy-Muta- 
tor wird auf man- 
chen Online-Ser- 
vern angeboten 
und ist eine 
spaßige Alternati- 
ve zur herkömmnli- 
chen Spielweise. 
Das zur Schau 
gestellte Überge- 
wicht hat natür- 
lich seinen Preis: 
Der UT Fatboy- 
Mutator bewirkt, 
dass die Spielerfi- 
gur bei länger an- 
haltendem Erfolg 
deutlich spürbar 
an Masse zu- 
nimmt, umge- 
kehrt verhält es 
sich bei Misser- 
folg. 

Auf Saurier- 
Größe angewach- 
sen, ergeht es ei- 
nem dann schon 
mal wie Alarik 
rechts im Bild. 


Das Ereignis des Monats war 
für mich die Fusion von Un- 
reallNNet Deutschland mit gXp 
(http://www.gXp.de), einem 
der national führenden Inter- 
'net-Spielemagazine. 


UT ngWorldStats 


Wer ist der zurzeit welt- 
beste Unreal Tournament-Spie- 
ler? Diese interessante Frage 
wäre ohne die umfassenden 
UT ngWorldStats (ut.ngworld- 
stats. com) gar nicht ohne wei- 
teres zu beantworten. Dieses 
Statistikprogramm ist wesent- 
licher Bestandteil von UT und 
sorgt für das gewisse Etwas, 
das vergleichbaren Produkten 
meiner Meinung nach schon 
seit geraumer Zeit fehlt. 


8 Die Funktionsweise 


Jeder UT-Server im Inter- 
net sammelt im Verlauf des 
Spiels unzählige Informatio- 
nen an, welche je nach Ereig- 
nis mehr oder weniger bedeu- 
tend sein können. So wird bei- 
spielsweise mitgezählt, wie 
häufig der Spieler Gebrauch 
von einer bestimmten Waffe 
macht, wie fleißig er beim 
Aufsammeln von Power-Ups 
gewesen ist oder wie oft er ei- 


aD SCH Oct Newsgroup-Match DE.ALT.GAMES.QUAKE us. DE.ALT.GAMES.UNREAL 


fünf Frags in Folge) erreichte. jm Usenet, dem größten Diskussionsforum seit Bestehen Demo von EpicGames. Gespielt wurde jeweils ein Team- 
Die gewonnenen Informatio- des Internets, existieren zwei deutsche 3D-Shooter- game mit fünf Spielern pro Mannschaft, wobei alle verfüg- 
nen werden permanent in ei- Foren. Zum einen die alteingesessene und zahlenmäßig baren Deathmatchkarten zum Einsatz kamen. Die Frage, 
ne Logdatei auf dem Server starke Newsgroup „de.alt.games.quake“, welche sämtli- welches Lager denn in Wahrheit über die besseren Spie- 
che Spiele auf der Quake-Engine halbieren, zum anderen ler verfügt, blieb einmal mehr unbeantwortet, denn beide 
die etwas kleinere Newsgroup „de.alt.games.unreal“, die Teams gaben sich keinerlei Blöße in den von ihnen persön- 
Unreal und Unreal Tournament inhaltlich betreut. Beide lich bevorzugten Spielen. 

wurde, wird die Logdatei Diskussionsgruppen pflegen seit jeher eine freundschaft- Die Zukunft wird zeigen, ob es vielleicht nicht eines Tages 
liche Beziehung untereinander und so kam eines Tages einer der beiden Parteien doch gelingt, den Sieg auf frem- 
die Idee auf, ein gruppenübergreifendes Freundschafts- den Grund und Boden einzufahren. Da die Begegnungen 
spiel zu veranstalten, bestehend aus einem Quake-Hin- stets frei für jedermann sind, ist es auch ohne weiteres 
spiel und einem Unrea-Rückspiel. Da dieses Ereignis bei vorstellbar, dass Sie ebenfalls an diesem Wettstreit teil- 
allen beteiligten Parteien für große Zufriedenheit sorgte, nehmen können. Wann genau das nächste Spiel geplant 
entschloss man sich kurzerhand, eine Neuauflage des ist, erfahren Sie in den News von UnrealNet Deutschland 
Ganzen anzustreben. oder aber direkt in den beiden Diskussionsgruppen von 
Die letzte ausgetragene Schlacht basierte der Aktualität DAGQ und DAGU. Letzte Platzreservierungen sind in der 
halber natürlich auf id Softwares Q3A-Test sowie der UT Regel bis kurz vor Spielbeginn noch möglich. 


geschrieben. Direkt nachdem 
eine Karte zu Ende gespielt 


Auf der Cover-CD 


Unreal-Tournament-Patch u.348 
Der neueste Patch für Unreal 
Tournament 
utdemopatch348.exe 
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Rebuilding Your Credit? 


[zZ 


Um in die Unreal Tournament Top Twenty zu kommen, müssen Sie schon ein wenig Zeit opfern. 


dann vom UT-Server zum Sta- 
tistikrechner in Übersee über- 
tragen und der Verarbeitungs- 
prozess kann beginnen. Sor- 
tiert nach den einzelnen 
Spielmodi (Deathmatch, Team- 
game, InstagibDM, Capture- 
the-Flag und Domination) 
liegt die endgültige Platzie- 
rung einem ausgeklügelten 
Punktesystem zu Grunde. 
Natürlich können Sie sich 
auch nur einem UT-Modus 
widmen und Ihren Rang in 
dieser Disziplin gesondert an- 
schauen. Zum allgemeinen 
Verständnis haben wir für Sie 
die zehn wichtigsten Kriterien 
in dem rechten Info-Kasten 


zusammengefasst. 


Glück gehabt! Nur um Haaresbreite verfehlt 
diese Rakete ihr Ziel. In solchen Situationen | 
sollten Sie rechtzeitig zur Seite ausweichen, 
sonst könnte es recht unangenehm werden. 


M Zusätzliches 


Achten Sie unbedingt bei 
der Auswahl des Servers auf 
zwei Dinge, welche in dessen 
Regeln (werden im eingebau- 
ten Gamespy-Serverbrowser 
angezeigt) voreingestellt sein 
müssen: 

1. Die Spielversion des 
Servers muss „348“ lauten, 
damit die Kompatibilität mit 
den ngWorldStats sicherge- 
stellt ist. Die auf Ihrem System 
installierte UT-Demo-Version 
muss folglich mit dieser iden- 
tisch sein. Den Upgrade-Patch 
von der Vorgängerversion 338 
auf die aktuelle Version 348 
finden Sie auf der Heft-CD. 


Machtverhältnisse wieder zurechtgerückt: Die | 
in zartes Blau gekleideten Quake-Newsgroup- | 
Spieler werden wohl noch ein paar zusätzliche | 
UT-Trainingsstunden einlegen müssen ... 


2. Die Einstellung ng- 
WorldStats muss auf dem 
Wert „enabled“ stehen. An- 
sonsten verweilen Ihre Daten 
auf der lokalen Festplatte und 
können nicht im weltweiten 
Vergleich berücksichtigt wer- 
den. Zumindest bei Neuein- 
steigern ist dies vielleicht gar 
nicht mal so verkehrt, denn es 
bedarf schon einiger Stunden 
Training, um ein annehmba- 
res Niveau zu erreichen und 
sich in den oberen Regionen 
der Tabelle zu etablieren. Wie 
überall gilt auch hier: Übung 
macht den Meister. Um sich 
in den Toprängen zu platzie- 
ren, ist schon besonders viel 
Zeit und Können erforderlich. 


> ' 


Das Bewertungssystem 


« Je mehr Bewertungspunkte Sie 
haben, desto höher werden Sie in 
der Rangliste eingestuft: 

Sie können keine Bewertungs- 
punkte gewinnen oder verlieren, 
indem Sie gegen Computergegner 
(Bots) spielen. 

« Sie werden nicht eingestuft, so- 
fern Sie keine fünf Spiele und 60 
Minuten gespielt haben (aller- 
dings sind Sie trotzdem in der La- 
ge, Ihre persönlichen Statistiken 
anzuschauen). 

® In einem Spiel können Sie maxi- 
mal 40 Bewertungspunkte hinzu- 
gewinnen oder verlieren. 

« Der durchschnittliche Spieler wird 
einen Wert von 500 Punkten ha- 
ben. Ein „exzellenter“ Spieler wird 
einen Wert jenseits der 1.000- 
Punkte-Marke erreichen. 

« Je mehr Teilnehmer sich in einem 
Spiel befinden, desto „einfacher“ 
wird es für die Spitzenspieler 
sein, die maximale Punktezahl zu 
erreichen. 

« \Wenn ein Spieler mit einer hohen 
Einstufung einen Spieler mit einer 
niedrigen Einstufung besiegt, 
dann wird weder der eine noch 
der andere eine signifikante Ver- 
änderung seines Punktekontos er- 
fahren. So wird verhindert, dass 
erfahrene Spieler auf Anfänger- 
jagd gehen. 

« \Nenn umgedreht ein Spieler mit 
einer niedrigen Einstufung einen 
Spieler mit einer hohen Einstu- 
fung besiegt, dann werden beide 
Parteien mit einer größeren Ver- 
änderung ihres Punktekontos zu 
rechnen haben. 

Die maximal zu erreichenden 
Punkte in einem Match sind von 
dessen Länge abhängig. Ein Spie- 
ler kann höchstens zwei Bewer- 
tungspunkte innerhalb von einer 
Minute hinzugewinnen oder verlie- 
ren (bis zum Limit von 20 Minu- 
ten in einem einzelnen Spiel). 

« Bei einem Remis zweier Spieler 
bleibt das Punktekonto auf beiden 
Seiten unberührt, 
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Andreas Philipp ist 
passionierter Diablo- 
Fan, kennt sich aber 
auch mit allen ver- 
gleichbaren Spielen 
besonders gut aus. 


„Ich hoffe, dass der beginnen- 
de Boom des Rollenspiel-Gen- 
res auch mal wieder ein paar 
gute Adventures im Schlepp- 
tau hat. Das Genre ist nicht 
tot, es fehlen nur die innovati- 
ven Ideen, vermutlich, weil 
sich mit Strategie und Action 
im Moment leichteres Geld 
machen lässt.“ 


Eine Frage des 
Charakters 


Blizzard macht es mal wie- 
der spannend: Die Beta ist auf 


einen nicht näher benannten 
Termin verschoben worden, 
und ob Diablo 2 noch in diesem 
Jahr erscheint, ist damit mehr 
als fraglich. Damit Sie nach Er- 
scheinen nicht noch mehr Zeit 
verlieren, stellen wir Ihnen die 
fünf Charaktere und ihre 
Fähigkeiten im Detail vor. Tref- 
fen Sie Ihre Wahl! Bedenken Sie 
jedoch, daß ein Charakter ver- 
mutlich niemals alle der 30 Fer- 
tigkeiten beherrschen wird. 


Der Barbar 


Die Amazone 

Ihre große Stärke liegt im Fernkampf mit 
Bogen und Wurfspeer, aber auch im Nah- 
kampf mit Speer und Schild ist sie ein beacht- 
licher Gegner. Ihre Kampfkraft wird durch spe- 
zielle Skills erhöht. So werden ihre Speerangrif- 
fe durch Blitz- und Giftwirkungen verstärkt, 
die der Pfeile mit Feuereffekten. Zwar darf sie 
keine schweren Rüstungen tragen, aber ihre 
Beweglichkeit und einige angriffsverstärken- 
den Fähigkeiten machen das wett. 


Die Zauberin 


Ihre zierliche Statur und ihre Nahkampfschwäche dürfen 
nicht darüber hinweg täuschen, dass sie über enorme magische 


Kräfte verfügt. Auch sie ist 
in der Lage, ihren Körper 
durch magische Effekte zu 
schützen. Zudem verfügt 
sie über ein großes Poten- 
zial an Angriffssprüchen 
aus den Bereichen Feuer, 
Kälte und Blitz. Durch 
Feuerwände oder Einfrie- 
ren kann sie Gegner auf- 
halten, um sie dann mit 
Feuerbällen, Blitzen und 
Eisgeschossen niederzu- 
strecken. 


Der Paladin 


Als Meister des Nahkampfs kann er sogar 
zwei Waffen gleichzeitig benutzen. Dafür bleiben 
ihm die magischen Künste und der Fernkampf 
verwehrt. Immerhin ist er in der Lage, Wurfwaf- 
fen einzusetzen. Seine Waffenskills erhöhen die 
Wirkung der jeweiligen Waffengattung, und er 
kennt einige Tricks, wie zum Beispiel Sprungan- 
griffe. Zusätzlich kann er mit seinem Kampfge- 
brüll die Herzen der Gegner mit Furcht und die 
seiner Mitstreiter mit Mut erfüllen. 


© Copyright: 1999 Blizzard Entertainment 
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Dieser Ritter der Westmark folgt dem Weg 
des Lichtes. Er ist versiert im Umgang mit 
Schwert und Schild, aber seine eigentliche 
Macht liegt in den Auras. Defensive Auras 
verbessern die Gesundheit und Widerstands- 
fähigkeit aller freundlich gesinnten Charakte- 
re in der Nähe. Offensive Auras schwächen 
die Gegner, halten sie auf Abstand und ver- 
stärken die Angriffsfähigkeiten des Paladin 
und seiner Mitstreiter. 


Der Nekromant 

Bleich und hager durch 
sein extensives Studium der 
Schwarzen Künste ähnelt er 
selbst einem Toten. Er ist defi- 
nitiv kein Kämpfer, aber wohl 
in der Lage, sich durch Magie 
zu schützen. Mit Flüchen 
schwächt und verwirrt er seine 
Gegner. Gift- und Krankheits- 
zauber verwunden die Feinde 
enorm. Den Rest erledigen Go- 
lems und Skeletthorden, die er 
mit einigen Hilfsmitteln selbst 
beschwören kann. 


Skilltrees der fünf Charaktere 

Auf der HTML-Seite finden Sie ne- 
ben einigen Bildern auch die exakten 
Skilltrees der fünf Charaktere. Die 
jeweils zugehörigen Fertigkeiten 
sind ausführlich beschrieben, wo- 
durch Sie einen guten Einblick in die 
unterschiedlichen Fähigkeiten der 
Charaktere erhalten. 

index.html 


SOFT PRICE-GAMES BLEIBEN WAS SIE WAREN: 
ECHTE KLASSIKER UND ORIGINALSPIELE - 
NUR DER PREIS WIRD BESSER! 


29,95* 


STARERAFT 


Starcraft Silver Heart of Darkness Der Korsar V-Rally 
Die nächste Dimension Episches Action-Adven- Action-Adventure mit Historische Piraten- Der Racing-Klassiker 
der Echtzeitstrategie. ture und Rollenspiel. Kinoatmosphäre. simulation in Echtzeit. in der PC-Version. 


39,95* 29,95* 
HQLIDAY wg 


\ WÖS u the see gmeiterle 


Krossfire KKND2 Hercules Airline Tycoon Industriegigant Holiday Island 

Echtzeitstrategie Einzigartiges Zeichen- - First Class - - Gold Edition - - Erweiterte Version - 

mit ausgezeichneter Kl. trick-3D-Action-Spiel. Fluglinien-Management Errichten Sie Ihr eigenes Wirtschaftssimulation im 
im Cartoonstil. Wirtschaftsimperium. Karibik-Urlaubs-Outfit. 


* unverbindliche Preisempfehlung 


Alle Spiele auf PC-CD-ROM — Komplett in Deutsch - Ab Mitte November im Handel. Vertrieb in der Schweiz: Vertrieb in Deutschland: 
Jetzt kostenlosen SOFT PRICE-Katalog bestellen unter Tel.: 06103 - 334 555. 


A Bahr ho Vertrieb in Österreich: 
SOFT PRICE ist KAUFNOF - -Horten. und natürlich überall INESSENTIES 
erhältlich bei ZWEI STARKE PARTNER DER KAUFHOF-GRUPPE wo es PC-Spiele gibt. DYNAMI - 


www.infogrames.de 
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Andreas Bytzek ist fa- 
natischer Rollenspie- 
ler, der Sie mit den 
In letzten Infos rund um 
AD&D und Baldur’s 
Gate versorgt. 
Andreas „Kahless" Bytzek 
22 Jahre, System-Administrator 


http://haldur.gamesmaı 
www,icewinddale.de 


„Planescape: Torment, Icewind 
Dale und Neverwinter Nights 
- diese drei Spiele in der Pipe- 
line versprechen höchsten 
‚Rollenspielgenuss in den kom- 
menden 12 Monaten.“ 


Dungeon Master 

in Neverwinter 

Nights 

Der so genannte Dungeon 
Master (DM) hat in Neverwinter 
Nights umfangreiche Fähigkei- 
ten. Ein laufendes Modul 
benötigt nicht zwingend einen 
Dungeon Master, oder die 
Funktion wird gleich von meh- 
reren Spielern gleichzeitig 
übernommen. Der DM ent- 
scheidet zunächst darüber, wer 
alles an dem Spiel teilnehmen 
darf. Er kann Gruppen im 
Kampf unterstützen, indem er 
ihnen zum Beispiel einen 
Nichtspielercharakter zur Seite 
stellt oder einzelne Spieler in 
bestimmten Situationen un- 
verwundbar macht. Außer- 
dem kann er eine Kreatur di- 
rekt steuern und ihre Fähigkei- 
ten nutzen. Spielercharaktere 
haben die Möglichkeit, Wün- 
sche an den DM zu äußern. 


Neverwinter Nights im Internet 


Wwww.neverwinternights.de 
www.neverwinter-nights.de 
www.neverwinternights.com 
www. rpgplanet.com/planetnw 


Baldur’s Gate 


„ 


Das Interface ist ähnlich aufgebaut wie in Planescape: Torment. | 


Per Mausklick erhalten Sie eine Auswahl an möglichen Aktionen. | 


Wünscht sich der Spieler bei- 
spielsweise einen bestimmten 
Gegenstand, könnte der DM 
ein starkes Monster erstellen, 
das nach seinem Tod eben je- 
nes Item zurücklässt. Der Dun- 
geon Master regelt auch das 
Ableben der Charaktere im 
Modul. Zu Spielbeginn legt er 
fest, wie das Modul auf den 
Tod eines Spielers reagiert. Er 
entscheidet, ob der Charakter 
nach dem Tod sofort im näch- 
sten Tempel wieder auftaucht, 
von anderen Spielern wieder- 
belebt werden muss oder end- 


Neverwinter Nights DE 

Castle Neverwinter 

Offizielle Neverwinter Nights Seite 
Planet Neverwinter 


Seite der Brücke erwartet? 
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Was die einsame Heldin wohl auf der anderen 


gültig tot ist, aus dem Spiel 
aussteigt und wieder im Cha- 
rakter-Vault landet. Der Dun- 
geon Master muss nicht zwin- 
gend der Host des Spiels sein, 
sondern kann sich ebenso über 
das Netz in den Server ein- 
loggen. 


64 Spieler 
pro Server 


Auf jedem Server mit ent- 
sprechendem Modul können 
64 Spieler gleichzeitig spielen. 
Server lassen sich durch Por- 
tale miteinander verbinden. 
Beim Betreten des Portals wird 
der Charakter auf den anderen 
Server weitergeleitet. Vor Betre- 
ten des Portals kann der Spie- 
ler Informationen über das an- 


In diesem Bild ist das Schnellinventar zu erken- 
| nen. Große Gegenstände belegen mehr Slots. 


Baldur’s Gate 2 


Die Meldung über die Einstellung 
der Entwicklung von Baldur's Gate 
2 in der letzten Ausgabe bedarf ei- 
ner Korrektur: Offiziell arbeitet Bio- 
ware derzeit ausschließlich an Ne- 
verwinter Nights und MDK 2. Ein 
zweiter Teil zu Baldur's Gate wurde 
noch nicht angekündigt und kann 
demnach weder verschoben, noch 
vorerst auf Eis gelegt werden. Laut 
Interplay führt die Entwicklung von 
Icewind Dale und Planescape: Tor- 
ment die Softwareschmiede Black 
Isle Studios durch, was keinerlei 
‚Auswirkung auf die anderen Projek- F 
te von Bioware habe. 


dere Modul abfragen. Falls der 
Server gerade nicht zur Verfü- 
gung steht, verschwindet der 
Charakter nicht im Nirwana, 
sondern das Portal ist für diese 
Zeit geschlossen. Natürlich 
muss der Charakter vor einem 
Serverwechsel auch alle Anfor- 
derungen des anderen Moduls 
erfüllen. 


u Eigene Scripts 


Die Dungeon Master dür- 
fen Module mit eigenen Scripts 
erstellen. Durch festgelegte Ak- 
tionen der Spieler löst das 
Script ein Ereignis aus. Bei- 
spielsweise betreten die Spieler 
ein bestimmtes Gebiet, worauf 
sie eine Horde Monster an- 
greift. Die Scripts basieren auf 
der Programmiersprache C. Es 
ist aber nicht unbedingt nötig, 
Scripts selbst zu schreiben, um 
ein neues Modul zu erstellen. 
Es werden von Bioware auch 
schon reichlich Scripts mitge- 
liefert, die man für seine 


Zwecke einsetzen kann. 


Baldur’s Gate Voice Patch 

Ein häufiger Grund zur Beschwerde F 
bei Baldur's Gate war die unfrei- 
willige Komik aufgrund der unter- 
schiedlichsten Dialekte bei der 
Synchronisierung. Virgin Interactive 
hat: deshalb vor einiger Zeit neue 
Aufnahmen als Ersatz für den 
Charaktersound mit dem sächsi- 
schen Dialekt gemacht. Sie finden 
den Patch auf der Cover-CD. 
voicepatch.zip 


Tempel der 
Abenteuer 


Eine neue Zone ist in Ever- 
Quest eingeführt worden, der 
„Tempel of Solusek Ro“. Solusek 
Ro ist der Prinz des Feuers und 
der Lieblingsgott der Wizards. 
Sein Tempel ist in einen schum- 
merigen Rot gehalten und mo- 
mentan Anlaufpunkt von vie- 
len Abenteurern aus ganz Nor- 
rath. Anders als bei anderen 
Zonen kommen die Spieler 
nicht hierhin um Monster zu 
töten, sondern um sich von den 
Tempelbewohnern Aufträge er- 
teilen zu lassen. Es gibt für fast 
jede Klasse in EverQuest speziel- 
le Quests, die einen quer durch 
das Land schicken, um die heiß 
begehrte Belohnung zu bekom- 
men. Viele dieser Aufgaben 
sind schwierig und erfordern 
das Zusammenspiel von meh- 
reren Spielern oder setzen ge- 
wisse Fähigkeiten voraus. Pala- 
dine beispielsweise müssen 
Meisterschmiede sein, um ihre 
spezielle Rüstung zu bekom- 
men. Sämtliche Rüstungen un- 
terscheiden sich schon äußer- 
lich voneinander, so haben 
Shamanen einen grau/olive- 
farbige Rüstung, die der Barden 
ist schrill blau. 


Wo geht’s zur 
Quest? 


Der neue Tempel führte 
teilweise zu sehr langen Warte- 
schlangen vor den Eingangsto- 
ren. Die Zone war noch nicht 
eröffnet, als schon die ersten 
Spieler davor saßen. Es hat 
mehrere Monate gedauert, bis 
Verant diese Zone endlich fertig 
stellte, aber das Warten hat sich 


Diese Gruppe liefert sich mit 
mehreren Skeletten und ei- 
nem Zombie gleichzeitig einen 
heftigen Kampf. s 


Beachten Sie die liebevoll gestalteten Details der Charaktere und 
deren Ausrüstung in diesem Schlachtgetümmel aus der Nähe. 


gelohnt. Viele Quests, ein liebe- 
voll gebauter Tempel und neue 
Abenteuer laden dazu ein, Nor- 
rath neu zu entdecken und zu 
erleben. Verant hat sich nicht 
damit zufrieden gegeben, eine 
neue Zone zu öffnen. Es sind 
auch zahlreiche Patches einge- 
flossen, die den Spielspaß för- 
dern. So sind beispielsweise 
neue Animationen eingebaut 


worden. Man kann nun sa- 
lutieren, auf andere zeigen oder 
tanzen. Der Anblick eines tan- 
zenden Trolls oder Ogers ist im- 
mer einen Lacher wert. Außer- 
dem halten GMs immer häufi- 
ger Events ab. Es handelt sich 
hierbei um dynamische Quests, 
die Verant-Mitarbeitern organi- 
sieren. Solche Events laufen oh- 
ne Vorankündigung ab. Da ist 


massigen Oger und dem eher zierlichen Dunkelelfen. 


Ricardo F. Luque ist 
seit dem Betatest be- 
geisterter EverQuest- 
Spieler, fanatischer 

Wizard und News- 
poster der Mystics. 


Ricardo F. Luque 
aka. Iceholder [Solusek Ro) 
25 Jahre, Webdesigner 
http//www.prodes.org 


„Verant verbessert Ever- 
Quest stetig weiter. Es ver- 
geht kaum eine Woche, ohne 
dass per Patch ein weiteres 
Detail des Spiels überarbei- 
tet wird. Wenn dieser Ser- 
vice für Verant normal ist, 
dann freue ich mich schon 
jetzt auf die vielen Neuheiten 
durch das Expansion-Set.“ 


die Freude groß, wenn man so 
einem Ereignis beiwohnen darf 
und vielleicht sogar erfahren 
genug ist, um mitzumachen. 


I Lebendige Welt 


Veränderungen treten 
auch im gesellschaftlichen Le- 
ben von EverQuest auf. Kleine 
Gilden fusionieren zu größeren. 
Immer häufiger kommt es zu 
von Spielern organisierten gil- 
denübergreifenden Events, um 
zum Beispiel die Drachen zu ja- 
gen oder um gemeinsam die 
Göttlichen Sphären zu erklim- 
men. Einige Aufgaben sind von 
einer einzelnen Gilde kaum zu 
schaffen und daher ist es umso 
erfreulicher, dass die großen 
Gilden wie selbstverständlich 
zusammenarbeiten, um das ge- 
steckte Ziel, Ruhm, Ehre und 
das eine oder andere göttliche 
Item zu erreichen. Am Horizont 
zeichnet sich auch schon die 
nächste Veränderung ab: Ver- 
ant hat bereits weitere Zonen 
angekündigt. Diese sollen den 
Hunger der Spieler nach neuen 
Jagdgründen befriedigen und 
noch abwechslungsreichere 


‚Abenteuer bieten. 


EverQuest im Internet 


Links 
http://eg.mystics.de 
http://www. egvault.com 
http://eg.stratics.com 
http://www.drachenfels.com 


http://Awww.nullzero.com/eg/wv/ 
http://www.shadowknave.de/ 
http:/www2s.biglobe.ne.jp/-hakata/eg/index2.htmi 


In der Linkliste sind einige der besten Gilden von Solusek Ro aufgeführt, dem Server auf dem fast alle Deutschen spielen. 


Beschreibung 
Informationsseite 
Informationsseite 
Informationsseite 
Der Dunkle Pakt 
Veni Vidi Vici 
House T’Korail 
‚Japanische Seite 


Inhalte 

Die Deutsche EverQuest-Site 

‚Amerikanische Info-Site 

‚Amerikanische Info-Site 

Die mächtigste Deutsche Gilde 

Eine international gemischte Gilde 

Eine Deutsche Gilde 

Eine sehr gute Seite mit vielen Karten zu EverQuest 
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Michael Werner ist 
seit dem Start von 

Ultima Online begei- 
sterter Bürger Britan- 
nias und teilt bereitwil- 
lig seine Erfahrungen. 


Michael Werner, 
25 Jahre, Fachinformatiker-Azubi 
http://Auww.anats-paladine.de 


„Ich freue mich schon auf die 
Änderungen des Skillsy- 
stems. Endlich kann ich ent- 
scheiden, was ich lernen 
‚möchte und was nicht." 


Was wäre ein Rollenspiel 
ohne entsprechende Spieler- 
vereinigungen, die ein ge- 
meinsames Ziel verfolgen? Die 
Gilden in UO sind meist in ei- 
ner rollenspielorientierten 
Struktur verknüpft. So gibt es 
neben einem oder mehreren 
Gildenführern zahlreiche an- 
dere Posten (Schatzmeister, 
Newbie-Ausbilder, Ratsmitglie- 
der, etc.), die zu betreuen sind. 
Am Beispiel der Protectors of 


F 


Li Pczeniemkeze 


Spielerfarum BP NETTER 
m = 
Ultima Online 


Moonglow beleuchten wir das 
Thema Gilden in UO näher. 
Damals gründeten drei UO- 
Spieler auf Catskills die Gilde, 
deren Ziel es damals sein soll- 
te, gegen die vermehrt auftre- 
tenden Playerkiller vorzuge- 
hen. Dieses Ziel ist im Laufe 
der Zeit (und nach einem 
Wechsel auf den europäischen 
Server „Drachenfels“) ein we- 
nig in den Hintergrund ge- 
rückt. Die Gilde widmet sich 
inzwischen hauptsächlich dem 
Rollenspiel, was sich auch 
durch die beeindruckenden 
und gut organisierten Aufnah- 
mezeremonien für neue Mit- 
glieder zeigt. Die Kleidung in 
den Farben der Gilde liegt für 
die neuen Mitglieder bereit, es 
wird eine Ansprache gehalten 
und die Mitglieder werden auf 
die Gilde vereidigt. 


Die Aufnahmezeremonie ist bestens 


E58 Spielerkämpfe 


Die Mitgliedschaft in einer 
Gilde bringt einige Vorteile: Als 
Gemeinschaft ist es leichter, sich 
ein großes Haus zu kaufen oder 
gemeinsame Streifzüge durch 
Britannia zu unternehmen, da 
PKs um größere Gruppen meist 
einen Bogen machen. Mit Ein- 
führung des neuen Reputations- 
Systems kamen auch einige Än- 
derungen für Gilden, die nun 
auch Gildenkriege gegen ver- 
feindete Gruppen austragen 
konnten. Diese Art des Kampfs 
wird auch „Player versus Player“ 
(PvP) genannt und war vorher 
nicht so ohne weiteres möglich. 
Heute hat der Tod eines gegneri- 
schen Gildenmitglieds keinen 
negativen Einfluss auf den Ruf 
eines Spielers, wodurch PvP in- 
teressanter geworden ist, da 


Die neuen Mitglieder kurz vor 
der endgültigen Aufnahme in 

die Gilde ... und als vollwerti- 

ge Mitglieder der PoM. 


man sich mit anderen Spielern 
direkt messen kann. Viele Gil- 
den halten in regelmäßigen Ab- 
ständen öffentliche Turniere ab, 
um den Besten unter ihnen zu 
bestimmen. 


EU Gemeinschaft 


Der Zusammenhalt in ei- 
ner Gilde ist gewöhnlich sehr 
stark. Selbst nach einem Server- 
wechsel auf Drachenfels for- 
mierten sich die ehemaligen 
Mitglieder der PoM mit ihren 
neuen Charakteren wieder zu 
einer Gilde und der Gildengruß 
„Einmal ein Protector, immer 
ein Protector“ entstand. Am Bei- 
spiel der PoM kann man auch 
erkennen, wie groß der Einfluss 
von UO auf die Realität sein 
kann: Die Spieler haben sich in- 
zwischen auch im richtigen Le- 
ben getroffen und so wurde aus 
einer virtuellen Gilde eine echte 
Gemeinschaft. Vielen Dank an 
die Gildenmeisterin Samantha 
für die Zusammenarbeit. 


Info über Gilden 

Mehr Informationen zu den PoM 
gibt es hier: 

http://uo-pom.com oder bei saman 
tha@uo-pom.com 


Wer weitere deutsche Gilden 
sucht, der kann das auch bei 
http://www.uod.de tun, dort gibt es 
eine große, aktuelle Gildenliste mit 
deutschsprachigen Gilden. 
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Der Orkhäuptling versteckt sich tief in der Orkhöhle und wird von einer ganze 
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Der Dschungel von Ko’catan wird von vielen 
verschiedenen Avar-Stämmen bevölkert 


I Intensivtraining 


Will man in Meridian mit 
seinem Charakter vorankom- 
men, so wird man sich in ge- 
fährliche Gebiete wagen müs- 
sen, um dort Monster zu 
bekämpfen. Anfänger werden 
vor den Stadttoren zwar noch 
schwache Gegner finden, aber 
ab einem gewissen Punkt 
lohnt es sich, Kampfgebiete 
wie das Schloss Far’'Nohl oder 
die Insel Ko’catan aufzusu- 
chen. In Meridian findet man 
viele solcher Kampfgebiete. 
Oft befinden sich dort auch 
kleine Gruppen, die gemein- 
sam gegen die besonders star- 
ken Gegner vorgehen. An- 
fangs wird man sich noch vor- 
sichtig an diese Gebiete heran- 
tasten müssen, doch mit der 
Zeit werden diese Orte immer 
mehr zu beliebten Treffpunk- 
ten der stärkeren Charaktere. 


Eu Die Orkhöhlen 


Durch die Orkhöhlen 
kommt man auf die entlegene 
Insel Ko’catan. Hier stößt man 
sowohl auf verschiedenartige 
Orks, als auch auf die äußerst 
gefährlichen Schattenbestien. 
Diese sind kaum zu sehen und 
verstecken sich in den dunklen 
Ecken der Höhlen. Mit ihren 
messerscharfen Krallen schicken 
sie Spieler in die Unterwelt. 
Doch auch die Orkzauberer 
können mit ihren Blitzen zu ei- 
ner Gefahr werden, denn meist 
unterstützen die kräftigen 
Höhlenorks sie im Kampf. 


E Schloss Far’Nohl 


Neben den verschiedenen 
Skeletten und Zombies findet 
man hier auch den Geist von 
Far’Nohl, zu dem man sich erst 
als erfahrener Spieler wagen 
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Der Geist von Far’ Nohl gilt immer noch als ei- | 
ner der gefährlichsten Gegner in Meridian. 


sollte. Er benutzt für seine An- 
griffe auch Magie und schleu- 
dert jedem, der sich in den 
Thronsaal wagt, einige äußerst 
schmerzhafte Feuerbälle entge- 
gen. Als Beute winken dafür 
meistens ein paar wertvolle Ge- 
genstände, die sich gut verkau- 
fen lassen. Im Obergeschoss des 
Schlosses ist eine magische 
Quelle. Sie wird von zerschla- 
genen Skeletten bewacht. Auch 
diese untoten Kreaturen greifen 
mit Magie an und schwächen 
ihre Opfer im Kampf. 


Kanalisation won 
Jasper / Barloque 


Die Anhänger Qors wird 
man häufiger in den Kanalisa- 
tionen finden. Im Kampf gegen 
Lupoggs oder den mächtigen 
Lupogg-König verfeinern sie ih- 
re Kampftechniken. Der Lu- 
pogg-König gilt als eines der ge- 


Horst Winkler sam- 
melte erste Erfahrun- 
gen auf den amerikani- 
schen Servern und ist 
seit dem deutschen 
Start als Horwin auf 
Server 113 dabei, 


Horst Winkler 

28 Jahre, Informatik-Student, Hanau 

E-Mail: Horwin@ritter-der-ehre.com 

Homepage: www.ritter-der-ehre.com 
www.gamesonline.de/ritter-der-ehre/ 


„Die Kampfgebiete sind idea- 
le Orte um Erfahrung zu 
sammeln und den einen oder 
anderen Tipp zwischen den 
‚Spielern auszutauschen.“ 


fährlichsten Monster in Meridi- 
an, besonders weil er die Angrei- 
fer lähmt und gegen fast jede 
Art von Magie resistent ist. Man 
findet ihn tief in der Kanalisati- 
on zwischen Jasper und Barlo- 
que. 


Der Dschungel von 
Ko’catan 


Hier leben Drachenfliegen 
und verschiedene Avar-Stäm- 
me. Man trifft unter anderem 
auf Avar-Krieger, Schamanen 
und Häuptlinge. Man sollte sie 
nicht unterschätzen, denn sie 
greifen oft in Gruppen an und 
treffen mit ihren Pfeilen auch 
noch auf große Entfernungen. 
Außerdem gibt es hier noch die 
Kriipas. Sie bewegen sich in den 
Bäumen über den Köpfen der 
Spieler und sind sehr schnelle 
und starke Gegner. 


MW Brax 


Das wohl gefährlichste 
Kampfgebiet ist die Nekroman- 
tenstadt Brax. Natterwürmer 
und Dämonenskelette haben 
diesen Ort schon zum Grab für 
manch tapferen Abenteurer 
werden lassen. Natürlich sollte 
man sich hier auch vor den Ne- 
kromanten in Acht nehmen. 
Venya’cyr, die Königin der Ne- 
kromanten bewacht ihre Gil- 
denhalle. Zählt man nicht zu 
den Nekromanten und kommt 
ihr zu nahe, so wird man von 
ihr geblendet und mit wenigen 
Hieben gnadenlos niederge- 
streckt. Doch wenn sie stirbt, tei- 
len auch alle Nekromanten ihr 
Schicksal. 
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miert Sie jeden Mo- 
nat über die aktuellen 
Geschehnisse rund 
um die wichtigsten 
Flugsimulationen. 
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„Herausgeber von Flight Simu- 
lator Magazin, Campaign Ma- 
nager der German Division und 
Webmaster der offiziellen 
deutschen Warbirds Website 
unter http://www.ien.de“ 


Eine wackelige Angelegenheit! Warbirds lässt Sie unter ande- 


mit einigen Missionen Offline spielen! 


Silber: DM 18,50 pro Monat 
Gold: DM 37,00 pro Monat 
Platin: DM 55,50 pro Monat 


rem von wankenden Flugzeugträgern Richtung Feind starten. 


Das kann eng werden. So nah wie hier müssen Sie nicht an ihre 
Gegner heran, oder Sie finden sich im Fallschirm wieder. 


‚line- übersicht für Warbirds-Interessierte 
Bis Ende November ist der Zugang und die Teilnahme an Warbirds-Online noch kostenlos, danach werden verschiedene 
Preismodelle für die deutschen Warbirds Arenen angeboten. Warbirds Air Combat, Dawn of Aces und Kingdom of 
Drakkar können jeweils zeitlich unbegrenzt gespielt werden. Warbirds lässt sich im Übrigen auch zu Übungszwecken 


6 Stunden 10 Minuten. 
14 Stunden 51 Minuten. 
24 Stunden 20 Minuten. 


EI Luftige Duelle 


Warbirds ist iEntertainment 
Network’s (Interactive Magic) 
WW2 - Flugsimulation, in der 
Hunderte Spieler via Internet 
mit- und gegeneinander 
fliegen können. Spieler aus 
über 70 Ländern sind bereits 
Stammgäste in den Arenen, in 
denen mittlerweile über 55 ver- 
schiedene, original nachgebil- 
dete Flugzeuge der damaligen 
Zeit zur Auswahl stehen. Die 
eigene MEGAplayer-Technolo- 
gie ermöglicht es, dass über 
200 Spieler aus allen Teilen der 
Welt gleichzeitig spielen kön- 
nen, da automatisch die je- 
weils schnellste Internetverbin- 
dung genutzt wird. Die MEGA- 
voice-Funktion gibt allen Spie- 
lern, die eine Soundkarte, Mi- 
kro und Lautsprecher besitzen, 
die Möglichkeit, sich während 


Preis je weitere Stunde DM 3,00 
Preis je weitere Stunde DM 2,49 
Preis je weitere Stunde DM 2,28 


des Spiels miteinander zu un- 
terhalten. Wer möchte schon 
inmitten eines Luftkampfes 
einen Text in ein Chatfenster 
eingeben? 


Die ganze Welt 
und noch mehr 


Die Warbirds-Welt unterteilt 
sich in vier verschiedene Natio- 
nen, die sich in einem ständi- 
gen Kampf um Territorien be- 
finden. Eine begrenzte Anzahl 
von Flugplätzen ist über das 
Terrain verstreut - jeder davon 
kann von jeder der Nationen 
erobert und gehalten werden. 
Das Warbirds-Terrain besteht 
derzeit aus einem Ozean und 
vielen Inseln, kann sich aber 
von Zeit zu Zeit verändern, um 
eine größere Vielfalt zu bieten. 
Historische Szenarien lassen 
berühmte Schlachten wieder le- 


Immer gern gesehen: Die ME 262 darf in keiner WWiIl-Simulation fehlen und ist auch in Warbirds ein ernstzunehmender Gegner. 
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Flugsimulationen | Spielerforum | 


Alles Gute kommt von oben. Hier sehen Sie gerade, wie Luftlande- | 
truppen aus einer Gruppe von Transportflugzeugen aussteigen. 


bendig werden; eigene Terrains, 
die von Zeit zu Zeit angeboten 
werden, vervollständigen das 
Angebot. Anders als in Simula- 
tionen, in denen Sie gegen 
computerkontrollierte Gegner 
spielen, werden Sie niemals 
„gut genug“ sein, um immerzu 
gewinnen zu können. Ihre Geg- 
ner sind lebendige, denkende 
Leute wie Sie selbst, deren 
Fähigkeiten besser werden - wie 
auch die Ihren. Während com- 
puterkontrollierte Gegner typi- 
scherweise über einige vordefi- 
nierte Angriffs- und Verteidi- 
gungs-Strategien verfügen, 
werden Sie niemals genau wis- 
sen, was Ihre „lebenden“ Geg- 
ner tun werden. Sie wissen 
nicht einmal, ob der Pilot, 
dem Sie gerade begegnen, ein 
Anfänger oder ein Ass ist — bis 
der Moment der Wahrheit 
kommt, ... Das Spiel selbst ent- 
wickelt sich stetig weiter, auch 
mit Features, die auf der re- 
gulären Basis aufbauen. Die al- 
lerneueste Version ist stets nur 
einen „Download“ von Ihnen 
entfernt. Sie können für eine 
beliebige der vier Nationen flie- 
gen und jederzeit die Seiten 
wechseln. Viele Warbirds-Pilo- 
ten begeben sich schließlich 
auf die Seite einer bestimmten 
Nation und halten ihr die 
Treue, andere aber bevorzugen 
es, das gesamte „Spielfeld“ 
auszuloten, und wechseln die 
Seiten, wann immer sie die 
Zeit reif dafür halten. 


Warbirds German 

Division 

Warbirds wird auf Servern 
in den USA gehostet, die virtu- 
elle Warbirds-Welt ist in ver- 
schiedene so genannte Arenen 
unterteilt, in denen historische 
Szenarien nachgespielt und 
Trainingsübungen durchge- 
führt werden oder zu bestimm- 
ten Zeiten besondere Events 
stattfinden. Einer der ersten 
Events ist „SLEDGEHAMMER“, 
ein an die deutsche Luftlan- 
dung auf Kreta im 2. Weltkrieg 
angelehntes Szenario. Die eng- 
lische Division von iEN wird in 
Kürze das legendäre „Battle Of 
Britain“ als Event durchführen. 
Weiterhin wird von der Ger- 
man Division ein ganze Serie 
von Battle-Events entwickelt, 
aus denen dann ein wöchent- 
lich laufendes Programm ent- 
steht. Zu den Events gibt es 
auch die beliebten User-Szena- 
rios, welche von besonders en- 
gagierten Warbirds-Piloten 
durchgeführt werden. Eines der 
nächsten User-Szenarios wird 
das „Battle of Barking Creek“ 
sein. Zum Standard-Programm 
gehört zum Beispiel auch das 
monatliche Rolling Planeset 


(RPS). Hierbei werden aus den 
über 50 verschiedenen Flug- 
zeugen jeden Tag ein paar 
neue Maschinen freigeschaltet. 
Die Spieler können so die 
Entwicklung der Flugzeuge 
während des Krieges nachvoll- 
ziehen. Dadurch ist ausge- 
schlossen, dass unterlegenere 
Maschinen von der erst am En- 
de des Krieges auftauchenden 
düsenangetriebenen Me-262 
abgeschossen werden. Bis jetzt 
gibt es in der German Division 
schon zehn Staffeln, zu denen 
sich die deutschen Warbirds- 
Spieler zusammengeschlossen 
und organisiert haben. Die 
Sprachbarriere und der Zeitun- 
terschied zwischen Deutsch- 
land und den USA haben uns 
veranlasst, für die hier ansässi- 
ge Warbirds-Gemeinde eigene 


Arenen einzurichten, in denen 
Trainer einmal wöchentlich 
Flugmanöver-Training abhal- 
ten, um den deutschen War- 
birds-Neulingen den Einstieg 
zu erleichtern. Auch Szenarien 
und Events werden dort statt- 
finden, die für Piloten hier zu 
Lande interessant sind. Die 
Heimat der deutschen 
Warbirds-Gemeinde ist die 
Website http://www.ien.de. 
Hier finden Interessierte alle 
Informationen über Events, 
deutsche Staffeln, Trainingszei- 
ten usw. und können sich im 
Forum über ihre Erfahrungen 
mit Warbirds austauschen. 


Das Logo 
der deut- 
schen 

Warbirds- 
Division 


Eine berüchtigte deutsche Stuka greift arme Bodenziele mit 
zwei äußerst durchschlagskräftigen Argumenten an. 


arbirds-Download-Möglichkeiten 


Das Hauptprogramm Warbirds, der aktuelle Patch, Onlinelauncher und Cockpit-Artwork 
http://www.ien.de/wb/wbgmin2.exe (12.5 MB) 
http://www.ien.de/wb/VVBgermUp2.73r4.exe (4.20 MB) 
http://www.ien.de/wb/ien.exe (1.20 MB) 
ftp:/Nists.imagiconline.com/pub/WarBirds/2.7.2/wb27art3.exe (32 MB) 


Das Hauptprogramm Warbirds 

Der aktuellste Patch 

Programmlauncher für den Onlinezugang 
Cockpit-Artwork für alle Flieger (024x768) 
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Nick Schreger ist be- 
kannt für seine perfek- 
ten Add-On-Program- 

me und nimmt für Sie 
jeden Monat ein neues 
Spiel unter die Lupe. 


„Für die erste Ausgabe des 
neuen Jahrtausends werden 
ich etwas ganz besonderes 

für Sie vorbereiten ... lassen 
Sie sich überraschen!“ 


Deutsch oder was? 


Mig Alley ist ganz sicher 
keine Simulation für Gelegen- 
heits-Kampfflieger, was sich 
unter anderem in den zahlrei- 
chen Möglichkeiten, einzelne 
Spielparameter zu konfigurie- 
ren, offenbart. Allerdings sollte 
jeder, der wenigstens ein biss- 
chen Englisch spricht, vor der 
Installation von Mig Alley die 
Ländereinstellungen von Win- 
dows auf „USA“ stellen, um der 
peinlichen Lokalisierung der 
Benutzeroberfläche zu entge- 
hen. Haben Sie das getan, star- 
ten Sie Ihren Rechner neu und 
können die englische Version 
installieren. Danach stellen Sie 
einfach die Ländereinstellung 
zurück auf „Deutschland“. Die 
Funksprüche bleiben allerdings 
deutsch. Allerdings sind diese 
auch sehr gut gelungen: Da 
kann man nicht meckern. 


Frühjahrsoffensive 


Taktik 
Die Kampfgebiete der 
amerikanischen Streitkräfte 
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36 Ihrust 63 


Das ist der Blick ins Cockpit einer echten Mig-15 (mit einigen Modernisierungsmaßnahmen). 


befanden sich im äußersten 
Norden Koreas nicht gerade in 
einer optimalen Lage. Gefähr- 
lich nahe an der chinesischen 
Grenze waren diese weit von 
den Luftstützpunkten entfernt, 
so dass Treibstoffprobleme vor- 


Diese beiden werden sich gleich auf ein Bodenziel stürzen. 
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programmiert waren. Als Pi- 
lot/Staffelführer werden Sie oft 
blitzschnelle Entscheidungen 
treffen und immer über die 
Treibstoffvorräte Ihrer Kame- 
raden im Bilde sein müssen. 
Sollten Sie in einen aufreiben- 


den Luftkampf verwickelt wer- 
den, obschon die Tanknadel 
gen Heimatstützpunkt zeigt, 
können Sie noch so gut fliegen 
und kämpfen - jede weitere Se- 
kunde verbrennt wertvolles 
Kerosin in Ihren Triebwerken, 


Frontalangriff: mit Raketen auf eine feindliche Gebäudestellung. 


Mig Alley | Spielerforum ] 


und eine Notlandung (womög- 
lich auch noch über Feindes- 
land) birgt große Gefahren. 
Da Sie zudem nicht über ein 
endloses Nachschubreservoir 
verfügen, werden Sie in späte- 
ren Missionen jeden verlore- 
nen Mann und jede zerstörte 
Maschine bitterlich vermissen. 

Um die oben genannten 


Staffelplanung 
Grundsätzliche Staffelzusammenstellungen: 
Missionstyp 
Brücken-Bombardement 
Nachschublager-Bombardement 


Staffel-Zusammenstellung 

3 Kampfbomber-Staffeln (F-80/84) mit 1.000Ib Bomben 

Anwendung der so genannten „Crack-and-Burn"-Taktik: Schicken Sie je nach 
Zielgröße 1-3 Staffeln F-80C Bomber vor, um die Dächer der Lagerhallen „ab- 
zudecken“. Eine zweite Angriffswelle mit Napalm-bestückten F-51 sollten den 
Job zu Ende führen. 

Eine Welle B-29, gefolgt von Kampfbombern mit Begleitschutz 

F-51 Staffeln mit Napalm sind hier erste Wahl. Kleine Staffeln wählen, die 
dafür mehrere Anflüge starten. Die Piloten sollen sich auf den Boden konzen- 


Luftstützpunkte 
Unterstützung von Bodentruppen 


Risiken auf ein Minimum zu 
beschränken, sollten Sie sich 
Ziele aussuchen, die nahe ge- 
nug an den eigenen Linien ge- 
legen sind, schlecht verteidigt 
werden und dennoch dem 
Gegner großen Schaden zufü- 
gen. Es gilt, den Bodentruppen 
der Vereinten Nationen einen 
raschen Vormarsch am Boden 
zu ermöglichen, wodurch letzt- 
endlich auch neue Luftstütz- 
punkte weiter nördlich in Be- 
sitz genommen werden kön- 
nen. Das trägt zu einer lebens- 
wichtigen Erweiterung der Ein- 
satzradien der Maschinen der 
USAF bei. 


Wichtigste Einstellung für 
ein erfolgreiches Dasein als 
Staffelführer in einer Kampag- 


ad 


Meat\WNater — The Real Mig Alley 
Screensaver y 
Exklusiv finden Sie auf der Cover-CD 
den von Meatwater speziell für Mig 
‚Alley entworfenen Screensaver. 

Realma.exe 


Wichtig für alle Mig Alley-Fans: Den 
offiziellen Patch auf Version 1.02 
gibt es bereits seit September im 
Internet oder auf der Cover-CD von 
Ausgabe10/99. 


Ein Leckerbissen für Mig Alley- 
Fans: Der Bildschirmschoner 
Meat\Wäater - The Real Mig Alley 
Screen-saver. Er enthält über 60 
einmalige Bilder des „echten“ Kon- 
flikts, die einen Einblick in dieses, 
hier zu Lande recht: unbekannte, 
Kapitel der Geschichte erlauben. 


ne ist die Wahl eigener Ziele. 
Hierzu muss vor jedem Einsatz 
(morgens, mittags sowie 
abends) die automatische Ziel- 
auswahl deaktiviert werden. 
Verzichten Sie auf die freundli- 
chen Empfehlungen der Ge- 
heimdienste — es sind Leute, 
die mit Ihrem Hintern Büro- 
stühle wärmen und weder flie- 
gen noch eine Staffel führen 
können Auch die Auswahl der 
an einem Angriff beteiligten 


Staffeln sowie etwaige 


Flächenbombardements soll- 
ten Sie höchstpersönlich in 
Auftrag geben. Zeigen Sie, wer 
hier der Boss ist. 


Nachdem Sie in den ersten 
Missionen noch nicht selber die 
Wahl der Ziele beeinflussen 
konnten, sollten Sie danach fol- 
gende Objekte in die engere 
Wahl ziehen: 


* Wonju Nachschublager 
 Pyontaek Nachschublager 

® Suweon Nachschublager 

® Yangyang Nachschublager 
* Inje Brücke (Strassenbrücke) 


Verschwenden Sie keine 
wertvollen Ressourcen mit An- 
griffen auf Nachschubkonvois. 
Sie treffen den Feind bei ähn- 
lich hohem Risiko bedeutend 
härter, wenn Sie seinen Nach- 
schub dort zerstören, wo er her- 


kommt, nämlich aus den 


Nachschublagern. 


Schicken Sie bei größerer 
Bedrohung immer einige Staf- 
feln BARCAP-Flüge voraus, 


trieren. 


um den Luftraum über den 
Zielen entweder zu säubern 
oder aber um die Mig-Staffeln 
vom Ziel wegzulocken. Lassen 
Sie sich bei Luftkämpfen nicht 
selbst von einer „Ködermaschi- 
ne“ weglocken, das war eine 
beliebte Taktik um gegnerische 
Verbände zu trennen. Mig- 
Staffeln, die über Ihren Staf- 
feln fliegen, sollten Sie - wenn 
möglich — ebenfalls aus dem 
Weg gehen. 


Dieser Pilot beobachtet gerade 


Krieg zu gewinnen, indem Sie 
sich auf die Migs konzentrieren: 
Davon wird der Gegner stets ge- 
nug haben, und vor allem stets 
mehr Maschinen als die Verein- 
ten Nationen. Der Schlüssel 
zum Erfolg liegt in der Unter- 
stützung der Bodentruppen, die 
neue Gebiete erschließen und 
so den Gegner in die Enge trei- 
ben können. 


Brücke. Aus der Höhe sehen Sie nicht viel mehr als helle Punkte. 


Sie stören die Logistik des Feindes: Dieser Güterzug wird nach 
Ihrer Attacke wohl einen Extra-Stopp einlegen müssen. 


[AE1am] 727881169 


Patrick Richters hält 
Sie über die neuesten 
Trends, Tips, Patches 
und Add-Ons rund um 
Need for Speed auf 
dem Laufenden. 


„Ich freue mich, dass Motor 
City ein echter Knüller werden 
könnte. Im Moment arbeite 
ich an einem noch geheimen 
‚Projekt für eine der nächsten 
PC-Action-Ausgaben.“ 


Neues von Motor 

City 

Die zwischenzeitliche Ruhe 
in der NFS-Szene scheint lang- 
sam aber sicher vorbei zu sein: 
Zum Need For Speed-Ableger 
Motor City gibt es, nachdem 
von EA lange Zeit nichts über 
dieses Thema zu hören war, 
zahlreiche neue Screenshots. 
Leider beschränken sich die Bil- 
der auf die Menüsysteme und 
zeigen nicht die Renn-Action. 
Wenn Sie in puncto Informa- 
tionen über Motor City immer 
auf dem neuestem Stand sein 
möchten, können Sie sich zu 
diesem Zweck zusätzlich ein- 
mal die Seiten www.motorci- 
tyhq.com und www.nfscheats. 
com anschauen, auf denen 


AutoMoBsels 
Backroaders 
Cityslickers 
Deadenders 
EvilkinEvel 
FastNFree 
Garagedogs 


Host: Deathlace 
Players: 2/4 
Type: Challenge 
Wager: Pinks 
Comments: 
Newbies only. No 
amateurs allowed. 


Sie Neuigkeiten meist aus er- 
ster Hand erfahren. Einen klei- 
nen Wermutstropfen gibt es 
aufgrund einer Terminver- 
schiebung dennoch: Sie müs- 
sen noch bis mindestens Janu- 
ar 2000 warten, bis Sie die 
„klassische Auto- und Hot-Rod- 
Kultur“ zelebrieren dürfen. 


Zweite Beta-Phase 
auf EARACING.COM 


Die zweite Beta-Phase von 
EARACING.COM wird in Kürze 
anlaufen. Auf dem Server sol- 
len Besitzer von EA-Rennsimu- 
lationen in Zukunft Mehrspie- 
ler-Partien via Internet austra- 
gen können. Inzwischen ist es 


Earacing.com: Endlich auch für Otto-Normal-Surfer geeignet. 


auch für Besitzer herkömmli- 
cher Modems möglich, an der 
Testphase teilzunehmen, wes- 
wegen sich Interessierte mög- 
lichst schnell auf www.eara- 
cing.com eintragen sollten, um 
einen der begehrten Zugänge 
zu ergattern. 


Großes Chat-Netz- 
werk in Planung 


Da sich auch auf den 
größeren NFS-Fan-Seiten im- 
mer weniger Besucher an den 
Chats beteiligen, schlossen sich 
vor kurzem mehrere dieser Sei- 
ten - so auch N4S.DE - zu ei- 
nem großen Netzwerk unter der 
Federführung von www.racing- 
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Roadhog: Check this out man, Need For Speed 
online. 


In MotorCity scheint eine reichhaltige Menüpalette auf Sie zu warten. Hoffentlich ist die Grafik im | 


Spiel genauso abwechslungsreich. Davon hat EA nämlich noch keine neuen Screenshots rausgerückt. 


ur) PcCzememkgzE 


zone.de zusammen. Ziel dieses 
„Networks“ ist es, in regelmäßi- 
gen Abständen einen gemein- 
samen Chat zu einem festge- 
legten Zeitpunkt zu veranstal- 
ten und somit den Besuchern 
den Frust aufgrund leerer 
Channels zu ersparen. Ein ge- 
nauer Termin steht noch nicht 
fest, allerdings hat der Samstag 
‚Abend gute Chancen. 


Autos finden 
leicht gemacht 


Wenn Sie schon des Öfte- 
ren den Wunsch gehegt haben, 
einmal ein besonders skurriles 
oder gar das eigene Auto in 
NFS4 zu fahren, verzweifelten 
Sie vielleicht bereits während 
der Suche durch das unüber- 
sichtliche Internet-Gestrüpp. 
Zum Glück gibt es eine Seite, 
die es sich zur Aufgabe ge- 
macht hat, ihren Besuchern 
möglichst schnell zu ihrem 
Traumwagen zu verhelfen: NES 
Design (für NFS4: http://de- 
sign.nfscheats.com, für NFS3: 
www.nfscheats.com/ design). 
Diese Seite ist ein Muss für je- 
den NFS-Fan, da sie neue Autos 
und Strecken - wohl auch we- 
gen ihres sehr engagierten 
Webmasters Ino Dekker - quasi 
„en masse“ bietet. Eine Such- 
funktion hilft Ihnen, durch die 
Auto-Sammlung zu navigieren, 
deren Größe wohl nur durch 
Adjektive wie „gigantisch“ oder 
„riesig“ zu beschreiben ist. Falls 
Sie hingegen auf deutschspra- 
chige Beschreibungen der Au- 
tos nicht verzichten wollen, er- 
halten Sie unter www.racingzo- 
ne.de eine natürlich drastisch 
kleinere aber dennoch umfang- 
reiche und hochwertige Aus- 
wahl an Wagen für Brennender 
Asphalt. Wenn Sie auch selbst 
mitreden möchten, statten Sie 
am besten der Auto-Sektion 
von www. need4speed.de einen 
Besuch ab. Unsere Mitarbeiter 
„Funkyalex“ und „Greyzoner“ 
arbeiten dort nicht nur die 
Wunschliste auf dem Message- 


BR 


Neben der modifizierten Frontschürze sind vor allem der Doppel- 


auspuff und die 20-Zoll-Felgen die Merkmale des A-Type. 


Board ab, sondern betreiben 
auch eine Art Marktforschung 
durch zahlreiche Umfragen, in 
denen Sie beispielsweise Ihre 
Lieblingsautomarke nennen 
können. Bitte nutzen Sie das 
Angebot von N4S.DE und tei- 
len Ihre Meinung und Verbes- 
serungsvorschläge dem Team 


unter webmaster@need4speed. 
de mit. 


5 Frisch von der IAA 


Die diesjährige IAA in 
Frankfurt bot auch dieses Jahr 
wieder reinrassige Sportwagen, 
welche angesichts ihrer Preise 
wohl für die meisten Besucher 


der Ausstellung ein Traum blei- 
ben werden. Trotzdem scheint 
es Menschen zu geben, die 
selbst eine Fertigung von 1000 
Exemplaren pro Jahr als Mas- 
senproduktion empfinden und 
nach noch exklusiveren Ge- 
fährten streben. Ein solches Ge- 
fährt ist beispielsweise der von 
Arden getunte Jaguar XKR, den 
man kurzerhand A-Type ge- 
nannt hat. Der ohnehin lei- 
stungsstarke XKR wird im A- 
Type zu einem regelrechten 
Monster, wie die veränderte 
Front- bzw. Heckschürze sowie 
die gigantischen 20-Zoll-Felgen 
bereits erahnen lassen. Da 
selbst 460 PS und 620 Nm 


Abgehoben: Der Lister 
Storm funktioniert auch 
leichte Steigungen mit 
seinen Jaguar-V12-Mo- 
tor in Rampen um. Der 
Wagen befindet sich 
auf der Cover-CD. 


Cockpitansicht des Listers: In England schlägt das Steuer rechts. | 


Der bullige A-Type lässt dem 
Serien-XKR wenig Chancen. 


Drehmoment für den recht 
happigen Kaufpreis von fast 
300.000 DM nicht entschädi- 
gen können, bleibt Need For 
Speed-Besitzern eine kosten- 
günstige Alternative: Dank 
Andreas Schläwe (http://co- 
me.to/as-design) finden Sie das 
A-Type-Need For Speed-Pendant 
auf der Cover-CD. 


Eu Neuer EA-Wagen 


Im Internet erhältlich ist 
neben dem Ferrari F360 Mode- 
na (siehe PCA 9/99) ein weite- 
res Add-On-Auto von EA. Der 
Lister Storm GTL ist ein Revival 
der gegen Ende der 50er-Jahre 
verschwundenen Lister-Jaguar- 
Serie. Trotzdem hat dieser Su- 
persportwagen nichts mit sei- 
nen Ahnen gemein: Eine aus 
Karbon gefertigte Karosserie re- 
duziert sein „Kampfgewicht“ 
auf ein Minimum, wodurch der 


Lister Storm NFS4) 
Das neuste Add-on-Fahrzeug Lister 
Storm kommt diesmal direkt von EA. 
Veteranen erinnern sich vielleicht 
noch an das Fahrzeug, das es auch 
schon für NFS3 gab. 

Istm_g.exe 

Gasgehen mit dem Jaguar (NFS4) 
Mit dem Jaguar A-Type von Arden 
wird der „brave" XKR zum brachia- 


len Sportwagen. 
ArdenXKR.zip 


Jaguar-Motor leichtes Spiel hat. 
Bei dem Triebwerk handelt es 
sich um einen leistungsgestei- 
gerten Abkömmling der inzwi- 
schen eingestellten „Daimler 
Double Six“-Serie, dessen Da- 
ten selbst schon auf dem Papier 
beeindrucken: 594 PS stellt die 
Sieben-Liter-Maschine an Lei- 
stung zur Verfügung; von 0 auf 
100 beschleunigt das Geschoss 
in weniger als vier Sekunden, 
während die Geschwindigkeit 
in etwas mehr als acht Sekun- 
den bereits gegen 160 km/h 
tendiert. Die NFS4-Version des 
Lister weiß aufgrund ihrer sorg- 
fältigen Modellierung zu gefal- 
len (wie auch schon die als 
Add-on veröffentlichte NFS3- 
Version). Selbstverständlich fin- 
den Sie den Lister auf der CD. 


Screenshot des Monats 


Andreas Weber aus Schönsee ist in diesen Monat der Gewinner eines fernge- 
steuerten BMW Z3s. Der von ihm eingeschickte Screenshot zeigt einen VW 
W12, welcher auf seinem Heck steht und dabei von der Polizei bedrängt wird. 
Natürlich können auch Sie an unserem Wettbewerb teilnehmen. Dazu müssen 
Sie nichts weiter tun, als einen besonders ausgefallenen Screenshot mit einer 
kurzen Beschreibung an kivlov@need4speed.de zu schicken. Viel Glück! 


Huch! Ein Phallus in gelb? Mach Männchen, Volkswagen! 
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Matthias Mentschel 
sorgt dafür, dass Ih- 
nen NHL 2000 noch 
mehr Spaß macht 

und Sie jeden Gegner 
im Griff haben. 


Matthias Mentschel, 
Schüler 


„Bei Redaktionsschluss hatte 
ich den Patch noch nicht vor- 
liegen. Aber hoffentlich hat er 
das Spiel auch für Profis wie- 

der spielenswert gemacht und 
verhindert vor allem die unsäg- 
lichen 100-prozentigen Tore.“ 


Spielerforum STREET TELEEEEEETER, 


ren 


Die Verantwortlichen der GML und die Teilnehmer hoffen auf viele schöne Tore wie in dieser Szene. Eine fulminate Direktabnahme! 


Fünf große 

Online-Ligen 

Pünktlich zum Saisonstart 
mit der neuen NHL-Version bie- 


ten wir Ihnen ein Online-Spe- 
cial. Im Wesentlichen gibt es in 


AK PARRISH 
GOAL (2) 
BY LINDSAY 


N 


Deutschland fünf große Ligen. 
Neben der GML (German Mo- 
dem League) existiert die DML 
(Deutsche Modem Liga), die 
DIHL (Deutsche 
Hockey Liga), die IHL (Internet 
Hockey Liga), und die DHL. 


Internet 


Roman Kagels Truppe feiert einen Treffer! Aber warum bohrt | 
der Schütze seinen Schläger durch den Kopf des Mitspielers? 


U PcZenemiEE 


Natürlich gibt es noch kleinere 
oder unbekanntere Zusam- 
menschlüsse. Alle aufzuzählen, 
würde den Rahmen des Artikels 
sprengen. Wir beschreiben für 
Sie im Kasten „Die neue Saison 
im Netz“ die fünf größten Ligen 
und liefern den entsprechenden 
Link, so dass Sie sich selbst ein 
Bild machen können. 


Roman Kagel ge- 
winnt Modemliga 


Nun ist es endgültig vorbei 
mit NHL 99. Der letzte GML- 
Wettbewerb mit der alten Ver- 
sion ist beendet. Die Deggen- 
dorf Panthers von Roman Ka- 
gel konnten sich in fünf Spie- 
len gegen die Hausen Capitals 
von Marco Fechter durchsetz- 
ten. Der Sieg der Panthers ist 
der erste große Erfolg in deren 
Vereinsgeschichte, und wird 


den Coach mit Sicherheit 
besonders freuen. PC Action 
gratuliert. 


Die DHL ist die professionellste Liga 
in Deutschland. Sofort nach dem 
‚Aufrufen der Website erkennt man, 
warum. Das Design ist stark an das 
der NHL-Site (http://www.nhl.com) 
angelehnt. Bei näherer Betrachtung 
fällt auf, dass zu jedem Spieler aller 
Teams eine Statistik existiert. Ge- 
nauso professionell wie das Design 
scheint der Spielablauf zu sein. Ge- 
spielt wird mit den Original-Aufstel- 
lungen von EA Sports. 
http://www.dhl-online.de 


Schmanker! für DEL-Fans 
Mit diesen Grafik-Zusätzen verwan- 
deln Sie NHL 2000 in einen DEL- 
Simulator. Bitte beachten Sie die 
Installationshilfe „installation.htm". 
installation.htm 

gfxutil.zip 

Aufstellungen 

Trikots 
Stadien 


5 GML startet durch 


Da nun alle Wettbewerbe 
beendet sind, können die neu- 
en GML-Ligen, die GML2000A 
und die GQL (Zweite Liga) 
starten. NHL 2000 hat die Kar- 
ten neu gemischt. Spieler, die 
in der vergangenen Saison zur 
Elite gehörten, kommen mit 
der neuen Version vielleicht 
weniger zurecht und müssen 
sich neu orientieren. Dasselbe 
gilt auch umgekehrt. Für eine 
Menge Spannung ist also ge- 
sorgt. Ein Novum in dieser 
Saison ist die erstmals stattfin- 
dende GQL. In dieser Qualifi- 
kationsliga müssen sich die 
neu angemeldeten Spieler ge- 
gen die Absteiger der vergan- 
genen Saison behaupten und 
um die begehrten Aufstiegs- 
plätze in die Erste Liga kämp- 
fen. 


Die IHL 
Ebenfalls gelungen ist die Homepage 
der IHL, einer Liga, die sich im Ge- 
gensatz zu den meisten anderen na- 
tionalen Ligen der Internetoption von 
NHL bedient. Das hat: den wichtigen 
Vorteil, dass Modem- und ISDN-Spie- 
ler in derselben Liga spielen können. 
Hier wird ebenfalls mit; den Original- 
Aufstellungen von Electronic Arts ge- 
spielt. Durch Transfers kann es wie 
bei der DHL allerdings zu Änderungen 
der Roster kommen. 
http://www. nhiworld.de/IHL/ 


EU Der Patch ist da! 


Ein paar Wochen werkelte 
EA Sports an einem Patch für 
NHL 2000. Er war zunächst als 
Bugfix für die Internetoption 
geplant, sollte dann aber zu- 
sätzlich einige andere Dinge 
korrigieren. Vor allem wollten 
die Entwickler die schwachen 
Torhüter, die im Mehrspieler- 
betrieb für das so genannte FI- 
FA-Syndrom (unrealistische Er- 
gebnisse) sorgten, verbessern. 
Aber auch die Verteidigung, 
die bei 1-gegen-1-Situationen 
oftmals etwas unbeholfen 
agierte und schwierig zu steu- 
ern war, bedurfte einer Stär- 
kung. Besonders Profis wie die 
der German Modem League 
hofften, dass der Patch das 
Spiel so ändert, dass Ergebnisse 
von 20:11 der Vergangenheit 
angehören, um den wohl nicht 
ganz ernst gemeinten Vor- 
schlag eines Cracks, alle Ergeb- 
nisse durch drei zu teilen, wie- 
der vergessen zu können. Lei- 
der war der Patch nicht recht- 
zeitig zum Druck dieser Seiten 
fertig, so dass wir Ihnen kein 
Qualitätsurteil mitteilen kön- 
nen. Das Bugfix dürfte aber 
mittlerweile vorliegen. Herun- 
terladen können Sie ihn unter 


der Adresse http://www.eas 
ports.com. 


Die DIHL 
‚Auch die DIHL spielt mit den Original- 
Rostern und Draft. Außergewöhnlich 
ist, dass eine ganze NHL-Saison mit, 
82 Spielen pro Teilnehmer simuliert 
wird. Man sollte also einen langen 
‚Atem mitbringen, wenn man sich an- 
meldet. Aufgrund der vielen Spiele 
können an einer Saison immer nur 
maximal 13 Leute teilnehmen. Aber 
es existiert eine Warteliste. Interes- 
sierte Spieler können sich hier für die 
nächsten freien Plätze bewerben. 
http://dihl.gamers.de/ 


Ra 


DEL-Spiele mit NHL 2000? Die Grafik-Zusätze machen es mög- | 
lich. Im Bild der Torhüter der Revier Löwen. 
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Ergebnisse wie dieses 13:11 gehörten bei Online-Matches mit 
der ungepatchen Version von NHL 2000 zur Tagesordnung. Das 
Spiel, von dem diese Zusammenfassung stammt, wurde mit den 
neuen DEL-Updates von http://wmm.the-small-one.de gespielt, 
die wir für Sie auf die Cover-CD gepackt haben. 


Die DML ist von ihrem System her 
stärker mit der GML verwandt als die 
anderen Ligen. Auch hier gibt es eine 
Trennung zwischen Modem und ISDN 
und es wird über ein DFÜ-Netzwerk 
gespielt. Was die Aufstellungen 
angeht, beschreitet die DML einen 
eigenen Weg. Anstatt die Original- 
Roster aller Teams zu verwenden, 
gleicht die Liga alle Teams an eines 
an, so dass alle Spieler dieselben 
Chancen haben. 
http://www.dmi.purespace.de 


Die GML 
Die GML sollte Ihnen, wenn Sie die 
vergangenen Ausgaben gelesen 
haben, bereits ein Begriff sein. Sie 
ist noch immer die größte Liga 
Deutschlands (rund 45 Teilnehmer). 
Gespielt wird mittels DFÜ-Verbin- 
dung mit Rostern, die auf 100 Pro- 
zent Leistung getrimmt wurden. Ei- 
nerseits, um Betrugsversuche im 
‚Ansatz zu unterbinden und anderer- 
seits, um allen Spielern die gleiche 
Chance zu geben. 


http:/www.gmi2000.de 
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FIFA 2000 


Endlich da: 
FIFA 2000! 


In der letzten Ausgabe der 
PC Action konnten Sie bereits 
den Testbericht zu FIFA 2000 
(90%) lesen, augenblicklich 
stürzt sich die Gemeinde der 
PC-Kicker auf das fertige Spiel. 
Für das Spielerforum war die 
Zeit zu knapp, um bereits 
Trends und Meinungen der 
Fans zum Spiel zusammenzu- 
tragen. In der nächsten Ausga- 
be liefern wir Ihnen das dafür 
umso ausführlicher nach, dann 
auch wieder auf den gewohn- 
ten zwei Seiten. 


Eu FML-Aktuelles 


Das zweite FML-TIreffen 
" fand am ersten Oktober- 


lich alle Infos zur HFASe- 
rie von EA Sports. Gera- 
Er de aktuell: die Modemliga 
{FIFA 99) und der kom- 
mende Hit FIFA 2000. 
Henry van Boxtel, 

28 Jahre, BWL-Student, Frankfurt 
http//www.wehdepp.de/FiFA 

„In den kommenden Wochen 
werden wir darüber ent- 
scheiden, ob die fünfte FML- 
Saison im Januar nächsten 
Jahres mit FIFA 2000 aus- 
getragen wird.“ 


N 


wochenende in einem In- 
" 

 ternetcafe in Offenbach 
„ statt. Ausgetragen wurden 


84:54 8. München 6-1 Frankfurt 


Münchens 
Mehmet 
Scholl ziert 
die deut- 
sche Box 
von FIFA 
2000. 


Br 
ty 
Spielerporträt 
In dieser Ausgabe stellt sich Mat- 


et 


gleich im ersten Jahr Dritter. Die 


Begierde-Objekt: FIFA 2000 ist seit dem 3. November erhältlich. | 


ein Einzel- und ein Doppeltur- 
nier, erwartungsgemäß konn- 
ten sich die Dinkelkicker Ni- 
enborg im Einzel durchsetzen. 
Die FML ist Mitte Oktober in 
die vierte Saison gestartet. Da 
das Teilnehmerfeld nunmehr 
schon aus vier Gruppen in der 
Premier League und sieben 
Gruppen in der zweiten Liga 
besteht, wird bei weiterhin zu- 
nehmender Teilnehmerzahl 
in der fünften Saison (Start 
voraussichtlich Januar 2000) 


7 ZAE 


‚Außenstürmer gelangen die Flanken 


wahrscheinlich eine dritte Li- 
ga eingeführt, Höchstwahr- 
scheinlich werden die diver- 
sen Ligen dann auch mit EAs 
jüngstem Spross, FIFA 2000, 
ausgespielt. 


Tor des Monats 


Zum Tor des Monats September 
wurde mit 47 Prozent der abgege- 
benen Stimmen das Tor von Henry 
van Boxtel (Frankfurt Devils) ge- 
wählt. Mit dem Replay Organizer, 
der auf der Cover-CD-ROM der 
PCA Ausgabe 8/98 enthalten war, 
können Sie dieses Tor bequem in 
FIFA 99 einbinden und anschauen. 
Wer die Cover-CD nicht hat, kann 
den Replay Organizer auch von der 
Downloadsektion der FML-Home- 
page herunterladen. 


Einer Körpertäuschung an 
der Strafraumgrenze folgt ein 
unhaltbarer Schuss in den 
Winkel - wunderschön! 


thias Dick (19 Jahre alt, Trainer des 
TSV 1860 München) vor, der seit der 
zweiten Saison in der FML mitspielt 
und in der gerade beendeten dritten 
Saison überraschend Meister wurde. 


1. Wie bist du auf die FML gekommen, 
Matthias? 

Ich wollte FIFA 98 nicht immer nur 
gegen den PC zu spielen, sondern 
neue Herausforderungen annehmen. 
Eine Online-FIFA-Liga war genau das, 
was ich suchte. Ich begann in einer 
FIFA 98-Liga, die mir von Freunden 
empfohlen wurde, und wurde dort 
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meisten Spiele habe ich mit Leichtig- 
keit für mich entscheiden können, 
dann hörte ich von der FML und stieg 
zur zweiten Saison dort ein. 


2. Deine Aufstellung, deine Spielart, 
deine Stärken 

Mindestens drei Stürmer! Ich bevorzu- 
ge da das 4-3-3 System. Die Abwehr 
spielt dabei auf einer Linie, um die Ab- 
seitsstellung optimal zu nutzen und die 
Stürmer besser in Szene zu setzen. 
Meine Spielart drückt sich in der Auf- 
stellung bereits aus. Das wichtigste 
ist es, viele Tore zu erzielen. Über die 


ins Sturmzentrum und mit dem Mittel- 
‚stürmer können notwendige Konter 
gefahren werden. Wichtig ist es auch, 
den Ball laufen zu lassen und dem 
Gegner so wenig Ballbesitz wie mög- 
lich zu erlauben. Auch das Mittelfeld 
spielt eine tragende Rolle, um den 
Stürmern die nötigen Bälle zuzuspie- 
len. Zweikämpfe sind aus meiner Sicht 
wichtig, um mit dem Ball möglichst 
viele Chancen herauszuspielen. 


3. Spielst du noch andere Spiele online? 
Nein, online spiele ich ausschließlich 
FIFA, auch kein anderes Sportspiel. 


De ——— 


Matthias Dick konnte sich den 
Meistertitel der dritten FML- 
Saison sichern. 


Ä\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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Nachschlag - Game- 
Lexikon mit Infos, 
Bilder und Experten 
Bewertung zu 619 
PS-Games. 

First Aid - Tips & 
Tricks-Data-Base zu 
317 PS-Games. 
High Score - mit 15 
Save Games und der 
Memory Card in un- 
entdeckte Level 
vordringen: WWF 
Attitude, Wip3out, 
G-Police 2 u.v.a. 


eu! «e Heft 01/00 ab 1.12. 


Exklusive spielbare 
Demos zu aktuellen 
Hits und Neuheiten: 
Tomb Raider IV, Jade 
Cocoon, SLED 
Storm, Dark Omen, 
Future Cop 21000 
Hit-Tip - die rasan- 
testen Newcomer 
des Monats im 
Überblick: Final 
Fantasy VIll, For- 
mel 1°99, Tarzan, 
Star Wars D.D.B. 


Die Top-Games 
des Monats im 
Video-Überblick - 
atemberaubende 
Filmsequenzen zu: 
Exklusiv: Box 
Champions 2000, 
Hot Wheels, NHL 
2000, Madden 
NFL 2000 und 
Killer Loop. 


° monatlich « 156 Seiten 


10 DEMOS 


15 smeısräne 


PlayStation Zone 
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In Ausgabe 12/99: 
32-seitiger 
Einkaufsführer 


_ November/Dezembe 


Work in Progress - 
der Blick in die 
Entwicklungs- 
Labors der 
Hersteller. Bilder 
zu über 13 Top 
Secret Games in 
der Vorschau. First 
View - Screenshots 
zu den neuen 
Games in einer 
spannenden On- 
Screen-Show. 


Mehr Heft - 


mehr Fun! 


PlayStation Zone 
ist die geballte 
PS-Energie auf 156 
Seiten. Spannende 
Infos und aufregen- 
des Insiderwissen 
über Deine Konsole 
und alle aktuellen 
Games. Ein absolu- 
tes Muß für alle 
echten PlayStation- 
Fans. 
PlayStation Zone - 


wissen was läuft. 


plus CD « 12,80 


Spielerforum 


Alexander Dilthey ist 
Mitbegründer der 

deutschen C&C-Fan- 
site TiberianSun.de, 
die auch von West- | 
wood unterstützt wird. | 


„Tiberian Sun konnte meine - |} 
+ natürlich sehr hoch gesteck- 
ten - Erwartungen leider 
nicht ganz erfüllen.“ 
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Unverkennbar im vertrauten 
Command& Conquer-Styling: 


die Verpackung der angekün- 
digten Mission-CD FireStorm. 


Das Tiberian-Sun-Add-On Fire- 
Storm wird voraussichtlich 
sechs neue Einheiten bieten 
(v.o.n.u.): Juggernaut, EMP- 
Kanone, Limpet-Drohne, Mobi- 
ler Stealth Generator, Cyborg 
Reaper (nur Mehrspieler- 
modus), mobile Waffenfabrik. 
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C&C3: Tiherian Sun 


Missions-CD Fire- 
Storm 


Westwood werkelt an einer 
C&C-Missions-CD mit dem Titel 
FireStorm, die voraussichtlich 
im Februar 2000 auf den Markt 
kommen soll. Die Handlung 
spielt direkt nach dem Ende 
von Tiberian Sun, die Spieler 
werden sich wohl über neue De- 
tails zur C&C-Story freuen kön- 
nen. Unter anderem wird es 18 
neue Missionen, sechs neue 
Einheiten und zehn neue 
Mehrspielerkarten geben, hin- 
zu kommen sollen an die 30 
Minuten neuer Zwischense- 
quenzen. Hier erste Einzelhei- 
ten zu den Firestorm-Einheiten: 


Neu hinzukommen wird eine 
mobile Version der EMP-Kano- 


Aus der Spaß! Westwood Online klärt den Spieler auf, dass er vorübergehend „rausgeflogen“ ist. 


ne. Der „Cyborg Reaper“, eine 
Multiplayer-Einheit, feuert mit 
zwei Raketen, während es sich 
bei der „Limpet-Drohne“ um ei- 
ne Art Mine handelt. Diese Ein- 
heit gräbt sich ein und greift je- 
de vorüberfahrende Einheit an. 
Die „Mobile Waffenfabrik“ 
wird die taktischen Möglichkei- 
ten enorm erweitern - wer woll- 
te nicht schon immer mal di- 
rekt vor der gegnerischen GDI- 
Basis Artillerie produzieren? 
Der „Mobile Stealth Generator“ 
tarnt Einheiten und Gebäude 
in einem bestimmten Radius. 
Der „Juggernaut“ ist ein Artille- 
rie-Mech, während sich die 
„JumpjJet-Infanterie“ aus den 
bekannten, mit ein paar zu- 
sätzlichen Features ausgestatte- 
ten „Gleitjägern“ rekrutiert. 


Wichtig zu erwähnen ist noch, 
dass diese Liste nicht unbedingt 
endgültig ist. Eine Einheit ist ge- 
genwärtig sowieso noch unbe- 
kannt, dass sich die Einsatz- 
möglichkeiten der hier genann- 
ten Einheiten noch ändern, ist 
auch nicht ausgeschlossen. 
Westwood hat dem Add-On 
mittlerweile eine eigene Websi- 
te gewidmet, die über die Adres- 
se http://www.firestorm.west- 
wood.com erreichbar ist. 


Westwood klopft 
Raubkopierern 
auf die Finger 


Westwood geht, wie es 
heißt, ziemlich radikal gegen 
Raubkopierer vor. Dabei hilft 
der Firma ihr Internet-Service 
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Your serial# has been banned 


‚Adhesse [2] hitp-//apregister westmood com/suppot/senalbanned 2 him 


Die Neuinstallation einer gekauften Originalversion von Tiberian Sun bleibt als einzige Möglichkeit. 
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Westwood kümmert sich selber um die C&C-Online-Gemeinde 
und unterhält eine eigene Battleclan-Homepage. 


Westwood Online. Neben eini- 
gen persönlichen Daten wird 
auch die Seriennummer des 
Produkts während der Online- 
Registrierung zum Westwood- 
Server übertragen. Dies betrifft 
laut TiberiumSun.com zwar 
nur die C&C-Win-95-Edition, 
doch auch bei der Erstellung ei- 
nes Westwood-Online-Nicks für 
Tiberian Sun wird die Serien- 
nummer gecheckt - mehr als 
zwei Accounts pro Haushalt 
sind nicht erlaubt, manchmal 
bekommt man während des Lo- 
gin-Prozesses eine Nachricht, 
man müsse seine Accounts erst 
aktivieren, da der Verdacht, 
man würde Raubkopien einset- 
zen, bestehe. 


Cheater in West- 
wood Online? 


Berichte über Cheater in 
der Spielplattform, Westwood 
Online, häufen sich. Zu der Af- 
färe, über die wir letzte Ausga- 
be berichteten, kommen jetzt 
auch Gerüchte über Cheater, 
die z.B. per Tastendruck einen 
Gegner zerstören. „Cheaten in 
Westwood online ist doch gar 
nicht möglich!“, werden viele 
von Ihnen jetzt denken, doch 
es häufen sich die Indizien, 
dass das falsch ist. Zunächst 
einmal gibt es Cheats für das 
konventionelle LAN-Spiel mit 
einer ungepatchten C&C 3-Ver- 
sion. Natürlich kämpft West- 
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Jeder Anhänger Kanes hat dies schon mal so oder ähnlich gese- 
hen: eine typische NOD-Basis am Anfang eines Multiplayer-Spiels. 


wood mit immer neuen Pat- 
ches dagegen, doch findet sich 
irgendwann immer ein neues 
Loch in den Sicherheitsmaß- 
nahmen von Westwood gegen 
Cheats. Ob diese herkömmli- 
chen Cheats auch in Westwood 
Online funktionieren, wird bei 
TiberianSun.de noch geprüft. 
Immerhin ist die Wahrschein- 
lichkeit, dass es Cheat-Pro- 
gramme für das Internet-Spiel 
gibt, ziemlich groß. Auch ich 
habe schon einige Erfahrun- 
gen in der Hinsicht gemacht: 
Obwohl ich über deutlich mehr 
Tiberium-Felder als mein Ge- 
genspieler verfügte, konnte er 
praktisch die ganze Karte mit 
Kraftwerken zubauen und mei- 


Support-Ecke: Falls C&C 3 Tiberian Sun bei Ihnen nicht richtig funktioniert... 


nen vorgeschobenen Stellun- 
gen Cyborgs und Rak-Zeros 
entgegenschicken. Das Eigen- 
artige dabei war, dass er mich 
noch mit Cyborgs angreifen 
konnte, nachdem ich schon 
längst kein Geld mehr hatte — 
obwohl ich wie gesagt wesent- 
lich mehr Felder hatte als er... 


Während die Brücke repariert 
wird, wartet die Armee auf 
die Fortsetzung ihrer Mission. 


Tiberian Sun hat, so scheint es, 
sehr viele Bugs. Täglich erhalte ich 
mehrere Mails von Leuten, die sich 
über ein Problem beklagen und uns 
von TiberianSun.de um Hilfe bitten. 
Deshalb habe ich hier ein paar 
grundlegende Lösungshilfen zusam- 
mengestellt, die vielen zwar als 
selbstverständlich erscheinen mö- 
gen, aber oft genug dennoch nicht; 
beherzigt werden. Wenn auch die 
nicht helfen und Ihr Problem auch 
auf TiberianSun.de nicht gelöst wer- 
den kann, sollten Sie eine Mail an 
support@westwood.com schreiben, 
dadurch erfährt Westwood wenig- 
stens von den Nöten seiner zahlen- 
den Kunden. 


Generelle Lösungshilfen 

Installieren Sie die neueste Version 
von DirectX [http://www.microsoft. 
com/directx) 


Installieren Sie den neuesten Patch 
(http://www.westwood.com oder 
[deutsche Server] (http://wwn.tibe- 
riansun.de) 

Besorgen Sie sich die neuesten 
Treiber für sämtliche Systemkompo- 
nenten (Grafik- und Soundkarte, 
Mainboard-Komponenten etc.). 

Hat Ihr System offensichtliche 
Macken bzw. Mängel, beispielswei- 
se ein Hitzeproblem? Oder zeigt der 
Windows-Gerätemanager Fehler 
an? Versuchen Sie, diese Fehler zu 
beheben. Oft können hier Internet- 
Seiten über Windows allgemein 
oder über Hardware schon weiter- 
helfen. 


Interne Fehler 

Der interne Fehler ist deswegen so 
berüchtigt, weil die genaue Problem- 
ursache nicht angegeben wird. In 
vielen Fällen lässt sich dieser Fehler 


durch eine Windows-Neuinstallation 
beseitigen. Natürlich stellt sich hier 
die Frage, ob man Windows-Treiber 
oder die neuesten Treiber von Her- 
stellern bevorzugen sollte. Wenn 
man auf der Suche nach der Ursa- 
che für den internen Fehler ist, soll- 
te man zunächst alle Windows-Trei- 
ber im System belassen. Tritt der 
Fehler dann immer noch auf, dann 
installiert man nach und nach die 
neuesten Hersteller-Treiber. 


Netzwerkprobleme 

In Tiberian Sun sorgt besonders der 
Netzwerkmodus immer wieder für 
Schwierigkeiten. Interessanterweise 
- ich spreche hier nur aus meinen 
eigenen Erfahrungen — läuft das 
Netzwerkspiel über das Internet we- 
sentlich stabiler als über das LAN. 
Alle Steckverbindungen überprüfen: 
Sitzt der Terminator wirklich rich- 


tig? Sind die T-Stücke überall richtig 
aufgesetzt? 

Sind auf allen Rechnern die korrek- 
ten Treiber installiert? 

Ist das IPX-Protokoll richtig konfigu- 
riert? Hier liegt häufig die Ursache 
für das häufig auftretende „An- 
schlussfehler“-Problem. Mit folgen- 
der Lösung hatten wir im LAN keine 
Abstürze mehr: 
Win-95/98-Start-Menü > System- 
steuerung $ Netzwerk = IPX Pro- 
tokoll $ Eigenschaften > Erwei- 
tert > Rahmentyp > auf Ethernet 
802,3 einstellen. Danach sollte es 
funktionieren. 

Auch bei Netzwerk-Problemen kann 
eine Neuinstallation helfen. Generell 
gilt, dass PCI-Karten im Zusam- 
menspiel mit Hubs wesentlich stabi- 
ler sind als ISA-Karten, die über 
ringförmige Coax-Kabel miteinander 
verbunden sind. 
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neuerdings auch das 
StarCraft-Spielerforum. 
Arne Bleckwenn, 


17 Jahre, Schüler aus Schellerten 
http://schase.fsgs.com 


„Ich bin gespannt, wie die 
neuesten Genre-Vertreter 
‚Age of Kings, Homeworld 
und Earth 2150 sich insbe- 
sondere im Bereich Multi- 
player im Vergleich mit Star- 
Craft schlagen.“ 


Interview mit 
Kain-The-Feared 


? Wie bist du zum Online-Gaming 
gekommen? 

! Mit StarCraft. Ich habe mit der 
„StarCraft-Leiter“ begonnen und bin 
bis dato dabei geblieben. 


? Warum spielst du Computerspiele 
in diesem Maße? 

! Einerseits, weil es mir einfach 
Spaß macht, andererseits aber 
auch, weil man damit Geld verdie- 
nen und Kontakte knüpfen kann. 


? Welche Genres bevorzugst du? 
! Echtzeitstrategie und Rollenspiele. 


? Welche Tipps kannst du jemandem 
‘geben, der ins professionelle Online- 


! Man muss viel üben. Am besten 
gegen Spieler, die besser sind als 
man selbst. Nur so kann man seine 
Leistungen kontinuierlich steigern. 


? Was denkst du über die Zukunft 
des professionellen Gamings? 

! Es wird sich einiges tun, dieser 
Bereich wird stark wachsen. Leider 
wird es aber noch einige Zeit dau- 
ern, zumindest am Standort Nord- 
amerika. In Korea sieht das ganz 
anders aus, dort wird es wohl er- 
heblich schneller vorangehen. 


? Wird man jemals vom Computer- 
spielen leben können? 

! Nein, das bezweifle ich sehr. Ich 
zum Beispiel spiele hauptsächlich 
aus Spaß, das Geld ist noch ne- 
bensächlich. Ich denke nicht, dass 
es sich so weit entwickeln wird; zu- 
mindest nicht in naher Zukunft. 


? Abschließend würde ich gerne 
wissen, welches zukünftige Echtzeit- 
strategiespiel deiner Meinung nach 
an StarCraft herankommen könnte. 

! Ich weiß es wirklich nicht. Home- 
world sieht sehr gut aus, doch 
kommt es vom Gameplay wohl 
nicht an StarCraft heran. Wahr- 
scheinlich müssen wir wohl auf 
WarCraft 3 warten ... 
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Deutschland us. 


Rumänien 

Das deutsche StarCraft-Na- 
tionalteam wird im Rahmen 
des internationalen StarCraft- 
Turniers „Worldcraft“ (wir be- 
richteten) ein erstes Spiel gegen 
Rumänien durchführen, in wel- 
chem u. a. die Verbindungsge- 
schwindigkeit getestet wird. Es 
werden jedoch keine Punkte ge- 
zählt, da es sich vorerst um ein 
Test-Spiel handelt. Sobald erste 
Ergebnisse unseres Teams vor- 
liegen, werden wir Sie ausführ- 
lich informieren. Darüber hin- 
aus wurde die Nominierung 
Frenetics, welcher aus Öster- 
reich stammt, als Mitglied des 
Teams von der Turnierleitung 
akzeptiert. 

Nähere Infos gibt's unter 
http://www.sagaming.co.za/sa- 
starcraft/worldcraft. 


Inoffizielle deut- 
sche Brood War- 
Meisterschaft 


Im September fand unter 
der Leitung von Moichi 


http://www.moichi.de) die „In- 


offizielle deutsche BroodWar 


rn 


Eine stattliche Zerg-Armee zeigt im erbitterten Kampf mit eini- 


gen Templern der Protoss enormes Durchhaltevermögen. 


Online-Meisterschaft“ statt. Es 
galt, erneut den besten Brood- 
War-Spieler Deutschlands zu 
küren. Frenetic, der bekannte 
österreichische (!) BroodWar- 
Spieler und offizielle Deutsche 


Ein begeisterter StarCraft-Fan hat dieses gerenderte Bild mit StarCraft-Einheiten kreiert. 


Meister (wir berichteten), könn- 
te diesen Titel durch einen 3:1- 
Sieg gegen Mercenary für sich 
verbuchen. Auf der CD finden 
Sie einen detaillierten, bebilder- 
ten Spielbericht über das erste 
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Au -CD Ü 
BroodiN! 

! Ein in BroodWer versteckter Bonus- 
Song namens „Radio Free Zerg" 
radio.mp3 
Spielbericht Eee 
Ein Spielbericht des ersten Final- 
spiels der inoffiziellen deutschen 

„ BroodWar Online-Meisterschaft. 
(Bitte starten Sie die Datei 
index.htmi) 
finall.zip 
Starcraft-Mauseursor 
Eine Sammlung von StarCraft-Maus- 
zeigern, die Sie unter Microsoft 
Windows benutzen können. 
Sceursor.zip 
Winamp-Skin 00 
Ein StarCraft-Skin für den bekannten 
Mp3-Player „Winamp" 
wskin.zip 


f der Cover 


Finalspiel: Frenetic gegen Mer- 
cenary. 


Strategie von 
W’Ds-Grrrr... 


Folgende Strategie des sehr 
bekännten und erfolgreichen 
Spielers „X’Ds-Grrrr...“ (vgl. 
StarCraft-Spielerforum in PC 
Action 11/99 und http:// 
www.starcraft.org/strategy/pro- 
toss/tossvszerg.shtml) sorgte in 
der StarCraft-Szene für viel Auf- 
ruhr, wird momentan sehr häu- 
fig benutzt und von vielen Spie- 
lern als eine der besten Strategi- 
en für Partien „Protoss vs. Zerg“ 
angesehen. Zuerst beginnt 
man ganz normal mit einem 


merksam machte. 


Nickname Kain-The-Feared 

Name Patrick Chapelsky 
Geburtsdatum 25.6.1981 

Wohnort 

Beruf Schüler, zeitweise Kassierer 
Hobbys 


Lieblingsrasse Protoss 
Lieblingskarte 


Bester Spieler Maynard 


Kain-The-Feared Steckhrief 


Diese Woche stellen wir Ihnen den Kanadier Kain-The-Feared vor, welcher 
kürzlich durch die Versteigerung von StarCraft-Trainingsstunden auf sich auf- 


Sherwood Park, Alberta, Kanada 


Ich spiele Bassgitarre in einer Band und liebe 
StarCraft — das wär's auch schon :-) 


Lost Temple, River Styx, Fading Realms 


Pylon. Sobald man zehn Ein- 
heiten hat, baut man einen 
Warp-Knoten. Das ist an sich 
nichts Neues; die meisten Pro- 
toss-Spieler verwenden dieses 
oder ein ähnliches Aufbauprin- 
zip zu Beginn des Spiels. Nun 
verlassen wir jedoch den Weg 
des allgemein verbreiteten Bau- 
Schemas. Statt mit einem zwei- 
ten Warp-Knoten und einem 
weiteren Pylon, gefolgt von ei- 
nen Kybernetik-Kern, fährt 
man mit der Sondenproduktion 
fort, was ein zweites und drittes 
Pylon notwendig macht. Sehr 
wichtig ist es, dass man perma- 
nent sowohl Sonden als auch 
Berserker baut. Bauen Sie aber 
auf keinen Fall einen zweiten 
Warp-Knoten oder einen Assi- 
milator, sondern einfach nur 
Sonden und Berserker, bis Sie 
bei 24 Einheiten angelangt 
sind. Als Nächstes schicken Sie 
eine Ihrer Sonden auf Erkun- 
dungstour. Sollten Sie dabei auf 
einen Brutschleimpool stoßen, 
schicken Sie Ihren Berserker 
dorthin, um zu verhindern, 
dass der Gegner Zerglinge pro- 
duzieren kann. Auf keinen Fall 
jedoch sollten Sie diesen Berser- 
ker verlieren. Nun wird es Zeit, 
die Einheiten-Produktion vor- 
erst einzustellen, um eine Ex- 
pansionsbasis (mit Nexus) und 
ein weiteres Pylon zu errichten. 
Anschließend bauen Sie eine 
weitere Sonde und erhöhen die 
Einheitenanzahl so auf 25. Jetzt 


Kain-The-Feared 


Bisherige Erfolge 


In der zweiten Ladder-Saison war ich unter den besten 
20, in der dritten unter den besten zehn, in der ersten 
BroodWar-Ladder-Saison konnte ich den 4. Platz errei- 
chen, ich war unter den 16 Besten in der ersten Saison 
der PGL und letzendlich Finalist in der zweiten Saison 


Eine Horde von kampfeslustigen Mutalisken macht sich auf den 


StarCraft | Spielerforum | 


Weg zum Gegner, um dort gehörig Unheil anzurichten. 


Eine Einheit, mit der sich gesamte Basen zerstören lassen und die 
schon so manchen Spieler zum Verzweifeln gebracht hat: Räuber. 


nehmen Sie die Expansions- 
basis in Betrieb. Bauen Sie ei- 
nen zweiten Warp-Knoten und 
produzieren Sie gleichzeitig im 
ersten einen Berserker. Auch die 
Sondenproduktion sollten Sie 
jetzt wieder aufnehmen, und 
zwar während der Berserker 
hergestellt wird. Die Zeit, die 
zum Bau dieser Sonde nötig ist, 
entspricht genau der, die Sie 
warten sollten, bevor Sie inner- 
halb Ihrer Hauptbasis den drit- 
ten Warp-Knoten bauen. Wenn 
der gerade im Bau befindliche 
Nexus 1300HP erreicht hat, 
schicken Sie acht bis zehn Son- 
den von der Hauptbasis zu den 
Rohstoffvorkommen in der 
Nähe der Zweitbasis. Weiterhin 


sollten Sie aus Ihren Warp-Kno- 
ten Berserker produzieren. Bei 
etwa 45 Versorgungspunkten 
errichten Sie nun den vierten 
Warp-Knoten. Während dieser 
im Bau ist, sollten Sie zusätzlich 
einen Assimilator und eine 
Schmiede aus dem Boden 
sStampfen. An diesem Punkt 
spielt unsere Strategie nun ihre 
besondere Stärke aus: Wenn Ihr 
Gegner auf Hydralisken bzw. 
Zerglinge setzt, so können Sie 
mit Berserkern dagegenhalten. 
Wenn er stattdessen Mutalisken 
bevorzugt (was Sie schon vor- 
zeitig durch Aufklärungsarbeit 
herausgefunden haben soll- 
ten), dann kontern Sie einfach 
mit Massen von Dragonern. 
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Hans-Peter Brill ist in 
der Age-of-Empires- 
|Online-Szene sehr 
di aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 
Ligen beteiligt. 


Hans-Peter Brill, 
38 Jahre, EDV-Fachmann, Stolberg 
A0EWinner@hrill.de 


„Auch eingehender Betrach- 
tung hält Age of Kings stand 
- das Spiel kam, sah und 

siegte auf der ganzen Linie!“ 


Der ADE-Wagen- 
schütze 


Wagenschützen sind in 
‚Age of Empires die dominieren- 
de Einheit schlechthin und ma- 
chen die Infanterie im Spiel 
chancenlos. Die Gründe dafür 
sind zahlreich: Wagenschützen 
sind leichter zu steuern als Ka- 
vallerie, sie verhalten sich zu- 
meist ohne Eingriff des Spielers 
intuitiv richtig, wenn sie ange- 
griffen werden, und sind bei ei- 
genen Angriffen leichter zu di- 
rigieren. Sie können beweglich 
an immer wieder wechselnden 
Punkten eingesetzt werden -— 
der langsamen Infanterie kann 
ausgewichen werden, man 
braucht sie deshalb kaum zu 


Vorbildlich: Drei Bogenschießanlagen produzieren kontinuierlich Wagenschützen, die der gegnerischen Infanterie überlegen sind. 
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Age of Em 


fürchten. Große Gruppen von 
assyrischen Wagenschützen 
sind gleich großen Gruppen 
von Kavallerie überlegen; Wa- 
genschützen erfordern kein 
Gold, der Spieler muss also 
nicht so viele verschiedene Pro- 
duktionsstandorte gleichzeitig 
sicher beherrschen, und Holz 
gibt es nahezu überall... 
Assyrer (Wagenschützen 
feuern schneller), Ägypter 
(Wagenschützen haben mehr 
Lebenspunkte) und Hethiter 
(Wagenschützen haben +1 An- 
griffsstärke) sind die bevorzug- 
ten Zivilisationen der Spieler, 
die Wagenschützen einsetzen. 
In Age of Empires waren die As- 
syrer ohnehin eine der beiden 
stärksten Zivilisationen, und in 
Der Aufstieg Roms muss man 
sogar noch Shang in diese 
Spitzengruppe eingliedern: 
Nicht wegen eines besonderen 
Wagenschützen-Bonus, 
dern aufgrund ihrer hervorra- 
genden Ökonomie, die es ih- 
nen erlaubt, entsprechend 
mehr Wagenschützen zu bau- 


son- 


se 


en als die durch Boni begün- 
stigten Zivilisationen. Trotz- 
dem sollte ein Spieler nicht nur 
auf eine einzige Trumpfkarte 
setzen, indem er ausschließlich 
Wagenschützen produziert. 
Gemischte Verbände sind deut- 
lich stärker. So ist es für die As- 
syrer interessant, auf jeweils 
vier Wagenschützen eine Ka- 
vallerieeinheit zu produzieren. 
Das macht die Gruppe stärker 
als einen Verband, der aus- 


Postiert man seine Bogenschützen in den Wachtürmen, gewin- 


schließlich nur aus Wagen- 
schützen besteht. Ägypter soll- 
ten Streitwagen und Wagen- 
schützen in Gruppen mischen 
und Hethiter sollten typischer-, 
weise Steinwerfer und Wagen- 
schützen mischen. 


Bogenschießeinhei- 
ten in Age of Kings _ 
Während die Einheiten der 


Bogenschießanlage in Age of 
Empires und Der Aufstieg Roms 


nen diese zusätzlich an Reichweite und Verteidigungsstärke. 


fi 


ganz deutlich dominierten, 
wurden die Angriffsstärke und 
Reichweite dieser Einheiten in 
Age of Kings so verändert, dass 
die Infanterie wieder eine ganz 
wichtige Rolle im Spiel gewinnt. 
Obwohl herausragende Einhei- 
ten wie beispielsweise der briti- 
sche Langbogenschütze An- 
griffsstärke und große Reich- 
weite eindrucksvoll miteinan- 
der verbinden, gibt es in Age of 
Kings kein so deutliches Überge- 
wicht der Fernwaffen gegen- 
über den Nahkampfeinheiten. 
Gemischten Verbänden kommt 
durch die neuen Formationen 
in Age of Kings ganz besondere 
Bedeutung zu, da nun die Ka- 
serneneinheiten die Bogen- 
schützen vor direktem Zugriff 
schützen können. Im Verteidi- 
gungsfall können Bogenschüt- 
zen in Türme gebracht werden 
und gewinnen dadurch an 
Reichweite und Angriffsstärke. 


Die neue Age of 
‘Kings Gaming Zone 


Die meisten Online-Spiele 
kommen in der Microsoft Ga- 
ming Zone zu Stande, das ist 
mit Age of Kings nicht anders als 
mit Age of Empires. Dabei hat 
sich Microsoft einiges einfallen 
lassen, um das Online-Spielen 
noch interessanter zu machen 
und es um einige attraktive Va- 
rianten bereichert. Die „Zone“ 
bietet nun beispielsweise Räu- 
me mit festen Einstellungen: In 
einem Raum kann der Host 
ausschließlich Deathmatch- 
Spiele starten! Es gibt keine 
Möglichkeit, in letzter Sekunde 
doch noch auf Real Match um- 
zustellen! Im Regicide-Raum 
werden nur Könige gesucht, 
auch diese Einstellung kann 
vom Host nicht geändert wer- 
den. Des Weiteren gibt es The- 
menräume zu den Kreuzzug- 
Nationen (Franken, Briten, 
Teutonen, Byzanz, Sarazenen, 
Perser) und den fernöstlichen 
Zivilisationen (Japaner, Mon- 
golen, Chinesen). Abgesehen 
von diesen generellen Ein- 
schränkungen legt der Host al- 


Neues Design: Die Gaming 
Zone präsentiert sich infor- 
mativ und übersichtlich! 


le Einstellungen des Spiels be- 
reits vorab fest und kann diese 
später nicht mehr ändern. Das 
verhindert leidige Diskussionen 
und vorzeitige Spielabbrüche 
aufgrund von Uneinigkeit über 
etwaige Einstellungen. In Kürze 
wird darüber hinaus das neue 
Age of Kings-Rating-System ein- 
geführt. Die besten Zeiten für 
jedes Zeitalter, die besten 
Punktzahlen für Ökonomie 
und militärische Erfolge wer- 
den dann für alle sichtbar an- 
gezeigt, und herausragende 
Spieler-Persönlichkeiten sind so 
schnell erkennbar. Man kann 
sich dann vor jedem Spiel ge- 
nau ansehen, wie stark die Mit- 
spieler sind, um so schnell pas- 
sende Partner zu finden. Es wird 
für viele wieder eine ganz be- 
sondere Herausforderung sein, 
unter die Top-100 der Rangliste 
zu kommen. 


Im Feudalismus ist es m 
dem man beim Fischfang 


Age of Empires 2 SJJH Es delatirs! 


Die Clan-Szene im Internet: Der TAC-Clan 


Mit seinen inzwischen 19 Mitglie- 
dern im Alter von 14 bis „schein- 
tot hat sich der TAC-Clan nicht 
nur zum zahlenmäßig stärksten, 
sondern auch zu einem der spiel- 
stärksten AoE-Clans entwickelt. 
Namen wie Snake, GittiCat, 
Panther oder BlackCobra kennt 
nicht nur jeder in der Szene, son- 
dern sie lassen mit ihrem tieri- 
schen Bezug auch immer sofort die Zugehörigkeit zu diesem bedeutenden 
Clan erkennen. Der TAC-Clan nimmt nicht nur weitere neue Mitglieder auf, 
sondern er ist vor allem auch dafür besonders bekannt, dass er neue Spieler 
behutsam an das Wettkampfgeschehen im Internet heranführt. — Eine Idee, 
die dieser Clan seit seiner Gründung durch Roger Rabbit und Zitteraal ver- 
folgt und sich bis heute mit großartigem Erfolg bewahrt hat. Wer also ernste 
Ambitionen hat, Age of Empires, Der Aufstieg Roms und künftig auch Age of 
Kings wettkampfmäßig in Ligen und in der Zone zu spielen, der könnte schon 
bald in diesem Clan seine neue Heimat finden. Die regelmäßigen Clan-Treffen 
dienen sowohl als hartes Trainingslager als auch dem geselligen Beisammen- 
sein. Vor allem aber werden jede Menge Tipps und Tricks ausgetauscht und 
die Teamarbeit verbessert. Info: http://www.tac-clan.de/ 


Die Age of Kings-Kampa- 
gne, die Sie diesmal auf unserer 
Cover-CD finden, basiert the- 
matisch auf dem Roman „Kosa- 
kenliebe“ von Heinz G. Konsa- 
lik. Sie handelt von der Erobe- 
rung Sibiriens durch die russi- 
schen Kosaken Mitte des 16. 
Jahrhunderts, der Zeit Iwans des 
Schrecklichen. In diesem ersten 
Szenario folgen die Kosaken 
dem Ruf der Stroganows an den 
Hof in Perm. Doch bereits diese 
erste Reise stellt die Kosaken vor 


zum Einsatz bringt. Pro Fischerboot wird eine Reuse eingesetzt. 


einige schwer zu lösende Proble- 
me. In den nächsten Ausgaben 
der PC-Action wird diese Kam- 
pagne jeweils um eine neue 
Mission erweitert, wobei sich 
diese Szenarien an den tatsäch- 
lichen geschichtlichen Gege- 
benheiten orientieren. 


Kampagne 
Kampagne um die Eroberung 


Sibiriens (wird in den kommenden 


‚Ausgaben fortgesetzt) 


Die Kosaken erobern Sibirien.cpn 


zu gestalten, in- 
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Rolf Klöppel, Mitbe- 
gründer des Siedler-On- 
line-Clubs, versorgt Sie 
Monat für Monat mit 
den heißesten News 
der Siedler-Szene. 
Rolf Klöppel aka Miordred 
26 Jahre, Journalist, Rheine 
http://www.s3club.de 
mordred@s3cluh.de 

„In diesen Tagen beginnt das 
zweite SOC-Turnier, das von 
PC Action gesponsert wird. 
Ich freue mich schon drauf.“ 


Kolumne - Der Brain 
und die Frauen 


Seit es die Siedler 3 gibt, ist 
auch Brain von brainsworld.de 
in Erscheinung getreten. Durch 
seine scharfsinnigen Kolumnen 
hat er sich einen Namen in der 
Siedlergemeinde ge- 
macht. Seinen Kom- 
mentar zu den Ama- 
zonen möchten wir 
euch nicht vorent- 
halten: 

„Wie 
wenn in ein leidlich 
funktionierendes Sy- 
stem eine grundle- 
gende Änderung ein- 
greifen soll, regt sich 
Widerstand. Besitzstandswah- 
rung ist ein auslösender Faktor 
in solchen Situationen, Trägheit 
ein weiterer. Der Istzustand, sei 
er auch noch so verfahren, wird 
glorifiziert und großes Misstrau- 
en schlägt jeglicher Neuerung 
entgegen. Genau so ist es auch 
in der Siedler-Welt. Was waren 
das doch für tolle Jahre seit 
1993. Die Siedler-Welt, eine 
Männer-Welt. Entgegen dem 
tatsächlichen Leben war nie ei- 
ne einzige Frau auf dem Bild- 
schirm zu sehen, aber es war ja 
auch nicht das tatsächliche Le- 


immer, 


Siedler mit 


belustigen! 


Brain schafft es 
immer wieder, die 


Sozialstudien zu 


Gewinnspiel 
‚Amazonen-Fans aufgepasst! 
Wenn ihr uns folgende Frage rich- 
tig beantwortet, könnt ihr ein 
Siedler 3: Das Geheimnis der 
Amazonen-XXL-Poster gewinnen: 
„Das wievielte Siedler-Volk sind 
die Amazonen?“ 
Die richtige Antwort könnt ihr tele- 
fonisch unter folgender Nummer 
durchgeben: 
0190 59 58 58 


(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 


‚DM 1,21 pro Minute). Der Rechtsweg ist wie immer 
ausgeschlossen - viel Glück! 
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Die Siedler 3 


ben, sondern virtuelles Leben. 
Der Bauer konnte sich ohne Ab- 
lenkung durch die Bäuerin auf 
sein Feld konzentrieren, der 
Schweinezüchter musste sich 
nicht baden und parfümieren, 
wenn er aus dem Stall kam. Es 
gab nie ernsthafte Konflikte, ei- 
ne Männerwelt eben, gemüt- 
lich, urig, herzlich, ein wenig 
langweilig vielleicht. Doch 
dann kamen die Amazonen 
und der Umbruch der Siedler- 
Welt nahm seinen Lauf. Die 
Siedler, durch jahrelange Kaser- 
nierung dem Anblick von Frau- 
en entfremdet, legten ein merk- 
würdiges Verhalten 
an den Tag. Die Trä- 
ger joggten lieber 
durch ‘den Wald als 
Waren zu transportie- 
ren, die Bauarbeiter 
trainierten im Kraft- 
studio, statt eines 
"Brunnen wurde lieber 
eine Sonnenbank ge- 
baut und die Soldaten 
schließlich waren 
länger damit beschäftigt, ihre 
Rüstungen zu polieren, als den 
Kampf zu trainieren. Doch nun 
sollten sie diese Frauen ja auch 
noch angreifen. Tief in jedem 
als gutmütig bekannten Mann 
schlummert jedoch das Wissen, 
dass man mit Frauen wer weiß 


seinen 


was anstellen kann, aber an- 
greifen? In einem gelben Wöl- 
kchen gen Himmel schicken 
gar? NEIN! Die Angriffswelle 
der Männer kam beim Anblick 
der Amazonensiedlung zum 
Erliegen und die in ihre auf 
Hochglanz polierten „sonntags- 
nachmittags vor der Tür steh“- 
Rüstungen gekleideten Solda- 
ten schickten den grazilen Trä- 
gerinnen neben schmachten- 
den Blicken auch gelegentlich 
einen schüchternen Pfiff hinter- 
her. Aber der Auftrag? Der An- 
griff? Kein Gedanke! Den Hoch- 
glanzpolierern fiel allerdings in 
ihrer Verblendetheit nicht auf, 
dass es im ganzen Amazonen- 
dorf keine einzige Kriegerin 
gab, denn diese waren auf dem 


Auch das zweite Turnier des SOC wird wieder von der PC Action 
unterstützt. Den Ranglistenbesten winken lukrative Preise! | 


Weg in das Dorf der Männer, 
um dieses zu erobern. Listig und 
verschlagen, wie schon in der 
Ankündigung zu lesen, zu 
schlau für ein Heer tölpelhafter 
Möchtegern-Krieger, die in 
sechs Jahren Alleinsiedeln den 
Umgang mit Frauen verlernt 
hatten. Nun, sie werden sich 
daran gewöhnen müssen, denn 
der Nachfolger, „Die SiedlerIn- 
nen IV“, wird unweigerlich er- 
scheinen und es wird von An- 
fang an Frauen geben und 
überhaupt wird alles, aber 
auch wirklich alles auch weib- 
lich sein. Es wird Farmer und 
Farmerinnen, Schmiede und 
Schmiedinnen, Priester und 
Priesterinnen, ja sogar Wohn- 
häuser und Wohnhäuserinnen, 
Türme und Türminnen, Bögen 
und Böginnen geben - es lebe 
die Quote in unserer schönen- 
neuen SiedlerInnen-Welt. 


Map des Monats 
— BBCaesars 
Duell Maps 


Eigentlich müsste es in die- 
ser Ausgabe Maps des Monats 


Diese Map ist ideal für 
den kleinen Siedler3-Snack 
zwischendurch! 


heißen, denn BB Caesar, der 
Webmaster von http://sied 
ler3.de, hat sich die Mühe ge- 
macht, je eine Map für alle 
möglichen Völkerkombinatio- 
nen zu erstellen. Und zwar je- 
weils auf die speziellen Neigun- 
gen der einzelnen Siedler-Völ- 
ker zugeschnitten. Die Amazo- 
nen sind aber noch nicht 
berücksichtigt. Also, wählt eure 
Waffen und holt euch die Maps 
von der Heft-CD. j 


Es geht um die 
Wurst — Das zweite 
50C-Turnier beginnt! 


In diesen Tagen beginnt 
das zweite Turnier des Siedler 3- 
Online-Clubs (http://www.s3 
club.de). Auch dieses Mal wird 
der Wettkampf wieder von der 
PC Action gesponsert. Als erster 
Preis winkt dem Sieger ein Voi- 
ce Office System von TerraTec 
(inkl. einer hochwertigen A3D- 
Soundkarte). Der Zweite darf 
sich mit zwei Computerspielen 
die Zeit nach dem Turnier ver- 
süßen und die Dritt- bis Fünft- 
platzierten erhalten je ein 
Abonnement der PC Action. 
Weitere Infos gibt es beim SOC. 


ultip 


Fünf spannende Duellmaps haben wir 
diesen Monat für Sie ausgegraben. 
Maps.zip 


Die Siedler 3 | Spielerforum | 


Skandal — Diebes- 
banden ziehen 
durch das Land! 


Mit dem weiblichen Volk 
der Amazonen hielten auch die 
Diebe Einkehr in das Land der 
Siedler. Sie repräsentieren die 
einzige neue Figur des sehr gut- 
en Add-Ons, die allen vier Völ- 
kern zur Verfügung steht. Der 
Dieb ist ein verschlagener Art- 
genosse, der sich am liebsten in 
großen Banden zusammen- 
rottet, um des Gegners Rohstof- , 
fe zu erbeuten. Um sich vor geg- 
nerischen Raubzügen zu schüt- 
zen, sollte man sein Land ge- 
nauestens beobachten und ver- 
suchen, die zweifelhaften „Trä- 
ger“ zu enttarnen. In der Praxis 
hat es sich bewährt, seine Lager 
von Bogenschützen bewachen 
zu lassen. Wichtig ist hierbei, 
den Wächtern den Befehl „Posi- 
tion halten“ zu erteilen, damit 
sie ihren Wachposten nicht ver- 
lassen. Wie effektiv die Diebes- 
banden sind, kann man un- 
schwer an unserer Dokumenta- 
tion sehen. 


Gerade hatte der Geg- 
ner noch seine Anfangs- 
rohstoffe. Doch wenige 
Sekunden später sind 
die Diebe mit den wert- 
vollen Waren schon auf 
dem Weg in die eigene 
Siedlung. 


Die Weltranglisten — Von TOP-SOCs und Ladder-Cracks 


In den letzten Wochen haben die Amazonen gehörig für Aufregung gesorgt. Herren um den Clanadmin Siedel nämlich auf Platz 25 abgerutscht. Die 
Das Positive war, dass die Damen Abwechslung in die Sache gebracht ha- 1vs1-Liga von BB und die LP-Liga vom SOC haben mit SOC Bratzo und SOC 
ben. Negativ hat sich leider die Tatsache ausgewirkt, dass einige Spieler Tinka zwei absolut faire Spitzenreiter. Die KO-Liga wurde in diesem Monat 
Probleme mit ihrem System bekommen haben und sich die Fehleranfälligkeit zum letzten Mal ausgetragen und wird durch eine „Wirtschaftsmodus"-Liga 
des Spiels wieder erhöht hat. BlueByte arbeitet aber mit Hochdruck am ersetzt. Durch die Implementierung dieser neuen Siegbedingung war der 
Bugfixing, so dass bald wieder ungehemmter Spielspaß einkehren wird. Ruf nach einer eigenen Liga immer lauter geworden. Der letzte Spitzen- 
Trotz der Probleme hat: der letzte Monat wieder viele Veränderungen bei reiter in der KO-Liga im Oktober ist derselbe, der im Dezember die erste 
den Platzierungen der verschiedenen Ligen gebracht. In der Clanliga haben Abrechnung angeführt hat: Mordred. Die BB-1vs1-Liga und die BB-Clan- 
„Die Wussels“ wieder die Krone ergattert. Aber „Die Oldies“ sind ihnen wie- Liga sind unter http:// www.siedler3.de abrufbar. Zu den beiden vom SOC 
der auf den Fersen. SOC Tinka hat: einen Großteil dazu beigetragen und den organisierten Ligen LP und KO (später Wirtschaftsliga WL) findet ihr nähe- 
Karren wieder aus dem Dreck gezogen. Zwischenzeitlich waren die alten re Infos unter http://www. s3clus3klubb.de. 


BB-1vs1-LIGA TOP10 z 

In der von BB initiierten 1vs1-Liga 
treten die Spieler - wie der Name 
schon sagt - allein gegeneinander 
an. Es gibt keine Punkteuntergrenze 


und dadurch viele Spiele, die kaum diese Clans in Clanmatches aufein- Wirtschaftssystem hat man keine Spieler um die Spitze. Der Sieger 
länger als 30 Minuten dauern. andertreffen. Chance gegen die Aufbauprofis. benötigt mindestens 1.600 Punkte. 
1___SOC Bratzo 10.506 1 Die Wussels 9.688 1 __Tinka 173 1 __Mordred 208 
2 __Moya 10.419 2 _Oldie-Clan 9.321 2 _Bratzo 144 2 __BND 206 
3 __ Michael TK 10.336 3 Saurier Clan 9.235 3 Torsten M 123 3 __Rephil 204 
4 The Fastest Rusher 10.271 4 INT 9.233} 4 LaBestia 103 3 _Schippy 204 
5 _ Eberwurz 10.183 5 _Gallier 9.157 5 Cindy 102 5 Ari 200 
6 Kiki 9.836 6 The Warlords 9.081 6  Spaceworld 101 5 _ Chaos 200 
7 Knight di Luca 9.827 7 _DS of Chulak 8.977 7 Moby Dick 100 5 _ _Sancho 200 
8  Liesel 9.797 8 _ Wikinger-Clan 8.877 8 Hai 99 8  Cuppola 198 
9 The Specialist 9.755 9 _Earth-Clan 8.853 8 Sultan ug 8 Knight Higher 198 
10 _Fletty 9.732 10 Just 4 Fun 8.812 10 _Unbesiegbarus 98 10  Fishface 197 
10 SOC Rah 197 


BB-CLAN-LIGA 

Wer mit seinem Clan die Ladder 
(Rangliste) erstürmen will, dem bie- 
tet sich die Clan-Liga an. Ein echtes 
Highlight ist es immer wieder, wenn 


SOC-LP-LIGA TOP10 

In der LP-Liga sind wieder alle Spiel- 
arten erlaubt — egal ob allein, im 
Team oder allein gegen 2 oder 3 
Spieler. Aber ohne funktionierendes 


SOC-KO-LIGA TOP10 

Die Mutter aller S3-Ligen ist die 
KO-Liga des Siedler-Online-Clubs 
{SOO), Hier spielen seit Anfang des 
Jahres mittlerweile knapp 1.600 
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Hier gibt's alle Infos 
zur Managerserie. Ne- 
ben Bernhard Maiberg 
kümmern sich Noam 
Salomon (san@san.ch 
und Christian Funke 
Christian.Funke@rhein 
-main.net) um die aktu- 
ellen Beiträge. 


E; 


Bernhard Maiberg 

19 Jahre, Schüler 

hm@onlinehome.de 

http//www.fancorner.de 
„Endlich hat Ascaron auch ei- 
nen Kommentator für An- 
stoss 3 gefunden! Günther 
Koch wird die spannenden 
‚Spiele kommentieren. Einen 
Vorgeschmack der Sprachfi- 
les gibt's auf der Cover-CD.“ 


8 Kontrolle ist alles 


Bei Anstoss 3 kann jeder 
Spieler auf Schritt und Tritt 
verfolgt werden. Wenn ein 
Spieler unter seinem üblichen 
Leistungsniveau spielt, wech- 


selt man ihn ganz einfach aus. 
Auf sein eigenes Urteil soll 
man sich dabei verlassen kön- 
nen, beim Manager wird jede 
Leistung nachvollziehbar sein. 
Die Benotung der Akteure in 
der Halbzeitpause dient den- 


Dank der realistischen 3D-Spiele können Sie die Leistung jedes 
Akteurs selbst beurteilen - egal bei welchem Wetter! 


1843272712783 


noch als Bestätigung für eige- 
ne Trainerhandlungen. 


Die Optionen in der Halb- 
zeitpause wurden im Vergleich 


zu Anstoss 2 stark erweitert. So 
lassen sich Einzelgespräche 
mit den Spielern führen, und 
bei rutschigen Platzbedingun- 
gen sogar die Stollen wechseln. 

Das Privatleben der Spie- 
ler hat auf die Leistung auf 


In Einzelgesprächen dürfen Sie in der Halbzeitpause auf Ihre 
Kicker einwirken, das kann bis zu 20% mehr Leistung bringen. 


dem Platz ebenfalls Auswir- 
kungen. Für jeden Spieler wer- 
den 200 Werte berechnet, je- 
des noch so kleine Detail wird 
beachtet. Egal ob Ihr Spieler 
übergewichtig ist, raucht, ein 
Fernstudium absolviert hat 
oder eine eigene Firma besitzt, 
alles wirkt sich auf das Ver- 
halten auf dem Platz aus. 
Auch für die Mannschaftmo- 
tivation integrierte Ascaron 
neue Optionen. Wie wäre es 
zum Beispiel mit einem ge- 
pflegten Trinkgelage oder ei- 
nem netten Abendessen beim 
Italiener? 

Für alle, die in Anstoss 2 die 
Rasenpflege regelmäßig ver- 
nachlässigten, gibt es nun die 
Möglichkeit, einen Platzwart 
einzustellen. Während die Ar- 
beit bei den meisten Regionalli- 
gisten selbst ein Schaf locker er- 
ledigt, kann der finanziell bes- 
ser gestellte Verein einen 
Frührentner einstellen. Perfek- 
tionisten entscheiden sich dann 
später für den teuren Profigärt- 
ner mit Motormäher. 

Weitere Spannung bietet 
die  Jahreshauptversamm- 
lung. Die Vereinsführung und 
die Opposition streiten 'sich 
um die Sitze im Vorstand und 
wenn man Pech hat, gewin- 
nen die Falschen. Falls man 
sich sicher im Amt fühlt, so 
drückt man am besten dem 
aktuellen Vorstand die Dau- 


men. Es gibt aber die Möglich- 
keit, die Opposition zu unter- 
stützen und beim Reporter ei- 
nen Artikel gegen das Präsidi- 
um in Auftrag zu geben. 


Exklusiv auf der PC Action bekom- 
men Sie sechs Kostproben der A3- 
Sprecher zu hören. Als Spielkom- 
mentator wurde Günther Koch ver- 
pflichtet, die Stimmenimitation von 
„Kaiser“ Franz, Mario Basler oder 
Gerd Rubenbauer übernahm erneut 
Matthias Knoop. 

Sprueche.zip 


Grinst Ihr Präsident Sie nett an, brauchen Sie 
nicht um das Vertrauen des Vorstandes bangen. | fungsquiz für Starmanager. 


Anstoss &3 | Spielerforum | erforu 


Brandaktuelle Fragen erwarten Sie im Prü- 


Einzelgespräche 


In der letzten Ausgabe haben wir hier Gerald und Heiko Köhler von Ascaron nach Ihren persönlichen Spieltaktiken und 
Vorlieben befragt. Die gleichen Fragen beantworteten schon vorher etliche Besucher der Anstoss-Fancorner. Hier le- 
sen Sie den ersten Teil der interessantesten Beiträge der Anstoss-Spieler: 


Frage 1: Mit welcher Mannschaft spielst du am liebsten, und warum? 

Hier hat fast jeder seinen Lieblingsverein angegeben und von Bayern München über Manchester United bis Kickers Of- 
fenbach wurde so einiges genannt. Ein Geheimtip scheint Hannover 96 zu sein. Die hatten in der letzten Saison ein ver- 
dammt junges Team und haben auch ein sehr großes Stadion. Auch Bayer Leverkusen und Bayern München sind offen- 
bar für Anfänger gut geeignet. 


Frage 2: Wer war der beste Spieler den du je hattest, und warum ? 

« „Das war mein Stürmer Eddie Boissard, der als Jugendspieler kam und mit 19 Jahren schon die Spielstärke 7 er- 
reicht hatte. Darüber hinaus schoss er in 87 Spielen 85 Tore!“ 

« „Rudy van der Elst + Erik Berg. 

R.v.d Elst wurde mit 24 zum 8-erSpieler und ist es noch heute mit 35! Erik Berg wurde vier Mal Torschützenkönig, 
einmal mit 37() Toren.“ 

« „Beim VfB Stuttgart mein legendäres Stürmerduo Nico Vurens/Steinar Rugtvedt. Vurens schoss mal in einer Saison 
60 Tore, mein hochgezogener Jugendspieler Rugtvedt zwei Mal hintereinander 50." 

« „Al-Azhar (oder so ähnlich), den habe ich mit 27 Jahren aufgrund eines Kreuzbandrisses meines Spielmachers und 
einer Drogenüberführung meines zweiten Spielmachers aus der Amateurmannschaft als 3-er aufgenommen und er 
konnte ihn gleichwertig, bzw. noch besser (5 Tore in 12 Spielen) ersetzten. Nach der Saison hat er sich dann von ei- 
nem 3-er auf einen B-er verbessert" 

« „Otto Addo, 80 Spiele und 75 Tore als Mittelfeldspieler sind doch nicht schlecht, Und Jay-Jay Okocha, weil er in ei- 
ner Saision fast 35 Vorlagen hatte und eine ganze Abwehr verrückt gemacht hat. Leider ist er jetzt 40 und hört auf.“ 

« „Stefan Busch, Jugenspieler: Mit 18 Jahren Stärke B,mit 19: 7 und Nationalspieler.“ 

„Es war Ze Elias bei Inter Mailand, Stärke 8, Marktwert ca. BOM.“ 

« „David Seaman — nur 11 Gegentore in einer Saison!“ 

« „Hatte einmal drei B-er Spieler in einer Mannschaft! Muss wohl an meinem Training gelegen haben. Der beste war 
Ivan de la Penä (Stärke 8 bis 38!), er schoss in 570 spielen 580 Tore!“ „ 


Frage 3: Mit welcher Formation spielst du am erfolgreichsten ? 

Hier hat die Auswertung von 50 Einzelgesprächen ergeben, dass eine Mehrheit von 56% mit selbstkreierten Formatio- 
nen spielt, 14% spielen 5-3-2 und 12% bevorzugen wie auch Gerald Köhler 4-4-2. Nur 8% spielen 3-5-2 , 4% spielen 
4-3-3 oder 3-4-3, 2% spielen 4-2-4 und niemand nutzt die Mauertaktik 5-4-1. 


Hier sind mal einige Beispiele von Eigenkreationen : 


T0 
MD LI MD 
IM DM RM 


sW/oM RM OM LM 
ST ST ST ST ST 


TO 


Frage 4: Mit welcher Taktik spielst du am erfolgreichsten ? 


JABWERKEIERIELE SS 2 ee nee OKontrelliertioffensie 7... 20er: 56% 
ÄHR ROBBE ee ehren si ee DAEIEHTENSIV: 4 2. ae 20% 
NEE EDEL EBENE: 2 ee, 2% 
Hmm, also Mauern tut hier wirklich niemand ... 


Unser Anno-1602-Ex- 
perte Karel „Charlie“ 
Kaufmann versorgt 
Sie in jeder Ausgabe 
mit Neuigkeiten aus 
der Anno-Szene. 
Kaufmann 


A 


Karel „Charlie" 
age 
kaufmann@tat.physik.uni-tuebingen.de 
„Im Infogrames-Forum reißen 
die Diskussionen über mögli- 
che Features und Verbesse- 
rungen von Anno 1503 nicht 
ab. Hoffentlich erbarmt sich 
Sunflowers demnächst und 
präsentiert die ersten offiziel- 
len Facts und Screenshots!“ 


Maps des Monats 
Vier neue Missionen für Neue 
Inseln, Neue Abenteuer. 
MOM1299.s25 

Atolia.szm 

Atlantis.szs 

Schatzsuche.szs 

Tipps und Tricks 

Alle bekannten Cheat- und Editor- 
Codes als Html-Dokument, 
codes.html 


5 Schon gewußt? 


Anno 1602 ist nicht die er- 
ste historische Wirtschaftssi- 
mulation von Max Design. Be- 
reits 1992 veröffentlichte das 
österreichische Programmier- 


Bereits vor sieben Jahren 
veröffentlichte Max Design | 
den inoffiziellen Vorgänger 
zu Anno 1602:1869. | 


156.3.27577127783 


Spielerforum EIERN 


Anno 1602 


Ein erster Screenshot aus einem der Videos von Anno 1503 zeigt den Kerkermeister. Das Bild 
wurde in einem Geheimordner der ANNDOistenkiste der Königsedition entdeckt. 


team das Spiel 1869 - Hart am 
Wind, in dem der Spieler ganz 
im Stile von Hanse und Patri- 
zier versucht, durch geschick- 
tes Management einer kleinen 
Handelsflotte zu Ruhm und 
Reichtum zu gelangen. Neben 
zahlreichen Schiffsmodellen, 
40 Städten in Europa und den 
Kolonien und 22 verschiede- 
nen Handelswaren bietet das 
Spiel sehr hohen 
Schwierigkeitsgrad (Die Repa- 
ratur eines Schiffs kostet häu- 
fig mehr als der durch den 
Verkauf der Ladung erzielte 
Gewinn). Aufgelockert wird 
das aus heutiger Sicht etwas 
eintönige Spielgeschehen 
durch zahlreiche geschichtli- 


einen 


che Ereignisse wie den Ameri- 
kanischen Bürgerkrieg von 
1861-65 oder die Fertigstel- 
lung des Sueskanals im Jahre 
1869. 


Neues vom 
ANND-Nachfolger 


Hersteller Sunflowers hat 
inzwischen zugegeben, dass 
der Anno 1602-Nachfolger den 


vorläufigen Arbeitstitel Anno 
1503 trägt. Bleibt es dabei, so 
wird die historische Epoche 
noch mehr als bisher im Zeit- 
alter der großen Entdeckun- 
gen liegen (1492 die Ent- 
deckung Amerikas durch Co- 
lumbus, 1498 die Entdeckung 


des Seewegs nach Indien 
durch Vasco da Gama und 
1519-1521 die erste Erdumse- 
gelung durch Magellan). Lei- 
der sind 'bisher von Sunflo- 
wers noch keine weiteren In- 
formationen zu bekommen. 
Wir bleiben aber dran! 


Falsche Internetadressen? 


http://www.4daction.de verwandelt. 


Einige der in den letzten Ausgaben erwähnten Anno 1602-Homepages sind 
erst kürzlich umgezogen. „Orodruin's Rohmaterial“ findet ihr jetzt als „Joe's 
‚Anno 1602 Inn" unter http://www.gamesweb.ch/anno160>/inn.htm und die 
„3Daction-Liga“ hat sich kurzerhand in eine „4Daction-Liga“ unter 


= 


Eine alte Homepage in neuem Gewand. Joe’s Anno 1602 Inn 
ist eines der Glanzlichter unter den Anno-1602-Homepages. 


begleiten! Ganze 13 Völker tummeln sich 
‚bei SCHAULANDT | 


” 


Where do you want to go today?* 


Age of Empires Il. Das Mittelalter lebt. 


 |Erhältlich 


S 
3 
E55 
A 
1 


en-gesucht.de 


EEEEFFEEH 
FEFBEFBEEEEEEFEEEH 


Achtung 
Mogelpa 


Über 100 vorinstallierte Cheats und Trainer 

pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig 
veränderbar > endlose Cheat-Datenbank 
möglich > mogeln an beliebiger Stelle - bei fast 
jedem Spiel! > verschiedene Suchfunktionen 
zum Aufspüren aller veränderbaren Werte im 
Spiel (z. B. Energiebalken) > Windows 95/98- 
kompatibel > ausführliche Hilfefunktion zu jedem 
Menüpunkt > Im führenden Fachhandel erhält 1 


Unverbindliche Preisempfehlung 


In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands 
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin 


Inha pieletipps 


7 Heißer Herbst: 

x Es ist nun Mit- 
te November 

D und die Hoch- 


saison für Spielefans ist 


[& 
5 in vollem Gange. So 
0) 
0 


ziemlich jedes Genre 

kann diesen Herbst mit 

exzellenten Titeln auf- 
3 warten. Der Inhalt der 
2 Spieletipps liest sich des- 
Seite 191 P wegen auch fast wie die 
Speisekarte eines Nobelre- 
staurants: Für jeden Ge- 
schmack etwas dabei und 
natürlich nur vom Besten. 
Packende Strategie gefäl- 
lig? Kein Problem. Earth 
2150 fasziniert mit noch 
nie dagewesener 3D-Gra- 
fik. Wenn das nichts für 
Sie ist, gibt es auch noch 
eine Portion Age of Empi- 
res 2. Wer’s lieber sportlich 
mag, tobt sich an FIFA 
2000 aus, während Aben- 
teurer mit Spaß an Rätseln 
und Action sich mit System 
Shock 2 vergnügen. GTA 2 
lässt Freunde wilder Rase- 
reien vor Glück erstrahlen 
und sogar Brettspieler 
kommen mit Catan - Die 
erste Insel auf Ihre Kosten. 
Ich bin mir sicher, dass Sie 


für sich das passende fin- 
den. Da bleibt mir nur 
noch, Ihnen viel Spaß mit 
Ihrem Spielefavoriten und 
einen guten Appetit zu 


wünschen. 
Florian Weidhase 
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Heart of Darkness Komplettlösung | 998 
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Die Siedler 3 Komplettlösung | 1/89, 2/99 Rainbow Six Allgemeine Tipps) 12/98 
Die Siedler 3 - Mission CD Komplettlösung |5/99, 6/99,7/99 Rent-a-Hero Komplettlösung | 12/88 
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SP 500ccm ‚Allgemeine Tipps | 12/98 Tomb Raider Director's Cut Komplettiösung | 7/98. 
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0 Einsendehinweise für 
Tipps & Tricks: 


1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst- 
ständig erarbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus an- 
£ deren Publikationen stammen oder bereits einem anderen 
Verlag zur Veröffentlichung vorliegen. = 
2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög- 
® lichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C 1 
oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr 
E berücksichtigen. 
3. Kurze Spieletipps (sogenannte „Kurztipps") finden auch auf ei- 
[1] ner Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher 
c Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 
B— 4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen 
m lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mit Hilfe eines Grafikprogramms erstellen Und auf 
Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat; spielt prinzipiell keine Rolle — 
Word-für-Windows-Dokumente und GIF-, PCX-, TIF- und BMP- 
Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 


BUN NEE EEE 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 


8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!" 


9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 


0. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 


Sie einen Tipp einsenden. 


Cheat-Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 

20 Mark und 100 Mark entlohnt, bei größeren Umfängen ent- 
sprechend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung 
und Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. 
Es dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, 
bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 


und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 


umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftli- 
chen Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie 
COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Action 
Kennwort: Tipps & Tricks 


an folgende Adresse: 


Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


tipps@pcaction.de 


’ 

Ja, ich möchte HELP-Sammelordner | Name . 

für meine PG-Action-Tipps bestellen: ’ 

Straße . 

Stück|HELP-Sammelordner „PC Action“ je DM 10,- DM B 

I PLZ, Wohnort # 
h Gesamt DM [) 
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-/Ausland DM 13,.) DM Datum/Unterschrift . 

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM = 

. 


bar (Geld liegt hei) 


per V-Scheck 


Coupon bitte schicken an: COMPUTEC MEDIA I Leserservice | Roonstr. 29 1 90 429 Nürnberg 1 
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Komplettlösung, 1.Teil 


Earth 2150 


In unserer Komplettlösung zu Earth 


2150 lösen wir in diesem Monat die 


erste Kampagne. Wir zeigen Ihnen, 


wie Sie die Lunar Corporation durch 


Strategie und Taktik zum Sieg führen. 


Was erwartet 
mich im Spiel? 


Wie soll ich 
mein Geld 
verteilen? 


Wie kann ich 
die Forschung 
beschleunigen? 


Zwar müssen Sie in einem halben (Spiel-) 
Jahr die Ressourcen für den Bau eines gi- 
gantischen Raumschiffes zusammenbe- 
kommen, lassen Sie sich deswegen aber 
nicht unter Zeitdruck setzen. Die weitaus 
meisten Ressourcen gibt es in den allerletz- 
ten Missionen jeder Kampagne. Wer mit 
den Ausgaben für Einheiten und Forschung 


 geizt, hat am Ende höchstens ein oder zwei 


Missionen gespart - es entgeht Ihnen aber 
eine Menge Spielspaß beim Entdecken von 
Technologien und Konstruieren von Einhei- 
ten. Als Faustregel gilt: Selbst wenn Sie bei 
mittlerem Schwierigkeitsgrad alle Technolo- 
gien erforschen, können Sie den Raum- 
schiffbau trotzdem ein bis zwei Missionen 
vor dem endgültigen Ende des Spiels erfolg- 
reich abschließen. 


Investieren Sie daher am Anfang über- 
haupt nichts in den Raumschiffbau! 
Stecken Sie Ihr Geld in die Forschung und 
konstruieren Sie Einheiten stets nach dem 
neuesten Stand der Technik. 


In Ihrer Heimatbasis sollten Sie zwei weite- 
re Forschungseinrichtungen bauen, was 


- die Zeit zur Entdeckung neuer Technologi- 


en um 20% reduziert. Welche Forschungs- 
vorhaben besonders wichtig sind, beschrei- 
ben wir Ihnen für jede Kampagne geson- 
dert. Im Idealfall sollten Ihre Forscher na- 
hezu ununterbrochen beschäftigt sein. 


Hier konnte sich die LC gleich zu Beginn die üppigen Erzvor- 
kommen der UCS unter den Nagel reißen. Ein | 
war zu langsam und wird im Laserzaun geröstet. 


Was soll ich in [ 


meiner Heimat- 
basis bauen? 


Welche Einhei- 
ten soll ich 
produzieren? 


Brauche ich 
Veteranen- 
Einheiten? 


Was muss ich 
bei Missionsbe- 
ginn beachten? 


Was soll ich im 
Missionsgebiet 
bauen? 


Wie verteidige 
ich meine Basis? 


Neben zwei weiteren Forschungszentren 
ist der Bau eines Versorgungsdepots sinn- 
voll, das Ihre zurückkehrenden Truppen 
wieder gefechtsbereit macht. Da Sie hier 
keine Angriffe zu befürchten haben, brau- 
chen Sie auch keinerlei stationäre Vertei- 
digung zu errichten. 


Hier gilt: weniger ist oft mehr. Es macht 
keinen Sinn, eine große Menge veralteter 
Einheiten in die Schlacht zu schicken. Pro- 
duzieren Sie wenige, aber schlagkräftige 
Truppen, die Sie mit dem Neuesten an 
Waffen und Zubehör ausrüsten. Bedenken 
Sie, dass Ihre Gegner im Laufe der Zeit ge- 
nauso über neue Technologien verfügen 
können wie Sie. Wenn die ED beispielswei- 
se erstmals Laserwaffen einsetzt, Sie Ihre 


- Truppen aber noch nicht mit der Schild- 


technologie ausgerüstet haben, werden 
Sie schnell auf verlorenem Posten stehen. 


Im Laufe der Zeit verbessern Ihre kriegser- 
fahrenen Einheiten ihre Attribute, was 
sich z.B. in höheren Hitpoints oder durch- 
schlagskräftigeren Waffen auswirkt. Trotz- 
dem gehören Ihre Veteranen dann zum 
alten Eisen, wenn Sie eine neue Technolo- 
giegeneration erforscht haben. 


Erkunden Sie früh die Karte - am besten 
mit schnellen, flugfähigen Einheiten. So 
können Sie sich Erzvorkommen sichern 
und die Position und Stärke der Konkur- 
renten in Erfahrung bringen. Während 
die UCS dank Ihrer mobilen Erntefahrzeu- 
ge schnell große Mengen Erz fördern 
kann, lohnt es sich bei ED- und LC-Geg- 
nern oftmals, ihre Minen in einer ersten 
Angriffswelle zu zerstören. Später können 
Sie so einen Teil der Rohstoffe fördern, die 
eigentlich Ihren Gegnern zugedacht wa- 
ren. Tipp: Manchmal haben Sie Verbün- 
dete in dem Missionsgebiet. In diesem Fall 


- sollten Sie sofort versuchen, auch deren 


Ressourcenfeld auszubeuten. 


Typischerweise müssen Sie eine bestimmte 
Menge Erz in einem Gebiet fördern, um das 
Missionsziel zu erreichen. Normalerweise 
reichen dann Energieversorgung, Minen, 
Versorgungsdepots, zivile Produktionsanla- 
gen und Verteidigungsanlagen. Bedenken 
Sie, dass alles Geld, das Sie in den Basisbau 
in einer Mission investieren, bei Missions- 
ende unwiederbringlich verloren ist. 


Wegen der Topologie des Geländes sind An- 


griffe auf Ihre Basis oftmals nur aus einer 
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Geld ausoder” gung: Aus der „Hauptkasse“ in der Hei- 
in das Missions-" matbasis werden Sie Forschung und Kon- 
gebiet?" struktion von militärischen Einheiten fi- 
nanzieren, die „Missionskasse“ im jeweili- 
gen Missionsgebiet enthält die Gelder für 
den Basisbau, der Raumhafen bzw. das 
Kosmodrom sammelt jeweils 10.000 Cre- 
dits an, um sie dann in einem Rutsch in 
den Orbit zur Raumschiffwerft zu transfe- 
rieren. Da Sie im Missionsgebiet meist 
nicht übermäßig viel Geld benötigen, soll- 
ten Sie gefördertes Erz über eine Erztrans- 
port-Mine (LC) bzw. -Raffinerie (ED und 
Der Bulldozer zieht vor den Verteidigungstürmen einen tie- DS) gleich Au Gen Babıchafen bau Ins 
fen Graben. Geben Sie den Befehl ah In Bes Hin- Ken dren anleiten: Schauen Sie’regel- 
dernis für Angreifer sogar noch zu vergrößern. mäßig dort vorbei und lenken Sie die Gel- 
der dann manuell in die Hauptkasse um. 
Richtung zu erwarten. Nutzen Sie dies schon Sie können auch nachträglich noch Geld 
- früh bei der Planung von Verteidigungsan- indirekt aus der Missionskasse über eine 
lagen aus. Treffen Sie auch gegen Angriffe solche „Transfer-Mine“ in die Hauptkasse 
aus der Luft Vorsorge. Notfalls können Sie überweisen. Nur andersherum - von der 
- die Bewaffnung von Abwehrtürmen auch Hauptkasse in die Missionskasse - müssen 
später noch ändern. Kampfeinheiten sind Sie umständlich den Transporter be- 
wesentlich teurer als Abwehrtürme, trotz- mühen, der bei jedem Flug 5.000 Credits 
dem sollten Sie stets eine kleine Truppe in transportieren kann. Wenn es Ihnen ge- 
Ihrer Basis belassen, um auf alle Eventua- lingt, alle Gegner in einer Mission zu eli- 
litäten vorbereitet zu sein. Die Computer- minieren, so ist dieses Gebiet gesichert. 
gegner halten sich meist nicht mit Ihren Ab- Dann können Sie die Mission beenden, Ihr 
wehranlagen auf, sondern versuchen, direkt Raumhafen/Kosmodrom bezieht aber wei- 
zum Zentrum Ihrer Basis durchzubrechen. terhin Rohstoffe aus dem Gebiet. 
- ED und UCS haben darüber hinaus die 
Möglichkeit, das Terrain zu verändern. Was sollich ? Häufig werden kurz nach Erfüllung des Mis- 
nach Erfüllung " sionsziels die Angriffe der Gegner so stark, 
Wie greifeich” In einigen Missionen müssen Sie sich den des Missions-" dass eine weitere Verteidigung zu kostspielig 
den Gegner an?" Zugang zu Rohstoffen erst erkämpfen. Wel- ziels tun? | ist. Verladen Sie schon vorher alle wichtigen 


Welche rassen- 
spezifischen 
Technologien 
gibt es? 


che Taktiken zum Erfolg führen, erklären 
wir Ihnen in jeder Missionsbeschreibung. 
Allgemein gilt, dass ein Mix aus unter- 


schiedlichen Einheiten mit konventionellen 


und Energiewaffen meist am effektivsten ist. 


Jede der drei Parteien kann gegen Spielende 
Massenvernichtungswaffen einsetzen. Dies 
sind das POS der UCS, die Atomrakete der 
ED und die Wetterstation der LC. Die Erfor- 
schung dieser Waffen ist selbstverständlich 
ein Muss. 


Wie leite ich 


Es stehen Ihnen drei Kassen zur Verfü- 


Einheiten in den Transporter und leeren Sie 
die Missionskasse. In einigen Fällen lohnt 
sich jedoch die Verteidigung der Basis auch 
gegen schwere Angriffe (siehe die jeweiligen 
Missionsbeschreibungen). Tipp: Eine Missi- 
on ist automatisch beendet, wenn Sie alle 
Einheiten und Gebäude verloren haben. 
Sollten Sie also Ihr Fördersoll absolut nicht 
erreichen können oder die Mission aus ei- 
nem anderen Grund beenden wollen, zer- 
stören Sie einfach alle Ihre Gebäude und 
ziehen Sie Ihre Einheiten ab. 


Erste Ziele bei Angriffen auf die gegnerische Basis sind die 
feindlichen Einheiten und stationäre Verteidigungsanlagen. 
Danach kommt die Militär- und Zivilproduktion an die Reihe. 


Die Meteoritenstürme der LC sind die Antwort auf die Plas- 
ma- und Atomwaffen der ED bzw. UCS. Hier wird gerade ei- 
ne ED-Basis großflächig unter Beschuss genommen. 


Komplettlösung 


Bewegen Sie FANG nach Nordwesten und be- 
ginnen Sie mit dem Training. 


. Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen im 
Wert von 20.000 Credits. 


Testen Sie den 
Prototypen 


- Erkunden Sie mit FANG den Nordwesten der 
Karte. Dort errichten Sie Energieversorgung 
und Transportmine. 


Wo finde ich 
Erz? 


Wo ist der 
Gegner? 


Der Gegner greift aus dem Osten an. Vertei- 
digen Sie Ihre Basis, bis die feindliche Über- 
macht zu groß wird. 


Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen im 
Wert von 20.000 Credits. 


Transferieren Sie FANG und fünf bis sechs 
Moon-I-Einheiten von der Heimatbasis. Plat- 
zieren Sie zwei Defender in die Nähe des 
nördlichen Zugangs zum Erzfeld. Errichten 
Sie dann Erztransportminen. 


Wie verteidige 
ich mich? 


Halten Sie so lange den Angriffen der ED 
stand, bis Sie die Rohstoffe vollständig abge- 
baut haben. 


Missionsziel: Bringen Sie das Forschungs- 
fahrzeug zur UCS-Basis. 


Wann soll 
ich mich 
zurückziehen? 


Bewegen Sie FANG zur Mitte der Karte (1). 
Hier durchbrechen Sie einen ED-Außenpo- 
sten. Weiter fahren Sie nach Nordosten zur 
Basis der Verbündeten (2). Anschließend 
geht es retour. 


Welcher Weg ist 
der beste? 


Missionsziel: Zerstören Sie die gegnerische 
Forschungsbasis. 


Schicken Sie FANG und vier bis sechs Moon- 
Einheiten zum Missionsgebiet. Die Raketen- 
technik hat in dieser Mission wegen der 
größeren Reichweite Vorteile. Beginnen Sie 
- gleich damit, Defender und Laserzäune im 
Westen und Süden der Basis (1) zu errichten. 


Wie verteidige 
ich mich? 


Wo ist das Ziel- 
gebiet? 


Wie greife ich 
an? 


Testen Sie den 
neuen 
Prototypen 


Neue Forschungs- 
möglichkeiten 


En. 


Außerdem brauchen Sie eine Erztransport- 
raffinerie und ein Versorgungsdepot. 


Die Forschungsbasis liegt im Süden (2). Eine 
weitere schwer befestigte ED-Basis gibt es im 
Westen (3). 


Umgehen Sie den Haupteingang im Norden 
und benutzen Sie den Zugang im Westen. 
Rücken Sie in mehreren Wellen vor. 


Absolvieren Sie den Testparcours wie gehabt. 
Am dritten Hindernis erwartet Sie eine Über- 
raschung. 


Erforschen Sie unverzüglich den Energie- 
schild-Generator. 


Missionsbaum LC-Kampagne | 


UCS bleibt verbündet 


Ziel 


Amazonas 


Lesotho (A) Lesotho (B) 5| 
Ei 
Rio de Janeiro (A) =, 
[\ Ägypten 5 
Il 
Mozambique (A) Kanyo © 
t & 
Madagaskar Rio de Janeiro (B)| | 
Australien Indien g 
Grosse Seen 
Amazonas | 
ACME Labor 3 
Tr 
Kanada ACME Labor 2 ) 
\ I 
Himalaya Antarktis Kamchatka | 
[\ 
ACME Labor 1 Ural| . 


Kanada Bauen Sie Errichten Sie auf beiden Erzfeldern Erztrans- 
Missionsziel: Eskorten Sie die drei Mammuts Rohstoffe ab 
in die UCS-Basis. 


portminen und beenden Sie die Mission. 


Acme Labor 3 
Missionsziel: Zerstören Sie den Prototypen. 


| 
Wie sieht meine f Sie benötigen FANG und acht Moon-IIl- Artefakt ein-f Fliegen Sie FANG ins Missionsgebiet und stel- 
Eskorte aus? F Fahrzeuge. Folgen Sie dem eingezeichneten sammeln F len Sie das Artefakt sicher. 

Weg. 
Prototypen zer-| Verfolgen Sie den neuen Prototypen von der 
Ich habe keine? In diesem Fall kommen Sie nicht drum ‘rum, stören  Startposition (1) bis zum südlichen Tunnel- 
Munition mehr 7 Ihre Einheiten in der Heimatbasis nachzu- eingang (2). Auch wenn Sie den Prototypen 
munitionieren. nicht zerstören können, wird die Mission als 


Erfolg gewertet. 
Speichern # Sichern Sie das Spiel, bevor Sie das ED- 


Sie ab! 7 Hauptquartier (1) im Westen erreichen. Um- Neue For-# Es stehen Ihnen Wetterkontrolle und großes 
gehen Sie die Basis und sammeln Sie Ihre schungsmög- f Abwehrgebäude zur Auswahl. 
Einheiten südlich (3) davon. Dort wehren Sie lichkeiten e 


die Angriffe auf die Mammuts ab, ehe Sie zur 


UCS (2) durchbrechen. Amazonas 
Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen im 
Baikal Wert von 50.000 Credits. 
| Missionsziel: Zerstören Sie die Forschungs- 
basis der ED. 


Ich kann den } Geben Sie Ihre Startposition (1) auf und bau- 
Landeplatz nicht" en Sie südlich der ED-Basis eine neue Lande- 
verteidigen " zone (2). 


Wann greife | Fliegen Sie nun das Platoon aus der vorigen 
ich an? 7 Mission ein und stürmen Sie die ED-Basis. So- Basisverteidi- 


- Verstärken Sie Ihre Basis mit weiteren Laser- 
bald das Forschungsschiff den Steinkreis (3) gung} zäunen und Guardians. Ferner brauchen Sie 
erreicht, wird der Selbstzerstörungsmecha- Ihr Forschungsfahrzeug und acht bis zehn 

F nismus ausgelöst. 


| Moon-Ill-Einheiten. 


Sichern Siedasf Eliminieren Sie die verbliebenen ED-Einhei- Übergänge | Zerstören Sie die drei Brücken (B) unbedingt 

Missionsgebiet | ten nahe der Basis und ersetzen Sie Verluste. unpassierbar } vor Ablauf des Ultimatums. Im Norden und Sü- 
[ Greifen Sie schließlich die letzten ED-Panzer machen F den stoßen Sie dabei auf starke Verteidigungs- 
F an Ihrem ursprünglichen Landeplatz an. linien. Greifen Sie in mehreren Wellen an. 
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Fördern Sie ; 


Ressourcen 


UCS-Allianz 
aufrecht 
erhalten 


ED als neuen 
Verbündeten 
wählen 


Qual der Wahl Ü 


Die UCS herein- 
legen 


Basis zumauern 


Sind alle Übergänge unterbrochen, droht Ih- 
nen keine Gefahr mehr. Beenden Sie die Mis- 
sion erst, wenn Sie alle Rohstoffe abgebaut 
haben. 


Missionsziel: Bringen Sie den Konvoi zur 
UCS-Basis (Variante A). 

Alternative: Zerstören Sie den Konvoi (Vari- 
ante B). 


Um den ursprünglichen Auftrag zu erfüllen, 
benötigen Sie FANG und acht bis zehn Mo- 
on-III-Einheiten. Folgen Sie dem eingezeich- 
neten Weg von Ihrer Startposition (1) zur 
UCS-Basis (3). An der Engstelle (2) erwartet 
Sie der größte Widerstand. Die Zivilfahrzeu- 
ge müssen um jeden Preis geschützt werden. 
Sie halten damit an der Allianz mit der UCS 
fest (Variante A). 


Wenn Sie hingegen Neos Vorschlag folgen 
und den Pakt mit der UCS brechen, müssen 
Sie lediglich den Konvoi zerstören. Für die 
folgenden Missionen wechseln Sie damit den 
Verbündeten (Variante B). 


Die ED ist etwas verwundbarer gegen Luftan- 
griffe. Daher ist der Fortgang des Spiels ein- 
facher, wenn Sie am Bündnis festhalten. Für 
diese Mission ist natürlich Variante B die 
leichtere. 


Variante (A) nach Grosse Seen 
Maga 


Missionsziel: Eliminieren Sie alle Einheiten 
der ED in diesem Sektor. 


Errichten Sie unverzüglich Minen auf dem 
Erzfeld im Süden (1). Sperren Sie das Gebiet 
dann mit Laserzäunen gegen die Erntefahr- 
zeuge der UCS ab. So gewinnen Sie 50.000 


- Credits zusätzlich. 


Sichern Sie den Zugang zu Ihrer Basis (2) mit 
weiteren Guardians und Laserzäunen. 


ED-Basis 
angreifen 


Minen 
zerstören 


Die ED aus der 
Luft angreifen 


Produktions- 
stätten 
zerstören 


Erz fördern 


BR 


Nach der ersten Angriffswelle der UCS gegen 
die ED-Basis im Norden (3) greifen auch Sie 
die ED mit FANG und acht bis zehn Moon- 
III-Einheiten an. Das Forschungsfahrzeug 
kann die Lasertürme aus sicherer Entfernung 
zerstören. 


Reißen Sie in einer ersten Welle die Minen im 
Westen der Basis nieder. Später können Sie 
dort selbst Rohstoffe fördern, was Ihnen wei- 
tere 30.000 Credits einbringt. 


Missionsziel: Zerstören Sie alle Gebäude der ED. 


Greifen Sie die Basis der ED (1) mit acht bis 
zehn Meteor-Flugzeugen mit MG-Bewaffnung 
an. Wenn die Luftabwehrpanzer das Feuer er- 
widern, ziehen Sie sich vorübergehend in die 
Basis der UCS (2) zurück. Wenn die UCS-Trup- 
pen die ED-Panzer zerstört haben, können 
Ihre Flugzeuge erneut vorrücken. 


Zerstören Sie zuerst die Waffenproduktion der 
ED, dann die Minen. Wenn Sie die Lasertür- 
me ausgeschaltet haben, können auch Ihre 
Verbündeten aktiv am Kampf teilnehmen. 


Errichten Sie Transportmine und Versor- 
gungsdepot in der Nähe des Landeplatzes (3). 
Nach Erfüllung Ihres Auftrags sollten Sie 
noch das restliche Erz in der ED-Basis fördern. 


EEzsem273]195 


Verteidigen Sie 
Ihre Basis | 


| 


Wo ist das ! 
Hauptquartier? | 
| 


Wie zerstöre ich 
die ED-Basis? 


| 
Alternative Vor- 
gehensweise 


Gebiet sichern 


16. 


| 
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Missionsziel: Zerstören Sie die ED-Basis und 
Neos Hauptquartier. 


Zerstören Sie die Tunneleingänge bei (1) und 
sichern Sie Ihre Basis mit Guardians. Zusätz- 
lich sollten Sie FANG und einige Moon-IIl- 
Einheiten bereithalten. Die Solarkraftwerke 


) auf den umliegenden Bergen werden schnell 


von ED-Panzern zerstört. Bauen Sie bei Be- 
darf neue im Tal. 


Neos Unterstand befindet sich im Norden (3). 
Greifen Sie ihn mit zehn Meteor-III-Flugzeugen 
mit MG-Bewaffnung an und zerstören Sie ihn. 


In der ED-Basis eliminieren Sie dann zuerst 
die Baufahrzeuge sowie die zivilen und mi- 
litärischen Produktionsstätten. Vergessen Sie 
auch die weiteren Tunneleingänge (2) nicht. 


Sollte es Ihren Flugzeugen an Feuerkraft 
mangeln, schalten Sie die Laserverteidigung 
im Osten der ED-Basis aus und rücken mit 
Ihren Bodeneinheiten vor. 


Bauen Sie Erztransportminen in der ED-Basis 
und an den mit (R) gekennzeichneten Stel- 
len, ehe Sie die Mission beenden. 


Missionsziel: Bringen Sie Neo zur Strecke. 


Wo finde ich 
Neo? 


Ich kann die 
Startposition 
nicht halten 


Wie greife ich 


die ED an? | 


Die UCS wendet 


sich gegen Sie 


Alternative 


Vorgehensweise 


Erz fördern 


Eskorte zusam- 


menstellen 


Truppen rekru- 
tieren? 


Er hält sich südlich Ihrer Startposition (1) un- 
terhalb des Zuckerhuts (2) auf. Mit vier bis 
sechs Meteor-III-Flugzeugen können Sie die- 
sen Auftrag erfüllen. 


Missionsziele: Drängen Sie die ED aus diesem 
Sektor. Zerstören Sie auch die Basis der UCS. 


Ziehen Sie Ihre Einheiten in den Schutz der 
UCS-Basis (1) zurück und errichten Sie dort 
eine neue Landezone. 


Greifen Sie die ED-Basis (2) im Osten mit 
acht bis zehn Meteor-III-Flugzeugen mit MGs 
an. Konzentrieren Sie sich dabei auf zivile 
und militärische Produktionsstätten sowie 
Minen. 


Sobald die UCS Ihnen in den Rücken fällt, 
bauen Sie im Süden (3) Ihre eigentliche Basis 
auf. Schützen Sie diese mit Guardians und 
Laserzäunen. Machen Sie anschließend die 
UCS-Basis aus der Luft verteidigungsunfähig. 
Dann können Sie die restlichen Gebäude mit 
Bodentruppen zerstören. 


Da Sie soeben von den verräterischen Ab- 
sichten der UCS erfahren haben, können Sie 
natürlich schon zu Beginn alle wichtigen 
UCS-Gebäude zerstören und gleich Ihre Basis 
auf den Trümmern der UCS aufbauen. Fair 
ist das natürlich nicht, aber schließlich sind 
es die Verbündeten, die einen Verrat an Ih- 
nen planen. 


Bauen Sie die Erzvorkommen in der ED-Basis 
und im Zentrum der Karte (4) ab. 


Variante (B) nach Grosse Seen 
Riodedaeire DB OO 


Missionsziel: Bringen Sie Neo zur UCS-Basis. 


Eskortieren Sie Neo mit den üblichen Vetera- 
nen-Einheiten von Ihrer Startposition (1) 
über den Wasserweg zur UCS-Basis (2). 


Nach Zerstörung aller Gebäude können Sie 
die verbliebenen UCS-Truppen in Ihre Armee 
aufnehmen. Allerdings werden die entspre- 


Ich kann mich 
gegen die 

ED nicht 
verteidigen 


Habe ich jetzt 
Ruhe vor der 
ED? 


Wie gehe ich 
vor? 


chenden Credits dann auf Ihr Armeebudget 
angerechnet, so dass wir davon abraten. 


Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen im 
Wert von 50.000 Credits. 


Bauen Sie sechs Meteor-Flugzeuge mit MG- 
Bewaffnung. Transferieren Sie diese zusam- 
men mit dem Forschungsfahrzeug und min- 
destens acht Moon-IIl-Einheiten zum Missi- 
onsgebiet. Greifen Sie die ED-Panzerverbän- 
de im Süden (1), Nordosten (2) und Norden 
(3) unverzüglich aus der Luft an und ver- 
nichten Sie sie. Sie brauchen keine Luftvertei- 
digung zu fürchten, müssen die Reihenfolge 
der Angriffe aber unbedingt einhalten. Even- 
tuell müssen Sie Ihren Luftverband teilen 
und parallel vorgehen. 


Beginnen Sie nun mit dem Basisbau. Errichten 
Sie insbesondere Laserzäune und mindestens 
zehn Guardians im Süden und Westen der Ba- 
sis. Kurz vor Erfüllung des Missionsziels wer- 
den Sie von den Raketenpanzern aus (4) und 
(5) angegriffen. Wenn Sie die Stellung halten 
können, winken Ihnen weitere 50.000 Credits. 


Missionsziel: Zerstören Sie die UCS-Basis 


Rüsten Sie acht bis zehn Moon-IIl-Einheiten 
mit Energiewaffen aus und transferieren Sie 
sie zusammen mit FANG zur Mission. Kon- 


Wo greife 
ich an? 


Wie geht es 
weiter? 


Welche Trup- 
pen brauche 
ich? 


Brauche ich | 


eine Basis? 


Der Angriff 
beginnt 


ventionell ausgerüstete Einheiten sind hier 
von Nachteil, da sie keine Möglichkeit der 
Munitionsversorgung besitzen und es zu hef- 
tigen Kampfhandlungen kommen wird. 


Greifen Sie die UCS vom Wasser her an (1). 
Nachdem der Widerstand dort gebrochen ist, 
marschieren Sie quer durch die Basis (2) bis 
zur südwestlichen Ecke der Karte. Sobald der 
etwas langsamere Neo die Basis erreicht, löst 
er die Selbstzerstörung aus. 


Räumen Sie die restlichen UCS-Gebäude (3) 
aus dem Weg. Vergessen Sie auch die 
Brückenbefestigungen (B) im Norden nicht. 


Missionsziel: Zerstören Sie die UCS-Basis. 


Neben der üblichen Kampftruppe benötigen 
Sie noch mindestens vier Crater mit schwe- 
ren Raketenwerfern. 


Errichten Sie an der Landezone Energiever- 
sorgung, zwei Versorgungsdepots und zwei 
bis drei Guardians. Wagen Sie sich in der 
Bauphase nicht zu weit nach Süden vor, 
sonst werden Sie von angreifenden Mechs 
überrollt. Steht Ihre Verteidigung aber erst 
einmal, können Sie bei Bedarf immer in den 
Schutz Ihrer Basis fliehen. 


Auf dem einzigen Weg nach Süden stoßen 
Sie auf zwei Verteidigungslinien (1) und (2) 
der UCS. Nehmen Sie diese aus sicherer Ent- 
fernung mit dem Forschungsfahrzeug unter 
Feuer. Platzieren Sie Ihre übrigen Einheiten 
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in einigem Abstand dahinter. Macht der 
Feind einen Ausfall, lassen Sie FANG zurück- 
fallen und nehmen die Mechs aus allen Roh- 


Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen zum 


Beenden des Raumschiffbaus (maximal 


ren unter Feuer. 


100.000 Credits). 


Wie erreiche ? FANG kann nun über einen Seitenpass zur 
ich die Ionen-" Ionenkanone (3) gelangen. Diese ist Ihnen 
kanone? f jedoch nicht von Nutzen, so dass Sie sich 
auch noch später darum kümmern können. 


Der Angriff F Sobald der Gegner Ihnen nur noch Repara- 
geht weiter F turdroiden entgegenschickt, haben Sie seine 
mobilen Kampftruppen zerrieben. Holen Sie 
die Crater an die Front und zerlegen Sie die 
Verteidigungsanlagen. Dies kann je nach 
Schwierigkeitsgrad einige Zeit dauern. Paral- 
lel dazu können Ihre leichteren Kampftrup- 
pen die UCS-Basis von Westen her (4) angrei- 
fen und auch den Außenposten (5) zerstören. 


Flanken schüt- 
Erz fördern F Es gibt insgesamt drei Erzvorkommen (R) in zen, Angriff 
dieser Mission, die Sie sich selbstverständlich vorbereiten 


Errichten Sie weitere Guardians im Osten der 
Basis (1). Rüsten Sie diese wie auch Ihr 


Vertauschte 
Rollen 


sichern sollten. 


Missionsziel: Drängen Sie die UCS aus diesem 
Sektor. Zerstören Sie auch die Basis der ED. 


Dies ist das Missionsgebiet von Lesotho (A), 
nur dass die Rollen Ihres Verbündeten und 
Gegners vertauscht sind. Gehen Sie analog 
zur Parallelmission vor. 


Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen zum 


Beenden des Raumschiffbaus (maximal 
100.000 Credits). 


sturm initiieren 


Hauptquartier zusätzlich mit E-Geschützen . 
aus. Die südliche Flanke (2) schützen je fünf \ 
Crater und Crusher mit E-Geschütz und Rake- 
ten oder MG. Bauen Sie vier Wetterstationen. 


Stoßen Sie mit zehn Meteor-Flugzeugen zur 
UCS-Basis ganz im Süden (3) vor. Die Gebäu- 
de der Basis liegen so weit auseinander, dass 
es Ihnen mit einer Hit-and-Run-Taktik gelin- 
gen sollte, alle wichtigen Produktionsstätten 
ohne große eigene Verluste zu zerstören. 


Wenn die Wetterstationen aufgeladen sind, 
überfliegen Sie die ED-Basis im Osten (4) und 
erkunden die Produktionsstätten. Gegen diese 
setzen Sie dann Meteoritenstürme ein. 


Schließlich können Sie sich der Erzförderung 
bei (5) widmen. 


Missionsziel: Fördern Sie Ressourcen zum 
Beenden des Raumschiffbaus (maximal 
100.000 Credits). 


Verteidigung ? Bauen Sie weitere Guardians im Westen (1) 
verstärken | Ihrer Basis. 
ED angreifen 7 Begegnen Sie der ED im Nordosten (2) mit 
zehn Meteor-III-Flugzeugen. Konzentrieren 
Sie sich wieder auf die Produktionsanlagen 
und Minen. 

UCS bekämpfen | Ist dieser Gegner handlungsunfähig, greifen Sie haben Ihr Raumschiff immer noch nicht 
Sie die UCS im Nordwesten (3) mit der glei- fertig? Dann wird es aber höchste Zeit! Wie 
chen Taktik an. Sie ED (1) und UCS (2) daran hindern, sich 

die Ressourcen bei (3) unter den Nagel zu 
Riesige Boden- 7 Anschließend können Sie das Erzlager im Zen- reißen, wissen Sie ja aus den vorherigen Mis- 
schätze F trum (4) ausbeuten. Auch in der ED-Basis wer- sionen. Guten Flug! 


1] 


den Sie noch einige Credits fördern können. 


Andreas Krumme 


Allgemeine Spieletipps 
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Catan - Die erste Insel 


Sie kennen das Brettspiel? Dann kön- 
nen Sie hier vielleicht noch etwas ler- 
nen, denn auf den nächsten zwei Sei- 

ten gibt es allerhand Strategietipps 
zu der brandneuen PC-Umsetzung. 


Kleine 
Würfellehre } 


Da Sie pro Feld nur dann Rohstoffe be- 
kommen, wenn die entsprechende Wür- 
felzahl fällt, ist es wichtig zu verstehen, 
wie wahrscheinlich die einzelnen Zahlen 
sind. Rein statistisch gesehen ist die Sie- 
ben die häufigste Zahl. Je weiter eine Au- 
genzahl von der Sieben entfernt ist, desto 
unwahrscheinlicher ist sie. Zur Verdeutli- 
| chung: Die Sechs und die Acht fallen mit 
- einer Wahrscheinlichkeit von knapp 14 
Prozent - die Zwei und die Zwölf haben 
den vergleichsweise schlappen Wert von 
weniger als 3 Prozent. 


Habe ich über-/ Genau genommen ist es sogar besser, als 
haupt noch eine letzter an der Reihe zu sein. Sie können 
Chance, wenn | ungestört zwei Siedlungen und zwei 
ich als letzter" Straßen bauen. Auch wenn vielleicht eini- 
meine Felder? ge lukrative Felder schon vergeben sind, 
wählen darf? ® können Sie die Vorhaben der Gegner 
durch geschicktes Platzieren Ihrer Siedlun- 

gen und Straßen durchkreuzen. 
Studieren Sie} Achten Sie vor Spielbeginn genau auf die 
das Spielfeld" Verteilung der Rohstoffe. Welche Ressour- 
genau! cen sind knapp? Welche gibt es im Über- 
fluss? Nur wenn Sie die Rohstofflage rich- 
tig überblicken, können Sie eine wirksame 

Strategie entwickeln. 

Was für Roh-" Erst einmal ist es wichtig zu wissen, dass 
stoffe sollich einige Rohstoffe wichtiger sind als ande- 


wählen? F re. Zu Anfang spielen Lehm und Holz ei- 


Der blaue Spieler hat in diesem Basisspiel eine sehr starke 
Position, da viele Zahlenwerte abgedeckt sind. Obendrein 
hat er sehr guten Zugang zu Holz und Lehm. 


ne große Rolle (Straßenbau!), bei Seefah- 
rer-Szenarien auch Wolle. Zugang zu die- 
sen Stoffen ist also von oberster Priorität. 


Unabhängig- 
keitsstrategie 


Optimalerweise haben Sie Zugang zu al- 
len fünf Rohstoffen. Sie sind dann unab- 
hängig von der Gunst Ihrer Gegenspieler 
und können mit regelmäßigem Nach- 
schub rechnen. 


Monopol- 
strategie 


Wenn Sie es nicht schaffen, an alle Roh- 
stoffe heranzukommen, sollten Sie erwä- 
gen, ein Monopol zu errichten. Wenn 
möglich, sollten Sie einen besonders selte- 
nen Rohstoff mit beiden Siedlungen errei- 
chen. Sie haben dann eine sehr starke 
Handelsposition. 


Felder 
blockieren 


Wenn Sie an einem Feld zwei Siedlungen 
genau gegenüber voneinander bauen, 
kann aufgrund der Abstandsregel kein Geg- 
ner mehr an dieses Feld gelangen. Nachteil: 
Sie können das Feld nicht optimal ausnut- 
zen (maximal zwei Städte = vier Rohstoffe). 
Wenn Ihre Gegner in sicherem Abstand 
sind, sollten Sie lieber versuchen, alle drei 
möglichen Positionen zu ergattern. 


Viele Zahlen 
abdecken 


Wenn man die Auswahl hat, sollte man 
möglichst eine breite Streuung an Zahlen- 
werten erreichen. So wächst die Wahr- 
scheinlichkeit, dass die Rohstoffzufuhr 
häufig gewährleistet ist. Aus diesem Grun- 
de sollte man auch vermeiden, zu Anfang 
am Wasser und der Wüste zu siedeln. 


Richtig rauben } 
will gelernt sein 


Der Räuber kann, mit viel Geschick einge- 
setzt, sehr effektiv sein, vielleicht sogar 
über den Spielausgang entscheiden. Zum 
einen rauben Sie Ihren Gegnern einen 
Rohstoff — viel wichtiger jedoch ist, dass 
Sie ein Feld lahm legen können. Versu- 
chen Sie, einen besonders knappen Roh- 
stoff durch den Räuber zu blockieren. Da- 
bei sollten Sie unbedingt darauf achten, 
dass Sie selber genug von diesem Gut ha- 
ben. Sonst kann die Aktion ganz schnell 
zu einem Eigentor werden. Blockieren Sie 
beispielsweise das einzige lohnende 
Lehmfeld im Spiel und haben selber kei- 
nen Zugang zu einer Lehmgrube, wird es 
einige Züge lang diesen Stoff nicht geben 
— weder für die Gegner noch für Sie. 


Oft kann man durch geschickten Straßen- 
- bau die Gegner abschneiden. Versuchen 
- Sie, wenn möglich, die Straßen der Mit- 
spieler durch eigene Wege zu blockieren. 
Einerseits ist die Straße für den Widersa- 
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Wie wichtig ist 


es, an Häfen ei- 
ne Siedlung zu 
errichten? 


Der Tausch- 
handel mit 
Computer- 

gegnern 


Nachfrage der 
Gegner merken 


Lukrative Ge- 
schäfte aus- 
schlagen 


— 


Weg versperrt: Die Straße von Rot endet an einer orange- 


cher nun zwecklos geworden, andererseits 
können Sie ihn daran hindern, sich in 
Richtung wichtiger Felder auszudehnen. 


Auch wenn eine Siedlung am Wasser 
grundsätzlich den Nachteil hat, dass nur 
zwei Felder angrenzen, können Häfen ex- 


 trem wichtig sein. Ein 3:1-Hafen ist immer 


gut, da man die Wucherpreise der Bank so 
etwas drückt. Wenn Sie einen Rohstoff im 
Überfluss haben, kann der dazugehörige 
2:1-Hafen Gold wert sein. Sie sind dann 
unabhängig von den Launen der Gegner 
und können seltene Rohstoffe preiswert 
einkaufen. 


Der Tauschhandel ist das Kernelement 
von Catan. In den meisten Fällen wird 1:1 
getauscht. Nach einiger Zeit steigt jedoch 
der Marktwert von knappen Gütern so 
weit an, dass sogar 3:1-Handel möglich ist. 
Beim Handel mit Computergegnern kann 
mit etwas Geschick viel Profit gemacht 
werden. Grundsätzlich sollten Sie versu- 
chen, mehr als eine Ware im Tausch zu be- 


- kommen. Hierzu übernehmen Sie das An- 


gebot des Computers und fordern einfach 
eine Einheit mehr, als er geboten hat. Be- 
obachten Sie gut, was der Gegner nachei- 
nander anbietet: Sie wissen dann, welche 
Stoffe er auf jeden Fall hat. Oft reagiert Ihr 
Gegenüber auf eine höhere Forderung da- 
mit, dass er einen anderen Rohstoff nach- 
fragt - er ist also nicht bereit, mehr zu zah- 
len. Wenn Sie dann doch den ursprüngli- 
chen Tausch möchten, bieten Sie ihn an. 
Der Gegner wird einschlagen. 


Durch die Tauschanfragen der Gegner 
können Sie ablesen, welche Rohstoffe ihm 
fehlen oder was er kaufen möchte. Jetzt ist 
es wichtig, die Rohstoffknappheit für gute 
Tauschgeschäfte zu nutzen. Versuchen Sie, 
so viel wie möglich aus dem Widersacher 
herauszupressen. 


Seien Sie vorsichtig, wenn einer Ihrer Geg- 
ner zu stark wird. In diesem Fall sollten Sie 
auch die lukrativsten Geschäfte nicht an- 


farbenen Kreuzung - hier ist der Weg zu Ende. ! 


ll Pczenen 
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Der blaue Spieler hat eine sehr gute Holzversorgung (zwei | 
Ser- und ein Ger-Feld). Durch den Holzhafen kann er preis- 
wert alle beliebigen Rohstoffe für je zwei Holz kaufen. 


Soll man lieber 
alle Rohstoffe 
ausgeben 

oder soll man 


sparen? 


Entwicklungs- 
und Siegpunkt- 
karten 


Wucherpreise: Die Bank tauscht 4:1. Durch einen Hafen 


nehmen, da Sie vielleicht sogar das Spiel 
dadurch verlieren. Kaum etwas ist ärgerli- 
cher, als einem Mitspieler einen Rohstoff 
zu einem guten Preis zu verkaufen, wenn 
dieser sich dann eine Siedlung an einer \ 
Stelle baut, die Sie haben wollten. 


Viele Rohstoffe sind zwar gut, weil sie vie- 
le Einkäufe ermöglichen, aber aufgrund 
der Gefahr einer Sieben auch sehr gefähr- 
lich. Nach Möglichkeit sollten Sie nie 
mehr als sieben Karten besitzen. Am Ende 
des eigenen Zuges sollten Sie natürlich 
noch weniger Karten haben, da Sie bis 
zum nächsten eigenen Zug noch jede 
Menge hinzubekommen können. 


Sie werden schnell feststellen, dass einige 
Computergegner mit Vorliebe Entwick- 
lungskarten kaufen. Zum einen wächst 
die Gefahr, dass Ihre Gegner zwei Punkte 
für die größte Rittermacht bekommen, 
zum anderen müssen Sie davon ausge- 
hen, dass jede Karte einen Siegpunkt be- 
deuten kann. Wer auf der sicheren Seite 
sein möchte, zählt zu den aktuellen Sieg- 
punkten der Gegner die Anzahl der gehal- 
tenen Entwicklungskarten hinzu. 
Florian Weidhase 
(Dank an: Funatics, Ravensburger 
Interactive und die Catan Spiele GmbH) 
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kann man den Preis auf 3:1 drücken. 
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Komplettlösung, 2. Teil 


Age of Empires 2: 
Age of Kings 


Im zweiten Teil unserer Lösung zu 


AOE 2 führen wir Sie unter ande- 


rem nach China und Ägypten. 


Mit uns bekämpfen Sie die starken 


Armeen von Barbarossa. 


3. Kampagne: Barbarossa 


Ausgangs- 
position 


Einmauern, 
Ökonomie 
verbessern, 
Kleinere 
Angriffe 


Mönche und 
Erlösung, 
Angriffe 


abwehren 


Imperialismus, 
Burgund 
angreifen 


Ziel: Rauben Sie vier der sechs Reliquien 


- der umliegenden Grafschaften. 


Man startet auf einer Insel (A) mit 4 Verbin- 
dungen zu den sehr zahlreichen Nachbarn. 


1. Die Übergänge (1 bis 4) sind ideal dazu 
geeignet, sofort zugemauert zu werden. 
Die bei Spielstart vorhandenen Steine rei- 
chen dazu völlig aus. Die Nahrung sofort 
in neue Dorfbewohner investieren und 
zunächst die Schafe verwerten. Mit den 
Kavallerieeinheiten zu den Mongolen (B) 
reiten und diese durch Zahlung von 200 
Gold (Markt erforderlich!) zum Verbünde- 
ten machen. Das ermöglicht es, die beiden 
ersten Gegner (C und D) sehr früh anzu- 
greifen und deren Reliquien zu entführen. 


2. Vor allem die Sachsen (gelb) und die 
Schwaben (F) greifen relativ frühzeitig an. 
Einige Mönche wirken bereits Wunder, die 
eigene Mange unterstützt diese sehr gut. 
Die Entwicklung von Erlösung erlaubt das 
Bekehren der angreifenden Belagerungs- 
waffen. Achten Sie darauf, dass Ihre Man- 
ge nicht mehr Schaden bei Ihren eigenen 
Einheiten anrichtet als beim Gegner! 


3. Mit etwa 30 Dorfbewohnern in den 
Imperialismus aufsteigen. Mit Ramm- 
böcken Burgund (E) angreifen. Um an die 


Priester und Mange hinter Mauern sichern Ihre Heimat dau- 


erhaft. Sie können sich also auf Ihre Angriffe konzentrieren. 


Schwaben, 
Böhmen 


Reliquie zu kommen, muss die Kirche zer- 
stört werden. Ein mitgeführter Mönch 
bringt die Reliquie heim. Im Imperialis- 
mus verhilft Block Printing den Mönchen 
hinter den eigenen Mauern zu mehr 
Reichweite. 


4. Die Sachsen haben keine Reliquie und 
die übrigen Computergegner (F und G) 
sind nun relativ leicht zu überwältigen. 


Ziel: Es heißt zwar zunächst, Polen sei 
der Gegner, doch schnell stellt sich he- 
raus, dass die Sachsen die wirklichen 
Gegner sind, die es zu besiegen gilt. 


In diesem Szenario hat der Spieler 
zunächst keine eigene Ökonomie und be- 
kommt Ressourcen von seinen Mitspie- 
lern, solange diese sich relativ ungehin- 
dert entwickeln können. 
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Mit diesen Dorfbewohnern ist man nicht länger nur auf die | 
Tribute der Computerspieler angewiesen. ! 


Eisengiessen, 
Kettenpanzer, 
Teutonische 
Ritter, 
Polnische 
Waffen- 
schmieden 


1. Sofort Eisengießen und Kettenpanzer- 

Rüstung entwickeln. In der Burg Teutoni- 
‚sche Ritter entwickeln, dazu einiges Holz 
am Markt über Gold in Nahrung umset- 
- zen. Die Teutonischen Ritter haben die 
- Aufgabe, das eigene Lager zu verteidi- 
gen, während alle bei Szenariobeginn 
bereits vorhandenen Einheiten gegen die 
Polen ziehen. Mit der Zerstörung der bei- 
den polnischen Waffenschmieden ge- 
winnt man sehr viel Zeit. Gegen die pol- 
nischen Huskarls keinesfalls Bogen- 
schützen einsetzen! 


Angriff, 
Eigene Gebäude 
schützen! 


2. Sobald man den ersten Angriff von 
Heinrich dem Löwen zurückgeworfen hat, 
muss man bestrebt sein, den Kampf fern 
der eigenen Stadt zu führen. Also selbst 
angreifen und nicht warten, bis der Geg- 
ner bereits in der eigenen Stadt steht. 
Wichtig: Sie haben zunächst keine Dorf- 
bewohner und können Ihre Gebäude we- 
der reparieren noch neue bauen. Achten 
Sie auf diese also besonders gut! 


Dorfbewohner 
befreien, 
Einmauern, 
Ökonomie 
aufbauen 


3. In der äußersten linken Ecke der Karte be- 
findet sich ein ummauerter Bereich, in dem 
ab dem Zeitpunkt, da Heinrich der Löwe die 
Fronten wechselt, einige Dorfbewohner ge- 
fangen sind. Befreien Sie diese mit einem 
entschlossenen Angriff. Von nun an kön- 
nen Sie Mauern bauen sowie neue Gebäude 
und vor allem ein Dorfzentrum und eine ei- 
gene Ökonomie aufbauen. 


Heinrichs Burg 
zerstören 


4. Besiegen Sie zunächst Heinrich den 
Löwen. Dazu genügt es, seine Burg zu zer- 
stören. 

Polnische Bur- 7 5. Zerstören Sie nun noch die polnischen 


gen zerstören? Burgen. 
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Szenario 3: Pope and Antipope (Papst und Gegenpapst) 


iu 
= 
= 
ie 


were 


Ziel: Bekehren Sie die Kathedrale i 
Mailand. 


Erlösung 
entwickeln, 
Crema 
bekehren 


1. Ziehen Sie mit allen Einheiten in den 
Osten der Karte und bekehren Sie alle 
Dorfbewohner und Gebäude (Erlösung 
entwickeln!) der Crema. Bauen Sie ein ei- 
genes Dorfzentrum und entwickeln Sie ei- 
ne starke Ökonomie mit mehr als 30 Dorf- 
- bewohnern. 

Imperialismus 2. Bauen Sie eine oder zwei Burgen und 
steigen Sie in den Imperialismus auf. Ent- 
wickeln Sie Elite-Teutonische-Ritter und 
Triboks. 


Handels- 
karawanen 
angreifen 


3. Schicken Sie so schnell wie möglich ei- 
nige wenige Kavallerieeinheiten über den 
Fluss und zerstören Sie die gegnerischen 
Handelskarawanen. Dadurch bremsen Sie 
die Entwicklung Ihres Gegners ganz ent- 
scheidend! Je früher Sie dies schaffen, des- 
to leichter werden Sie später den Sieg er- 
ringen. Auch wenn diese Einheiten dabei 
verloren gehen, lohnt sich die Aktion! 


Hafen bauen 
und übersetzen 


4. Bauen Sie einen neuen Hafen und darin 
Transportschiffe und setzen Sie in großer 
Zahl über. Sie hatten beliebig viel Zeit, um 
Ressourcen zu beschaffen und alle Aufwer- 
tungen zu entwickeln. Bauen Sie auf der 
gegenüberliegenden Seite neue Militärge- 
bäude, um den Nachschub nicht immer 


Das Ziel ihres ersten Angriffs: Diese Handelskarren versor- 
gen Ihre Gegner mit Gold! 


Kathedrale 
bekehren 


Nicht kämpfen! | 
Mit der Flotte 
die Verstärkung 
finden. Die | 
Transporte sind 
voll mit neuen 
Einheiten! 


Eigene starke } 
Ökonomie auf- 
bauen, Burgen | 

plus Teutoni- } 
sche Ritter sind 

eine starke 


Kombination! 


garantieren Ihren Dorfbewohnern die erforderliche Sicherheit. 


mittels Transporten übersetzen zu müssen. 
So vermeiden Sie, auch noch eine Flotte 


F bauen zu müssen, und gehen möglichen 


Problemen mit dem Bevölkerungslimit aus 
dem Weg. Zur Sicherung des Übersetzens 
ohne eigene Seestreitkräfte kann man bei 
Bedarf einige Türme an der Küste bauen. 


5. Das Voranschreiten gegen die mailän- 
dischen Truppen ist mühsam und relativ 
langsam, aber nicht wirklich schwierig. 
Durch die bereits sehr früh entwickelte Er- 
lösung ist das Bekehren des Weltwunders 
(Mailänder Dom) kein Problem mehr. 


® 
“ 
® 
# 
® 
® 


Ziel: Bauen Sie ein Weltwunder in einer 
der gegnerischen Städte. 


1. Zu Beginn des Spieles haben Sie fast alles 
verloren. Nun können Sie beweisen, wie 
gut Sie wieder aufbauen können. Flüchten 
Sie mit allen Einheiten nach Süden und 
lassen Sie den Gegner ruhig Ihr altes Dorf 
zerstören. Schicken Sie Ihre Flotte zur Kar- 
tenmitte, bis Sie Verstärkung finden. 


2. Die empfohlene Methode: Einige Galeo- 
nen zu Wasser, etwa 15 Fischerboote, fünf 
Teutonische Ritter und 45 Dorfbewohner. 
Fünf Burgen und drei Dorfzentren sorgen für 
ausreichenden Schutz, bei Bedarf um einige 
Türme ergänzt. Das macht Verteidigungs- 
einheiten entbehrlich und sichert dennoch 


Triboks und 
Teutonische 
Ritter, 
Wunder in 


j 


Padua bauen l 


zuverlässig die Produktion. Mit wenigen 
Mauern kann man steuern, dass angreifen- 
de Einheiten immer erst an allen Burgen 
vorbei müssen, bevor sie einen Dorfbewoh- 
ner erreichen können. Eigene Einheiten kön- 
nen in den eigenen Burgen geheilt werden! 


3. Sobald alle Aufwertungen entwickelt 
sind, die eigenen Fischerboote versenken 
(Bevölkerungslimit!) und stattdessen drei 
Triboks und jede Menge Elite-Teutonische- 
Ritter bauen. Alle in Transporter verladen 
und zum Norden (C) der Karte fahren. 
Dort die Stadt Padua angreifen und das 
Wunder (1.000 Holz, Stein und Gold!) an 
der Stelle bauen, an der zuvor die Burg 
von Padua stand (D). Dazu brauchen 25 
Dorfbewohner etwa fünf Minuten. 


Szenario 5: Barbarossas March (Barbarossas Kreuzzug) 


Kriegsschiff 
versenken 


Haus 


Überzeugende Lösung: Bekehren Sie die feindliche Flotte, 


nennen 


® 
® 
® 
6 
® 
® 
® 


Ziel: Mindestens zehn Militäreineinheiten 
müssen bei den Hospitalern ankommen. 


Ein Szenario ohne Ökonomie, bestehend 
aus reiner Taktik. 


1. Mittels Triboks und Onagern das feind- 
liche Kriegsschiff versenken. 


2. Die vier Mameluken am gefundenen 
Haus durch Übermacht ohne eigene Ver- 
luste besiegen. Keinesfalls auf Konstan- 
tinopel (blau) zugehen, sonst wechseln die 
ihren diplomatischen Status auf feindlich! 


um Ihren eigenen Transporten Schutz bieten zu können. | 
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Eine kleine ; 3. Nun die Schiffe am Hafen (B) und den 
Flotte bekehren” Hafen selbst bekehren. Die Schiffe keines- 
falls zerstören! Mit etwas Geduld kann 
man sich eine kleine Flotte zusammenbe- 
kehren. Ein Schiff kann dazu weitere 
feindliche Schiffe anlocken. 
Gallipolihat! 4. Mit den drei Mönchen zum Dorf der 
Transporte," Gallipoli (C), wo einige Transporte warten. 
Tribok/Axtwer-" Die Mönche in einen Transport setzen und 
fer finden, Ü auf die Insel mit der wartenden Verstär- 
Kanonenturm” kung (D) übersetzen. Nun zur Küste mit 
zerstören! dem Hafen und den nahen Kanonenturm 
(E) mit dem Tribok zerstören. Sowie der Tri- 
bok aufgebaut ist, erhält man etwas ent- 
fernt zwei weitere Mönche als Verstärkung. 
Alle Einheiten ' 5. Ist der Kanonenturm (E) erst einmal zer- 
übersetzen ! stört, kann man ungestört bis an die Ost- 
küste (F) weiterfahren. Danach mit den 
Transporten alle übrigen Einheiten, die 
noch bei B warten, ebenfalls übersetzen. 
Turm mit! 6. Marschieren Sie zum Turm (G), an dem 
Verstärkung! man vier schwere berittene Bogenschüt- 
zen erhält. Heilen Sie nach jedem Kampf 
alle Einheiten wieder mit Ihren Mönchen. 
Burg mit Ona-” 7. Ganz im Osten (H) kann man an einer 
gern finden " Burg noch einige Onager finden. 
Rampe mit Bela-" 8. Am Rand entlang kommt man an eine 
gerungs-Ona-7 Rampe (I), die von Bäumen versperrt ist. 
gernräumen" Die beiden Belagerungsonager können 


diese Bäume rasch niederreißen. 
9. Als letzte Hürde ist ein Dutzend Wölfe 
auf dem Weg (J). Aber für Paladine und 
Teutonische Ritter sollten diese nun wirk- 
lich kein Problem mehr darstellen. 


10. Schließlich mit den Paladinen (diese 
bewegen sich am schnellsten) zum Burg- 
vorplatz der Hospitaler (K) und das Szena- 
rio gilt als gewonnen. 


Ziel: Barbarossa im Fass in den Felsen- 
dom in Jerusalem bringen 


Zehn entschei-| 1. Sie haben etwas mehr als zehn Minuten, 
dende Minuten T bis der Perser angreift. Bis dahin sollten Sie 
zwölf Priester! zwei Burgen, ein zweites Dorfzentrum 
entwickeln " (beim Gold), einige Häuser, zwei Kirchen, 
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Durch Bekehren der persischen Kriegselefanten haben Sie 
schon bald wesentlich mehr als die erlaubten 75 Einheiten! 


Palisaden und eine Mühle (bei den Scha- 
fen) gebaut haben. Trainieren Sie zwölf 
Priester und machen Sie daraus drei Grup- 
pen je vier, um sie später besser steuern zu 


ordnet werden, dass Ihre eigenen Einheiten 
sich noch gut bewegen können und die An- 
greifer nur schwer an die Priester heran- 
kommen. Die Bogenschützen in eine der 
beiden Burgen bringen. Mit den restlichen 
Steinen einen Turm bauen. In der Kirche 
Block Printing und Illumination ent- 
wickeln. In einer der Burgen den Elite-Teu- 
tonischen-Ritter sowie Plate Mail Armor, 
Plate Barding Armor und Blast Furnace 
entwickeln. Fünf Teutonische Ritter zum 
Schutz der Mönche runden das Bild ab. 


Priester konver- 
tieren Elefanten 


2. Der erste Angriff ist harmlos. Wichtig 
ist jedoch, dass Sie die feindlichen Triboks 
mit Ihren Paladinen sofort zerstören und 
die Kriegselefanten mit Ihren Priestern 
konvertieren. Dann haben Sie die erste 
Runde überzeugend gewonnen. Perfekt ist 
es, wenn Sie auch noch einen Tribok kon- 


alle zwölf Mönche daran arbeiten und 
keine weiteren Einheiten diesen verteidi- 
gen wollen. 


3. Heilen Sie mit den Priestern Ihre Einhei- 
ten und dann wird auch die zweite An- 
griffswelle für Sie kein Problem darstellen. 


Zwei Angriffs- 
wellen des Per- 
-  sersabwehren 


Damaskus 
(gelb) in der 
Kartenmitte an- 
greifen 


4. Zerstören Sie die gelbe Stadt (B) und hin- 
ter der gelben Stadt die Mauer, um nach 
Süden (Jerusalem) weiterzuziehen. Neh- 
men Sie nicht den Weg über das Lager von 
Richard Löwenherz. Er ist keine wesentli- 
che Hilfe. Es würde genügen, ihm einen 
Boten zu senden, um ihn zum Eingreifen 
zu bewegen, aber dies ändert nichts. 


5. Triboks zerstören die Kanonentürme 
von Jerusalem (C) ohne Probleme. Den 
Karren dann an sein Ziel zu bringen, ist 
ebenfalls nicht mehr schwer. 

Hans-Peter Brill 


Türme mit 
Triboks zer- 
stören, Karren 
abliefern 


können. Die Holzpalisaden sollten so ange- 


vertieren. Dies aber nur versuchen, wenn ". 


GTA2 EFEEITE 


Allgemeine Spieletipps 


GIA 2 


Jetzt darf wieder geklaut, geballert 


und gerast werden, bis der Prozes- 


sor raucht. GTA 2 lockt mit vielen 


versteckten Missionen und jeder 


Menge kriminellem Spielspass. 


Das Fahrver- 
halten der Mi- 
ni-Autos oder 
Kleine Fahr- 
schule für GTA- 
Einsteiger, aber 
auch für alte 
Hasen 


Die wichtigste Taste im Spiel ist sicherlich 
diejenige, die die Handbremse Ihres Wa- 
gens auslöst. Mit der Handbremse können 
Sie die wichtigen 360-Grad-Turns voll- 
führen, mit denen die Verfolger ordentlich 
verwirrt werden. Fahren Sie nie zu lang in 
eine Richtung, wenn man Sie verfolgt. 
Schlagen Sie Haken, nutzen Sie Abkür- 
zungen über Grünstreifen und springen 


. Sie über Rampen in Hinterhöfe oder abge- 


Die nächste Ga- 
rage ist weit weg 
und die Cops 
sind mit mir auf 
den Fersen. 


Wann soll man 
sich inhaftieren 
lassen? 


Wie kann ich 
zusätzlich Geld | 
verdienen? 


schlossene Terrains. Wenn Sie erste Anzei- 
chen hören, dass Ihr Wagen den Geist auf- 
gibt, sollten Sie schnell aussteigen und ei- 
nen neuen wählen. Brennt die Karre erst 
mal, wird es gefährlich, denn bei einem 
weiteren Crash könnte das gute Stück ex- 
plodieren - und Sie mit ihm. 


Wenn Sie bereits einen hohen Multiplika- 
tor haben und die Respray-Shops zu weit 
entfernt sind, um Sie zu retten, ist es bes- 
ser, Sie töten sich selbst (in eine Explosion 
laufen), als dass die Polizei Sie erwischt. 


Wenn Sie eine „Gefängnis-Freikarte“ ha- 
ben, dann lassen Sie sich besser schnap- 
pen - so behalten Sie alle Waffen. 


Einmal wäre da das Überfahren der 
Fußgänger. Wenn Sie eine der weißgeklei- 
deten Gruppen auf einmal aus dem Weg 
(z.B. mit einem Raketenwerfer eine Mauer 
beschießen, an der sie sich aufhalten) 
räumen, gibt es einen fetten Bonus. Zu- 


„Insane Stuntbonus“: Mit wahnwitzigen Sprüngen über | 
Rampen verdienen Sie sich schnell was nebenbei. 


GTA-Waffenkunde 


Im Vergleich zum ersten Teil gibt es viel mehr Waffen. Doch gleich vor- 
weg, die effektivste ist zweifelsohne der Flammenwerfer. Er muss nicht 
genau eingesetzt werden, „trifft“ auch, wenn man sich wegdreht und 
„wirkt“ sofort. Pistolen sind nur eine Notlösung (schon besser die zwei 
Knarren ä la Tomb Raider, noch besser ist das Maschinengewehr). Lau- 
fen Sie immer rückwärts, wenn Sie verfolgt werden, denn dann laufen 
die Gegner in den Kugelhagel. Mit den Handgranaten und den Molotow- 
Cocktails ist ein Erfolg sehr vage. Außerdem ist die Gefahr groß, sich 
selbst dabei in die Luft zu sprengen. Den Raketenwerfer sollte man vor 
allem bei großen Menschengruppen einsetzen: Zielen Sie dabei auf eine 
Hauswand oder einen Wagen und die Explosion wird sie hinraffen. 


dem können Sie durch irre Stunts einen 
„Insane Stuntbonus“ erzielen, wenn Sie 
etwa über Rampen auf andere Straßenab- 
schnitte springen oder ähnliches. 


Was macheich," Als allerletzten Ausweg sollten Sie eine 
wenn ich den" Barrikade aus verschiedenen Wagen er- 
Copseinfach” richten, um die Polizei am Zugriff zu 
nicht entkom-" hindern. Sie können diese Barrikade 

menkann?” auch vor einem Verbrechen errichten, 
um anschließend dorthin zu verschwin- 
den. Schießen Sie über die Autos mit ei- 
nem Flammenwerfer und verschwinden 
Sie, wenn die Polizei eine Atempause 
macht (d.h. wenn Sie die Vorhut vernich- 
tet haben). 


Zu Fuß werde! Wenn Sie zu Fuß verfolgt werden, laufen 

ich immer Ü Sie rückwärts und eröffnen das Feuer. Der 

geschnappt...." Polizist wird genau in Ihre Schussbahn 
laufen. Das funktioniert immer. 


Wiekomme! Der einfachste Weg ein Polizeiauto zu 

ich anein| stehlen, ohne noch mehr Ärger zu bekom- 
Polizeiauto? Ü men, ist, wenn Sie den Polizisten aus dem 
Wagen locken, um ein Haus herumlaufen 
(zu seinem Auto) und den Wagen neh- 
men, während er sie noch jagt. Außerdem 


Polizeiwagen gefällig? Besuchen Sie doch eine Polizeista- 
tion und stehlen einen der abgestellten Dienstwagen. 
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MAP 1 
UB 


1} 
um 
F 


Wie kann ich 
die Punktzahl 
maximieren, 
wenn ich einen 
Killerwahn ge- 
funden habe. 


Soll ich sofort 
mit den 
Missionen los- 
legen oder 
mich erst mal 
umschauen? 


Ihr Traumauto 


E oder EF: Elektrofinger; SW: Streifenwagen; F: Kill Frenzy | 
bzw. Killerwahn (dt. Bezeichnung); UB: Unbesiegbarkeit; 
US: Unsichtbarkeit; BA: Bonus-Auto; DD: Double-Dam 
ge; L: Extraleben; J: Gefängnisfreikarte 
T: Panzer-Killerwahn; 
gewehr; M: Multiplikator; S: Schnel -Ladevorrichtung; 
B: Bestechungskarte; K: GTA-Karte 


finden Sie herrenlose Polizeiautos in den 
Polizeistationen. Die können Sie einfach 
mitnehmen, da kräht kein Hahn danach. 


Haben Sie einen Killerwahn gefunden, 
zerstören Sie einige Autos und warten 
dann, bis die Feuerwehr anrückt. Wenn 
Sie den roten Wasserspritzer vernichten, 
gibt es a) viel Kohle und b) kommen wei- 
tere Feuerwehrfahrzeuge angebraust. 


Nehmen Sie sich ruhig Zeit und lokalisie- 
ren Sie die Garagen, so dass Sie später 
„blind“ dorthin finden. Nur so schaffen 
Sie es, der Polizei zu entkommen und 
durch das „Reinwaschen“ Ihres Wagens, 
den Cops ein Schnippchen zu schlagen. 


Die Fahreigenschaften der Autos (Beschleunigung, Höchstgeschwindig- 
keit etc.) lassen sich editieren. Dazu muss man die Datei nyc.gei im 
Ordner „Data“ mit einem Texteditor wie dem Windows-Notepad öffnen. 
Machen Sie jedoch unbedingt eine Sicherungskopie Ihrer Datei. 

Hier einige möglichen Änderungen im Überblick: 


(Cop Car) 

12 (model) 

1 turbo) 

60 (value) 
f14.500 (mass) 
#0.500 (front mass bias) 
f2.000 (brake friction) 

f0.400 (turn ratio) 

f1.250 (rear end stability) 
f0.400 (handhrake slide value) 
#0.150 (thrust) 

10.415 Imax_speed) 
1.000 (anti strength) 
0.115 (skid threshhold) 
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Name des Autos 

Model Nummer 

1: Auto hat Turbo-Antrieb; D:kein Turbo 
Haltbarkeit 

Gewicht 

Gewicht des Autovorderteils 
Bremskraft 

Lenkkraft, 

Stabilität des Hecks 

Sliding 

Beschleunigungsstärke 
Höchstgeschwindigkeit: 

Bei O ist das Auto am haltbarsten 
Schleudern 


Ich komme ge- 
rade aus dem 
Kittchen. Wie 


Mein Geld 
schwindet im- 
mer mal wieder 
auf unerklärli- 
che Weise. Was 
passiert hier? 


Und muss ich 
vor Autodieben 
ebenfalls Angst 
haben? 


Direkt an den Telefonen gibt es immer ei- 
ne große Anzahl an Waffen und Goodies 
wie Panzerung oder eine Schnell-Ladung. 
Suchen Sie nach einem Knastaufenthalt 
also stets die Info- oder Jobtelefone auf, 
auch wenn Sie noch keinen neuen Job an- 
nehmen wollen. 


Feuerwehrwagen lassen sich diesmal 
richtig benutzen, indem man einsteigt, 
und STRG drückt. Die Richtung des Lösch- 
turms lässt sich mit TAB + rechter oder 
linker Pfeiltaste ändern. Mit dem Wasser- 
strahl können Sie übrigens Passanten er- 
tränken, wofür Sie gleich 50 Punkte er- 
halten. 


Da sind Sie wohl einem Dieb aufgeses- 
sen: Es gibt zwei Arten von Dieben: Ta- 
schendiebe und Autodiebe. Taschendiebe 
haben einen roten Pullover mit weißen 
Ärmeln und nehmen einem bei Be- 
rührung Geld weg - und zwar 10 Dollar \ 
pro Sekunde. Ziehen Sie die Waffe oder 
schlagen Sie zu, dann wird er es nicht 
noch einmal machen, der gemeine Dieb. 
Alternativ können Sie auch einfach weg- 
laufen 


Autodiebe haben grüne Kleidung und 
klauen Wagen aller Art. Erblickt man ei- 
nen solchen Klau, sollte man den Dieben 
schnellstens aus dem Weg gehen, weil sie 
jeden überfahren, der ihnen im Weg steht. 


Es gibt zwei Möglichkeiten: Entweder ver- 


- suchen Sie, zwischen den Wagen durchzu- 


brausen, was nicht immer klappt. Sie 
benötigen dafür auf jeden Fall ein gut ge- 
panzertes Auto und eine Menge Speed. 
Die vielleicht elegantere Lösung ist, mit- 
tels Einsatz der Handbremse einen Turn 
zu machen, um in die entgegengesetzte 
Richtung zu fahren. 


Erste Regel: Fahren Sie vorsichtig, wenn 
Sie kein Aufsehen erregen wollen. Neh- 
men Sie lieber ein langsameres Auto, 
denn das ist besser zu kontrollieren als ein 


Bei den Polizeisperren rasen Sie am einfachsten an den | 
Seiten durch oder aber crashen in die roten Barrieren. 


den Sie hier erlöst, denn in ganz kritischen 
Situationen lehnen die Inhaber die Hilfe 
ab. Grundsätzlich gilt: Sind erst einmal 
die Panzer hinter Ihnen her, sollten Sie so 
schnell wie möglich sehen, dass Sie eine 
„Gefängnis-Freikarte“ bekommen, denn 
dann dauert es nicht mehr lang, bis Sie 
aufgeben müssen. 


Was kann ich f Es gibt vier verschiedene Arten der Re- 
in den Respray-f spray-Shops. In einem können Sie Ihren 
Shops alles an-f Wagen mit einer Ölspritze ausrüsten las- 


stellen? Kann 


sen, um so den Verfolgern schleimige Öl- 


ich dort auch ? spuren vor den Bug zu spritzen, während 
8 Polizeiwagen Ü ein zweiter Shop Ihren Boliden mit einer 
In the Army now: Wenn Sie auf diese freundlichen Her- | umlackieren ? Doppelschussanlage ausstaffiert. Diese ist 
ren in Grün treffen, ist es meist schnell vorbei. ee nützlich, wenn Sie eine ganze Gang 
High-Speed-Renner. Zudem müssen Sie es ben ausstaffie-f erledigen müssen oder gar gegen die Poli- 
unbedingt vermeiden, einen Streifenwa- ren lassen? | zei oder das SWAT-Team ins Feld ziehen 
gen zu rammen, denn dann sind die Poli- sollen. In beiden genannten Shops kön- 
zisten sofort hinter Ihnen her. Außerdem nen Sie jede Art von Auto manipulieren 
ist es wichtig, möglichst keine Fußgänger lassen, also auch die Polizeiautos. Im drit- 
zu überfahren. Auch ein Autodiebstahl ten Shop erhalten Sie eine neue weiße We- 
sollte nur durchgeführt werden, wenn kei- ste, das heißt, Ihr Wagen wird umlackiert. 
ne Polizisten in Sichtweite sind. Polizeiautos, SWATs oder Panzer werden 
hier jedoch nicht angenommen. Last but 
Wie vermeide ? Vor allem mit schnellen Autos kann man not least: Der Bombshop. Hier staffieren 
ich Opfer inder urplötzlich einen Fußgänger erwischen. Sie Ihren Wagen mit Bomben aus. Mit der 
Zivilbevölke-f Nehmen Sie lieber einen langsameren Aktionstaste aktivieren Sie den Zeitzün- 
rung? 7 Wagen, wenn Sie das verhindern wollen. der, sie müssen also schnell raus aus dem 
Bei vielen Straßen finden Sie in der Mitte Wagen. Vor allem gegen große Gruppen 
einen Grünstreifen oder ähnliches. Fahren ist eine Bombe die geeignete Waffe. Auch 
Sie auf diesem Streifen, denn dann ver- Polizeiwagen können mit einer Bombe be- 

meiden Sie Fußgängerunfälle ebenso wie laden werden. 

Crashes mit anderen Autos. 

Die Schrottpres- Die Schrottpressen zerstören fast jedes Au- 
Kann auchich Ja. Wenn Sie über die Schienen laufen, sen oder Wie? to, das Sie dort abstellen. Dafür bekom- 
auf den Eisen-" passiert Ihnen nichts, aber sobald Sie eini- man verbeulte? men Sie a) Geld und b) erscheint ein neu- 
bahnschienen f ge Sekunden dort innehalten und stehen Karren in Geldf es Goodie im Level. Am meisten bringt ein 
„geröstet“ F bleiben, ist Ihre Spielfigur nur noch ein und Goodies ? A-Typ-Wagen: 500 Dollar und ein Schnell- 
werden? f Rostbratwürstchen. umwandeln ? lade-Goodie. Ein Unbesiegbarkeits-Goodie 
kann. 7 bekommt man für einen der selteneren B- 
Das FBIhabe Tja, im Prinzip, wie alle anderen Ord- Types - zusätzlich gibt es 250 Dollar. Loh- 
ich abgehängt, Ü nungshüter auch, doch leicht wird es nend ist auch noch die „Abgabe“ eines 
doch jetzt" nicht. Unzählige Soldaten, Panzer und Polizeiautos. Dafür bekommen Sie 300 


kommt die Ar- 
mee. Wie werde 
ich die los? 


Einsatzwagen werden Sie jagen. Ver- 
stecken Sie sich, um Luft zu holen, in Hin- 
terhöfen und steuern Sie dann schnell- 
stens eine Garage an. Nicht immer wer- 


4 ® 


Geht das mit 
allen Wagen? 


Dollar und eine Bestechungskarte. 


Nein. Sie können nicht alle Wagentypen 
bei den Schrotthändler abladen. Vans, 


Der sehr seltene B-Type bringt bei Verschrottung 250 
Dollar und ein Unbesiegbarkeits-Goodie ein. 


Gegen Bezahlung können Sie hier Waffen, Öl und Bom- 
ben kaufen oder Ihren Wagen umlackieren lassen. 
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Einen SWAT-Wagen können Sie nur stehlen, wenn Sie 
die Cops rauslocken (schießen) und erledigen. 


Bandenkrieg - 


wie soll ich am 
besten vorgehen 
beim Erfüllen 
der Aufträge? 


Truck-Taxen, Krankenwagen, Feuerwehr- 
autos, SWAT-Vans, Busse und den Wagen 
des Eismannes nimmt der gute Herr vom 
Schrott nicht an. 


Sobald Sie für eine der jeweils drei Gangs 
einen Job ausgeführt haben, steigen Sie 
in deren Respektskala, fallen dafür je 
nach vollendeter Tat mehr oder minder 
stark in der der anderen Banden. Sprin- 
gen Sie am besten nicht zwischen einzel- 


nen Gangjobs herum, sondern versuchen 
- Sie erst einmal, eine Gang komplett abzu- 


fertigen, d.h. deren Jobs auszuführen. 
Manchmal bekommen Sie an einigen Te- 
lefonen keinen Job mit dem Hinweis „Sie 


- müssen respektabler sein“. Entweder 
müssen Sie dann einen anderen Job der 
' gleichen Gang suchen (anderes Telefon) 
oder aber Sie fahren auf eigene Faust in 


ein Feindesgebiet und legen dort einige 
(besser viele) feindliche Gangmitglieder 


E oder EF: Elektrofinger; SW: Streifenwagen; F: Kill Frenzy 
bzw. Killerwahn (dt. Bezeichnung); UB: Unbesiegbarkeit; 
US: Unsichtbarkeit; BA: Bonus-Auto; DD: Double-Dama- 
ge; L: Extraleben; J: Gefängnisfreikarte; H: Gesundheit; 
T: Panzer-Killerwahn; P: Panzerung; U: UZl-Maschinen- 
gewehr; M: Multiplikator; S: Schnell-Ladevorrichtung; 

B: Bestechungskarte; K: GTA-Karte 


ll Pcieneei 
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Wenn Sie erwischt wurden, verhilft Ihnen eine Gefäng- 
| nisfreikarte zu einer schnellen Entlassung. 


Die verschiede- 
nen Missionsty- 
pen in GTA2: 
„Klau die 
Kiste“ - der 
SWAT-Wagen 


„Klau die 
Kiste“ - der 


Krankenwagen: 


„Klau die Kiste“ 
- der Megajob 


um. Dann steigt der Respektwert bei den 
anderen beiden Gangs. 


Bei diesen Missionen müssen Sie immer 
ein bestimmtes Auto organisieren. So müs- 
sen Sie zum Beispiel in einer Yakuza-Missi- 
on im Downtown-Sektor einen SWAT-Wa- 
gen klauen, weil die Cops den Lieblings- 
wagen des Gangkopfes beschlagnahmt 
haben. Dies ist eine schwierige Mission, 
weil Sie stets mit einem Bein im Kittchen 
stehen. Sie können dabei durch die Stadt 
fahren, bis Sie einen SWAT-Wagen er- 
blicken und mit der Waffe auf den Wagen 
zielen. Die Cops steigen aus und Sie müs- 
sen sie erledigen, um danach den Wagen 
betreten zu können. Ebenfalls ist es mög- 
lich, soviel Schaden anzurichten, dass das 
SWAT-Team von selbst kommt (vorher 
kommen aber zu viele „normale“ Polizi- 
sten). Die erste Variante ist die harmlosere, 
wenn Sie anschließend schnell genug den 
Wagen wegbringen können. Schaffen Sie 
es, winken in dieser Mission 60.000 Dollar. 


In einer weiteren Yakuza-Mission müssen 
Sie einen Krankenwagen klauen, um ein 
Gangmitglied am Krankenhaus abzuho- 
len. Sie werden sicher im Verlauf des Le- 
vels einige herrenlose Krankenwagen am 
Straßenrand stehen haben sehen. Einfach 
hin und einsteigen. Wissen Sie nicht 
mehr, wo diese sind, müsse Sie so lange 
durch die Straßen fahren, bis Sie einen 
„hijacken“ können. In dieser Mission 
müssen Sie am Krankenhaus hupen, da- 
mit das Gangmitglied Sie entdeckt. Sie hu- 
pen mit der Umschalt-Taste. 


Ein gutes Beispiel für eine solche Aneinan- 
derreihung von Missionen ist eine Zaibat- 
su-Mission in Level 3. Als erstes sollen Sie 
einen Jefferson der Hare Krishnas klauen. 
Sie gelangen in das Feindgebiet und müs- 
sen feststellen, dass beim Jefferson schon 
unzählige Gegner warten. In diesem Level 
sollten Sie keinesfalls ohne starke Bewaff- 
nung wie ein Flammenwerfer aus dem 
„Haus“ gehen. Laufen Sie viel herum, 


bleiben Sie nie auf einem Platz stehen und 
‚ räumen Sie die Gegner aus dem Weg. 
- Nehmen Sie den Jefferson und bringen 
ihn zu den Energiekernen zurück. Dort 
angekommen, wartet ein Folgeauftrag: 
Auch hier gilt es, einen Wagen im russi- 
schen Gebiet abzuholen. Auf dem Weg 
zurück müssen Sie immer wieder auf die 
Wagen aufpassen, die Sie zu rammen ver- 
suchen. Ist der Wagen Schrott, ist die Mis- 
sion gescheitert. 


Weiter geht’s: Auf Mad-Island wartet ein 
weiterer Wagen, der nur über die Dächer 
zu erreichen ist. Auch hier gibt es einen 
Hinterhalt. Passen Sie auf, dass Sie nicht 
' ins Wasser fallen. Als echter Teufelskerl 
‚ sollen Sie nun noch einen Sattelaufleger 
‚ der Cops stehlen. Vorher müssen Sie je- 
‚ doch eine Zugmaschine auftreiben. Diese 
stehen entweder an einigen Straßenrän- 
‚ dern oder fahren herum und müssen ge- 
kidnappt werden. 


p £ 3 5 

E oder EF: Elektrofinger; SW: Streifenwagen; F: Kill Frenzy 
bzw. Killerwahn (dt. Bezeichnung); UB: Unbesiegbarkeit; 
US: Unsichtbarkeit; BA: Bonus-Auto; DD: Double-Dama 
ge; L: Extraleben; J: Gefängnisfreikarte; H: Gesundheit; 
Nun, Sie können zwar manchmal erah- T: Panzer-Killerwahn; P: Panzerung; U: UZI-Maschinen- 
gewehr; M: Multiplikator; S: Schnell-Ladevorrichtung; 


Die Missionsty- 


pen: Der Hin-/ nen, dass es sich um einen Hinterhalt 


B: Bestechungskarte; K: GTA-Karte | 


terhalt - Wie 
kann ich von 
vornherein ei- 
nen Hinterhalt 
erkennen? 


Ist ein manipu- I 


lierter Wagen 
gefährlich für 
mich? 


handelt, doch meistens müssen Sie den 
Job trotzdem erledigen. Da bleibt also nur, 
die richtige Bewaffnung auszusuchen und 
rein ins Getümmel. Bei einem Hinterhalt 
dürfen Sie nie auf der Stelle stehen blei- 
ben. Nutzen Sie auch die Möglichkeit über 
Autos zu springen, um in Bewegung zu 
bleiben. 


Ab und zu müssen Sie auch die Gegner in 
einen Hinterhalt locken, wie z.B. in der 
Scientist-Mission in Level 2 am Telefon in 
Stromberg. Holen Sie vier Gruppen der 
beiden anderen Gangs zu angeblichen 
Friedensgesprächen ab und bringen Sie 
sie zu den Wissenschaftlern. Eine der ein- 
fachsten Missionen, die immerhin 30.000 


- Dollar einbringt. 


Wenn Sie einen Bombenjob bekommen ha- 
ben, müssen Sie meist mit dem Wagen an 
einen bestimmten Ort fahren. Schleichen 
Sie ruhig und passen Sie auf, dass Sie nicht 


zu viele Wagen rammen, denn Ihre Fracht 
ist meist sehr sensibel. Sie müssen den ma- 
nipulierten Wagen immer an einer be- 
stimmte Stelle anhalten. Die Stelle erken- 
nen Sie daran, dass Ihr Mittelsmann Ihnen 
sagt, Sie sollen schnell verschwinden. Sagt 
er es nicht, stehen Sie nicht richtig. Es gibt 
bei dieser Art des Jobs keinen Zeitzünder, 
die Bombe wird aktiviert, wenn Sie am rich- 
tigen Ort angekommen sind. Ein Beispiel 
für einen Bombenjob ist auf Map 1 der Ya- 
kuza am Telefon in Fruitbat: Sie müssen zur 
City-Universität, um dort den Sprengsatz zu 
holen. Anschließend fahren Sie vorsichtig 
zum Zielort - einer Pizzeria. Dort wird der 
Wagen abgestellt, doch der Boss ist noch 
nicht zufrieden und Sie müssen zudem 
noch einen Pizza-Lieferwagen zerstören. 
Der Pfeil weist Sie zu dem Wagen. Überho- 
len Sie ihn und stellen Sie sich mittels 
Handbremse quer vor das Auto. Steigen Sie 
aus und eröffnen Sie das Feuer. 


PANZER 


Nur Panzerfahren ist schöner: Wenn Sie einen Panzer 
erblicken, ist dort stets auch ein Killerwahn „im Busch“. 


Ihre Verfolger ins Bockshorn und können entkommen. 
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Und wenn die Sie nicht schnappen, kommt: die Armee. 


= 
Feuerkraft im Auto: In diesem Shop können Sie Ihren 
Wagen mit einer Doppelschussanlage ausrüsten. 


Die Missionsty-F „Hey Gringo, ich brauch nen Fahrer.“ Weg dorthin werden Sie von einer Masse 
pen- „Ich? Wenn Sie diesen oder einen ähnlichen Redneck-Trucks verfolgt, gerammt und be- 
brauch nen ? Satz hören, müssen Sie nicht denken, dass schossen. Nutzen Sie die Handbremse, fah- 
Fahrer“ f Sie aufatmen und sich auf eine leichte ren Sie unerwartete Drehungen und neh- 


Mission freuen können. Die Fahrermissio- 
nen sind äußerst anspruchsvoll und viel- 
schichtig. Ab und zu müssen Sie nur ein 
Gangmitglied abholen, die Schwierigkeit 
besteht dann meistens lediglich aus ei- 
nem Autodiebstahl zuvor (siehe „Klau die 
Kiste“). 

Die meisten Missionen dieser Art haben es 
aber durchaus in sich. In Level zwei gibt es 


men Sie in diesem Fall Hauptstraßen, um 
nicht durch engen Straßenführung am 
schnellen Abzug gehindert zu werden. 
Achten Sie auch auf die entgegenkom- 
menden Fahrzeugen, denn wenn Sie ein- 
mal stehen, sind Sie leichte Beute. Sind Sie 
bei den Scientists angekommen erhalten 
Sie volle 50.000 Dollar. 


beispielsweise am Telefon im Scientist-Zen- Die Missions- 
trum eine Mission, bei der Sie Gran’ Pa- typen - „Räum 
Redneck ins Zentrum bringen sollen. Als die Gang aus 
erstes folgen Sie dem Pfeil ins Redneck-Ge- dem Weg“ 


In einigen Missionen müssen Sie große 
Stückzahlen der gegnerischen Gangmitglie- 
der aus dem Weg räumen. So sollen Sie in 
Level 2 (Zaibatsu-Telefon im Village) im 


biet, wo Sie einen Pickup bei einem Ren- 
nen gewinnen müssen. Dafür ist es nötig, 
drei entfleuchte Loonies umzufahren. Fol- 
gen Sie immer den Pfeilen, doch achten Sie 
auf die Zeit. Sie haben nur drei Minuten, 
Eile ist also geboten. Haben Sie es ge- 
schafft, fahren Sie zurück zu den Rednecks 
und Sie können den Pick-Up von Klein-El- 
vis mitnehmen. Mit dem Wagen fahren Sie 
zu Gran’ Pa. Hupen Sie, damit er am 
Klang des Wagens erkennt, dass Sie sein 
„Freund“ sind. Nun wird's heftig. Er muss 


' ins Labor gebracht werden, doch auf dem 


Einkaufszentrum 100 Wissenschaftler um- 
bringen, deren Fahrzeuge aber nicht be- 
schädigen. Seien Sie vorsichtig, denn die 
Wissenschaftler haben Flammenwerfer. 
Wenn Sie die ersten getötet haben, sollten 
Sie sich schnell selbst einen Flammenwerfer 
schnappen, denn das ist die effektivste und 
genauste Waffe. Außerdem sollten Sie un- 
bedingt die diversen Panzerungen einsam- 
meln, so haben Sie größere Überlebens- 
chancen. Haben Sie die 100 Wissenschaft- 
ler eliminiert, erhalten Sie 70.000 Dollar. 
Thorsten Seiffert 


2) Spell Joa 


here 


Wenn Sie ein solches Bonusauto finden und einsteigen, | Ziemlich linke Tour: Hier haben Sie Mitglieder der beiden 
werden Sie automatisch zum Autohändler gebeamt. ' anderen Bands in den Hinterhalt gelockt. 
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Allgemeine Spieletipps 


FIFA 2000 


EA Sports schickt Sie auch in 


diesem Jahr wieder aufs Spielfeld. In 


unseren Allgemeinen Spieletipps 


zeigen wir Ihnen, wie Sie bei der Fuß- 


ball-Referenz stets am Ball bleiben. 


Ich habe noch 
nie FIFA ge- 
spielt. Wie lerne 
ich die ganzen 
Tastaturbele- 
gungen am 
schnellsten? 


Mit welcher 
Spielweise kom- 
me ich schnell 
zu Erfolgserleb- 
nissen? 


Der Gegner soll 
gar nicht erst in 
meinen Straf- 
raum kommen. 
Was tun? 


Zum Start empfiehlt es sich, ein Freund- 
schaftsspiel mit einer bärenstarken 
Mannschaft (Manchester United oder Bra- 
silien) gegen ein ganz schwaches Team zu 
wählen, um so die Buttonbelegungen aus- 
zuprobieren und zu üben. Leider ist es im 
Training nicht mehr möglich, ein „Spiel“ 
zwischen einem Stürmer und nur einem 
Torwart einzurichten, so dass Sie die Tricks 
nicht mehr in Ruhe ohne Gegenspieler 
üben können. Immerhin können Sie ein 
Trainingsspiel elf gegen acht anwählen. 
So haben Sie mehr Raum auf dem Feld. 


Dribblings sind in diesem Jahr wesentlich 
schwieriger durchzuführen als noch bei 
FIFA 99, weshalb Sie gegen einen schwa- 
chen Gegner ein gepflegtes Kurzpassspiel 
üben sollten. 


Hilfreich für Pässe ist eine neue Funktion 
im Spiel. Der Anspielradar zeigt die Far- 
ben einer Ampel. Zeigt er Rot an, wird ein 
Abspiel höchstwahrscheinlich nicht zum 
eigenen Mann kommen, bei Gelb stehen 
die Chancen zumindest 50:50, während 
Grün todsicher sein sollte. Leider stimmen 


‚ die Zeichen nicht immer. Wenn Sie auf 


Nummer Sicher gehen wollen, sollten Sie 
den Spieler, den Sie anspielen wollen, 
selbst sehen können und seine Annah- 
memöglichkeit einschätzen. Mit der Taste 
für den langen Flachpass können Sie ab 
jetzt auch Bälle in den Lauf spielen, was 
gerade bei engen Räumen sehr sinnvoll 
ist. Wollen Sie dribbeln, probieren Sie die 
neue Möglichkeit zum Abschirmen des 
Balles aus. Achtung: Ist die Taste ge- 
drückt, bewegt sich Ihr Spieler nicht weiter 
vorwärts, sondern schirmt „nur“. 
Grundsätzlich gilt auch, dass Angriff die 
beste Verteidigung ist. Im Klartext: Wer 
versucht, nach vorne zu spielen, wird eher 
Erfolgserlebnisse haben, und wer den Geg- 
ner beschäftigt, entlastet seine Abwehr. 


Lassen Sie Ihr Team bei Angriffen der 
Gegner, die noch vor der Mittellinie be- 
ginnen, „herauslaufen“, indem Sie die 
„Abseitstaste“ drücken. Achtung: Dies 
fordert Alleingänge eines Gegners heraus 


Ich habe 
schnelle Außen- 
stürmer, brin- 
gen Flügelläufe 
Zählbares ein? 


Sind Schüsse 
aus der Distanz 
sinnvoll? 


Funktioniert noch immer: Laufen Sie bis an den Strafraum 
heran und flanken Sie von dort auf den kurzen Pfosten. 


und kann ins Auge gehen, wenn Sie zu 
spät herauslaufen. Grundregel: Nie her- 
auslaufen lassen, wenn weniger als zwei 
eigene Spieler in der Lage sind, einen Al- 
leingänger abzufangen. 


Schnelle Außenstürmer sind die halbe 
Miete, denn der perfekte Angriff läuft 
über die Außenpositionen. Der Stürmer 
geht die Linie entlang, schlägt in Höhe 
der Außenlinie einen Haken nach innen 
und flankt von der Strafraumlinie den 
Ball nach Innen. Dort wartet meistens 
schon ein „Kopfballmonster“, um die 
Flanke zu vollstrecken. Achten Sie stets 
darauf, dass der Mittelstürmer gute Kopf- 
ballwerte hat, während die Außenstür- 
mer unbedingt schnell sein müssen und 
idealerweise den Wert 7 besitzen sollten. 
Ansonsten können Sie gegen die Ab- 
wehrspieler gar keinen Boden gutma- 
chen. Um einen Lauf über Außen starten 
zu können, müssen Sie mindestens einen 
Trick am Ball perfekt beherrschen, um so 
den Gegner abzuschütteln. Beim Flügel- 
lauf sollten Sie immer die Sprinttaste ein- 
setzen, da es sonst schwierig ist, dem Geg- 
ner zu entkommen. Doch Vorsicht vor 
dem Dauergebrauch dieser Taste. Schon 
schnell merken Sie, dass Ihre Spieler 
langsamer werden. Wenn ein Spieler un- 
ter 70 Prozent in Sachen Geschwindigkeit 
(im Auswechselmenü feststellbar) ist, 
muss er aus dem Spiel. 


Alles, was weiter als 25 Meter vom Tor 
entfernt ist, fangen die Goalies mit hoher 
Wahrscheinlichkeit mit der „Mütze“ oder 
aber die Bälle fliegen aufs Tornetz (was 
knapp aussieht, aber nicht wirklich ge- 
fährlich ist). Sind Sie kurz vor dem 
Strafraum, ist ein Schuss ein Muss, schon 
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deshalb, weil viele Bälle abgeklatscht 
werden und Ihre Stürmer nachstochern 
können. 


bend sein. Am besten setzen Sie sie 20 bis 
30 Minuten vor Schluss ein. Gegen spie- 
lerisch schwache Mannschaften können 
Sie diese Taktik auch zu Beginn einmal 


Die Taktiken: / Ein echtes Festmenü für Fußballfans ist ausprobieren und von den stümperhaf- 
Mit welchen | das neue Taktikmenü bei FIFA 2000. Ne- ten Spielaufbauversuchen des Gegner 
drei Taktiken ? ben den üblichen Varianten wie 4-3-3 und profitieren. 

soll man inein Co. können Sie diesmal bei einigen Syste- 

Match gehen? T men die Verteidiger oder die äußeren Mit- Die dritte Taktik, die Sie einstellen sollten, 
telfeldspieler anweisen, über die Außen ist die 3-4-3-Strategie, die - obwohl sie erst 
nach vorne zu stürmen. einmal nicht danach aussieht - für sehr 

offensives Brechstangenspiel geeignet ist. 
Die 4-3-3-" Als ideale Grundtaktik hat sich ein offen- Stellen Sie einen Libero in die Dreier-Ab- 
Grundtaktik Ü sives 4-3-3 erwiesen. Stellen Sie einen der wehrkette, die Außenmittelfeldspieler 
drei Mittelfeldspieler ein Stück zurück, so müssen sowohl nach vorne als auch nach 
dass er als eine Art Libero vor der Abwehr hinten laufen, während der Mittelstürmer 

agiert. In der Viererkette sollten die beiden ein Stück nach vorne gestellt wird. 
Außenverteidiger mit Drang nach vorn Den Raumaufteilungsschieber stellen Sie 
eingestellt werden. Dies ist immer ratsam, ganz nach vorn auf Angriff und wählen 
wenn man mit einer Viererkette spielt. Ballbesitz und Pressing als Strategie sowie 
Stellen Sie Ihr Team weit nach vorn und die Zonendeckung aus. Außerdem sollten 
lassen Sie die Spieler Kurzpässe kicken. Sie lange Pässe spielen, um so Druck auf 
Die Einstellung „Ballbesitz“ sollte ebenso die gegnerische Abwehr auszuüben. Wen- 
gewählt sein wie die Zonendeckung. den Sie diese Taktik an, wenn Sie hinten 
liegen und den Ausgleich erzielen wollen. 

Die 5-4-1-Kon-" Mit der 5-4-1-Taktik können Sie sich bei Leider ist es diesmal nicht möglich, eine 

tertaktik bei? Führungen hinten einigeln und effektiv Vier-Stürmer-Taktik einzustellen. 
knappen! auf Konter spielen. Um auch wirklich Grundsätzlich gilt bei allen Taktiken, dass 
Führungen | Entlastungsangriffe starten zu können, Sie sie auch dem Gegner anpassen kön- 


müssen (!) die Außenverteidiger nach 
vorne stürmen dürfen. Spielen Sie mit Li- 
bero hinter der Abwehr für maximale Si- 
cherheit, aber stellen Sie Ihre Mann- 
schaft nicht in der eigenen Hälfte zu weit 
zurück, sondern aktivieren Sie eine mitt- 
lere Raumeinstellung. Der Einzelkämpfer 
im Sturm muss ebenso pfeilschnell sein 
wie die beiden Außenverteidiger. Stellen 
Sie im Strategiemenü Ihre Mannschaft 
auf Konter ein und spielen Sie lange Bäl- 
le. Pressing sollten Sie nicht einstellen, 
vielmehr tut es die Einstellung „normal“. 
Außerdem muss die Manndeckung ange- 
wählt sein, damit der Gegner nicht zuviel 
Platz hat. Diese Strategie sollten Sie 
wählen, wenn Sie knapp führen (ein oder 
zwei Tore) und der Gegner „kommen“ 
muss. Sind noch mehr als 45 Minuten zu 
spielen, wird diese Taktik sehr kräfterau- 


VERTEID. ANGRIFF 


nen. Wenn dieser zum Beispiel nur mit ei- 
ner Spitze antritt, ist es nicht nötig, mit 
vier Abwehrspielern zu agieren. 


VERTEID. ANGRIFF 


v4 


Mit der 5-4-1-Taktik verteidigen Sie, was das Zeug hält. Da | 
kommt kaum jemand durch. 


VERTEID. 


ANGRIFF 


v vi. EEE TEEN vi 


Bei der 4-3-3-Taktik stürmen Sie mit drei Spielern aufs Tor. Durch die 3-4-3-Taktik können Sie offensiv agieren und ein 
Die zwei offensiven Außenverteidiger unterstützen Sie. schon verloren geglaubtes Match noch einmal umbiegen. 
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ndardsituation: Hier laufen bei einer Ecke alle Stürmer 
plötzlich aus dem Strafraum und anschließend wieder rein. 


Einer meiner 
Spieler hat 
„Rot“ gesehen, 
wie muss ich 
die Taktik um- 
stellen? 


Haben Sie Manndeckung aktiviert, sollten 
Sie auf Zonendeckung umstellen, um so 
die Unterzahl auszugleichen. Handelt es 
sich um einen Stürmer, der den roten Kar- 
ton gesehen hat, können Sie die Mann- 
schaft einfach weiterspielen lassen. Ist es 
jedoch ein Verteidiger, sollten Sie so um- 
stellen, dass Sie den verlorenen Platz in 
der Abwehr wieder „auffüllen“ (z. B. Um- 
stellung von 3-4-3 auf 4-4-2). Tauschen Sie 
in diesem Fall einen Mittelfeldspieler ge- 
gen einen Abwehrspieler aus. 


Sind Ecken im- 
mer noch gute 
Möglichkeiten, 
um Tore zu er- 
zielen? Welche 
Variationsmög- 
lichkeiten gibt 
es, um diese 
auszuführen? 


Eine Ecke ist seit jeher in der FIFA-Serie ei- 
ne bessere Standardsituation als ein Frei- 
stoß und daran hat sich auch in der 
2000er Version nur wenig geändert. Neu 
hinzugekommen sind bei allen Standard- 
situationen hingegen die jeweils drei akti- 
‚ vierbaren einstudierten Laufverhaltens- 
weisen Ihrer Mitspieler. Dabei bewegen 
sich drei Ihrer Spieler nach einem vorge- 
gebenen Schema im Strafraum. Bei den 
Ecken empfiehlt sich vor allem die erste 
Variante, bei der Sie versuchen sollten, 
Spieler A anzuspielen, um mit einem 
Kopfball das Tor zu erzielen. Nicht effektiv 
ist Schema Nummer 2, so dass Sie dieses 
getrost vergessen können. Für Verwirrung 
(manchmal auch bei Ihnen) sorgt die drit- 
te Variante, bei der sich die Spieler blitzar- 
tig aus dem Strafraum „verziehen“, um 
dann schnell wieder vorzustoßen. Hierbei 
entwickeln sich brenzlige Situationen, vor 
allem durch die aus dem Rückraum an- 
rennenden Stürmer. 


Ecken: Kann 
man auch 
Erfolg haben, 
ohne die vorge- 
gebenen Lauf- 


Kann man, gegen menschliche Mitspieler 
ist das sogar ratsam, da diese die drei Sys- 
teme und die damit verbundenen Laufwe- 
ge schließlich ebenfalls kennen. Versuchen 
Sie, einen Spieler auf den kurzen Pfosten 
anzuspielen. Dies ist immer noch die er- 
folgversprechendste Variation eines Eck- 
balls. Sehr effektiv können auch Bälle sein, 
die mit viel Effet direkt aufs Tor gedroschen 
werden, da hier meist ein Abpraller des 
Torhüters ein Nachsetzen Ihrer Stürmer 
und Chaos im Strafraum ermöglicht. 
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Viele Treffer werden durch einen Pass in den Lauf des Stür- 
mers erzielt, der dann mittels eines One-Timer gnadenlos trifft. 


Freistöße: Ich ; Ein leidiges Thema bei FIFA sind seit jeher 
bin nicht gera-" die Freistösse. Auch diesmal ist es verteu- 
deder Mario! felt schwer, durch den einstellbaren Pfeil 
Basler des" Effet und Wucht und vor allem Richtung 
Gamepads, wie" des Schusses perfekt zu „timen“, doch EA 
ziehe ich aus? hatsich Gedanken gemacht. Von den drei 
Freistößen 7 vorgegebenen Standardsituationen sind 
Nutzen? | die erste und die dritte sogar sehr effektiv. 
Bei Situation Nummer 1 läuft der Spieler 
A aus dem Strafraum, um dann aus dem 
Rückraum mit dem Kopf zuzustoßen. 
Sehr empfehlenswert! Fast noch besser ist 
Variante 3. Hier können Sie entweder auf 
Spieler C hochspielen oder aber Sekunden 
vorher Spieler A oder Y anspielen, um 
einen kurzen Freistoß auszuführen. Alle 
Standardsituationen hängen auch vom 
Ort des Geschehens ab, so dass hier Trai- 
ning angesagt ist. 

Stellen Einwürfe" Einwürfe in Tornähe können schon gefähr- 
eigentlich | lich sein. Ein langer Wurf kann wie eine 
Gefahren für" Flanke eingesetzt werden. Vergessen Sie 
meine Abwehr" hierbei aber getrost die drei vorgegebenen 
dar? Standardsituationen, denn sie sind alle un- 
brauchbar. Versuchen Sie lieber, den Mann 

anzuspielen, der lange im Raum steht. 
Wie sollichmich! Das Pressing hilft schon im Spielaufbau, 
verhalten, wenn | den Gegner zu stören. Spielen Sie eine Zo- 
der Gegnerim" nendeckung, können Sie zudem den Be- 
Angriffist?" fehl geben, dass zwei Spieler auf den ball- 


führenden Mann gehen sollen. Bei der 


Meisterschaft mit Ulm| 


Im überarbeiteten Saisonmodus von FIFA 2000 können Sie auf- und 
absteigen. Zusätzlich können Sie auch um den DFB-Pokal oder den 
Europa-Cup spielen. 

Wenn Sie mit einer der starken Mannschaft wie Bayern oder Leverkusen 
antreten, müssen Sie sich gar nicht groß verstärken. Doch wenn Sie mit 
Ulm in den Europacup wollen, müssen Sie a) ein echter Gamepad-Akro- 
bat sein und b) einiges in Sachen Taktik und Transfers tun. Achten Sie 
vor allem darauf, dass Ihre Spieler schnell sind, denn das ist das A und 
D. Kaufen Sie zumindest einen Topstürmer [mindestens Schnelligkeit 6), 
denn oft kann ein Topstar ein Spiel bei FIFA 2000 entscheiden. Sogar ein 
Team wie Ulm kann sich einen echten Star leisten (z. B. Beckham). 
Durchforsten Sie die unbekannteren Teams nach Schnäppchen, um sich 
Verstärkungen zu holen. 
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Wenn Ihr Goalie aus dem Tor herausläuft, riskieren Sie fast 
immer einen eleganten Heber des Stürmers. 


Manndeckung machen Sie so jedoch eine 
Anspielstation frei. 

Bei Freistößen sollten Sie immer auf einen 
Spieler umschalten, der nicht in der Mau- 
er steht, und diesen dann zu den anderen 
zwei, drei Spielern in Ihr Abwehrbollwerk 
stellen. 

Stellen Sie bei Ecken Ihren Spieler an den 
kurzen Pfosten, wenn dort ein Gegner 
steht. Schließlich wissen Sie, dass das für 
Sie auch die verlockendste Tormöglichkeit 
ist. Steht dort keiner, gehen Sie Richtung 
Elfmeterpunkt. Um einen Ball, der in der 
Luft ist, sicher zu einem Mitspieler zu köp- 
fen, sollten Sie unbedingt auf den Fuß des 
Mitspielers köpfen. 


Verteidigung: | Mit der „Stochern-Taste“ können Sie den 
Soll ich sto-f Ball nun öfter erobern. Waren so in Bun- 
chern oder | desliga Stars beispielsweise nur selten Ball- 
grätschen? | gewinne machbar, so ist sie bei FIFA 2000 


die effektivste Zweikampfwaffe. Grät- 
schen sollten Sie nur, wenn Sie von der 
Seite kommen. Bei Grätschen von hinten 
ist der Schiri schnell mit einer gelben Kar- 
te zur Stelle. Gänzlich vergessen können 
Sie die Z-Taste, mit der Sie eine brutale 
Grätschattacke oder einen Schubser fabri- 
zieren. Sollten Sie nicht die Fouls abge- 
schaltet haben, führt diese Aktion in 80 
Prozent aller Fälle zum Platzverweis. 


Ist es sinnvoll, 
den Goalie bei 
einem heran- 
stürmenden Ge- 
genspieler aus 
dem Tor rennen 


Kommt ein Spieler allein auf Ihren Tor- 
wart zu, ist das Herauslaufen nicht sinn- 
voll, da in fast 100 Prozent aller Fälle der 
Stürmer den Torhüter „überlupft“ und so 
einen Treffer erzielt. Wenn in solchen 
Spielsituationen ein herausstürmender 
Torwart Sinn macht, gibt der Computer 
selbst den Befehl dazu (etwa bei zu weiten 
Vorlagen der gegnerischen Stürmer in 
Ihrem Strafraum). Um einen Ball vor dem 
Aus zu retten, kann das Herauslaufen je- 
doch Erfolg haben. 


zu lassen, um 
sich todesmutig 
in Ball und Stür- 
mer zu werfen? 


Jein! Ein langer Abschlag hat den Vorteil, 
dass Ihre Abwehr entlastet wird und der 
Ball aus der Gefahrenzone katapultiert 
wird. Aus Kopfballstafetten entwickeln 
sich ab und an auch Kontermöglichkei- 
ten. Um einen kultivierten Spielaufbau 
auf die Beine zu stellen, eignet sich diese 
Variante aber keinesfalls. Abwürfe sollten 
nur gemacht werden, wenn der Radar- 
pfeil auf „Grün“ steht oder Sie den anzu- \ 
werfenden Spieler im freien Raum selbst 
sehen können. 


Sind weite Ab- 
schläge den 
kurzen Abwür- 
fen vorzu- 
ziehen? 


Die X-Taste! Am besten geeignet für den Spielaufbau 
ist die Verwendung der X-Taste. Der Goa- 
lie lässt dann den Ball fallen und Sie kön- 
nen mit ihm einige Meter wie mit einen 
Feldspieler gehen, bevor Sie den Ball dann 
sicher weiterspielen. 

Mit welcher Ka-f Die Tele-Kamera ist die Standardeinstel- 
meraposition lung, doch Sie sollten diese unbedingt ge- 
behalte ich die] gen die Turmkamera austauschen. Sie 
Übersicht auff büßen dann zwar einiges an optischen 


dem Feld?! Reizen der tollen Grafik ein, doch um op- 
timal die Raumaufteilungen und Anspiel- 
stationen zu erkennen, ist dies die einzige 
Alternative. So gerade eben geht es noch 
mit der Tele-Kamera, doch da müssen Sie 
sich schon zu sehr auf die nicht immer ge- ; 
nauen Radaranzeigen verlassen. Alle an- ' 
deren Kamerapositionen sind spielbar, 
aber deutlich unübersichtlicher. Hier soll- 
ten Sie einfach selbst rumprobieren. 
Thorsten Seiffert 


Bei der Freistoß-Variation 1 spielen Sie den eingekreisten 
Spieler hoch an. Vielleicht wird es ein Kopfballtreffer. 
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Bei der zweiten Freistoß-Situation spielen Sie den Spieler 
links oder flanken in den Strafraum auf den Spieler rechts. 


Komplettlösung 


System Shoc 


Showdown mit Shodan - wie Sie 
den und die Missionen vorher über- 
stehen, erfahren Sie auf den 
nächsten sechs Seiten. Unsere 
Komplettlösung hilft Ihnen, sich 


gegen Shodan durchzusetzen. 


DECK 2 (Med/Wiss) 


Zu Beginn werden Sie unsanft aus dem 
Schlaf gerissen. Sie betreten den kleinen 
Raum nebenan und rüsten sich mit der 
Rohrzange aus. Mit dieser zerschlagen Sie 
den Lüftungsschacht, der den Weg zur Lei- 
Zugangskarte? ter blockiert. Oben angekommen, neh- 
Kryogenik-" men Sie die Zugangskarte Kryogenikbe- 
bereich reich an sich und öffnen mit der Kombi- 
nation „#45100“ die Tür. 
Nachdem Sie durch den Lüftungsschacht 
gekrochen sind, gelangen Sie an dessen 
Ende in einen Raum mit einer verschlosse- 
nen Tür. Laden Sie die am Boden liegende 
Batterie auf und setzen Sie diese dann ne- 
} ben der Tür ein. 
Zugangskarte} Im Raum O befindet sich die Zugangskar- 
Wissenschaft | te für den Wissenschaftsbereich. 
Die Batterie aus Raum 1 bringen Sie zu 
Wie komme Raum 2 und laden sie auf. Schalten Sie 
ich in den f zuvor das Sicherheitssystem aus, um die 
Med-Bereich? Ü Geschütztürme zu deaktivieren. 
Mit der geladenen Batterie können Sie 
nun das Schott zum Med-Bereich öffnen. 
Zugangskarten Um den Crew-Bereich betreten zu können, 
für Crew, f müssen Sie die dazugehörige Zugangskarte 
Forschungund aus Raum 3 holen. Die Karte für den 
Technik-Deck f Forschungsbereich befindet sich in Raum 4. 
Von Dr. Watts, den Sie in Raum 5 antref- 
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Allgemeine Tipps 


Hack: Erleichtert das Überleben auf der Von Braun, da Sie Sicherheits- 
terminals deaktivieren und Geschütztürme zu Ihren Gunsten manipulie- 
ren können. Außerdem befinden sich in verschlossenen Kisten häufig 
nützliche Dinge. 


Reparatur: Denn was bringen Ihnen die tollsten Waffen, wenn sie nicht 
funktionieren? 


Wartung: \Veil Waffen die negative Eigenschaft haben, immer, wenn es 
brenzlig wird, den Geist aufzugeben. Also: Regelmäßig warten! 


Forschung: Zum einen müssen im Verlauf des Spiels Gegenstände er- 
forscht werden, um das Spiel überhaupt beenden zu können, und zum 
anderen lassen sich erforschte Gegner leichter ausschalten. 


Waffen: Im fortgeschrittenen Spielverlauf ist es notwendig, stärkere 
Waffen zu besitzen. Das gilt nicht für Spieler, die hauptsächlich Psi- 
Kräfte anwenden. 


Allgemeine Tipps: 

Vergeuden Sie am Anfang des Spiels nicht, unnötig Munition. Die Hybri- 
den mit Stahlrohr kann man sich bequem mit der Rohrzange vom Leib 
halten. Am besten warten Sie, bis der Hybrid vor Ihnen steht und zu- 
schlägt. Kurz vorher weichen Sie nach hinten aus und verpassen ihm ei- 
nen Schlag. 


Halten Sie Ausschau nach Sicherheitsterminals. Wenn ein Alarm aus- 
gelöst wurde, kann er an diesen Terminals einfach wieder ausgeschaltet 
werden. Auf den höheren Decks steht Ihnen sonst eine Unmenge 

an Gegnern gegenüber. 


Die chirurgischen Einheiten sehen aus wie OP-Tische und sind ein günsti- 
ges und effektives Mittel, um sich zu heilen. Sammeln Sie also alle Akti- 
vierungsschlüssel auf, die Sie finden. Es ist ratsam, auf jedem Deck ei- 
nen solchen Tisch zu aktivieren. 


Heben Sie, wenn möglich, drei Cybersonden bis zum Endkampf gegen 
Shodan auf. So ersparen Sie sich einen frustrierenden Endkampf. 


Legen Sie alle Gegenstände, die nicht dringend benötigt werden, in den 
Hauptaufzug (außer Rüstungen und Chemikalien). So ist Ihre Ausrüstung 
immer in unmittelbarer Nähe 
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Deck 1 {A} Technik I8 


Modul ! 
Nr.45M/dEx 


Zugangskarte 
Sicherheit 


Zugangskarte 
Frachthallen | 


Wie kann ich | 
den Reaktor- | 
raum betreten? 


Intakter Fahr- 
stuhl 


Toxin-A 


fen, erhalten Sie den Zugangscode 
„#12451“ für den Wartungsschacht (Nr. 
6). Durch diesen gelangen Sie auf das 
Technik-Deck. 


DECK 1 (Technik) 


Auf Deck 1 angekommen, gehen Sie zu 
Lager 4 (Nr. 7), das mit der Kombination 
„#59004“ betreten werden kann. 

Bei Lagerraum 5 (Nr. 8) geben Sie die 
Kombination „#34760“ ein und durchsu- 
chen die Regale nach dem Modul 
Nr.45M/dEx. 

Jetzt geht es zu Raum 9, wo Sie die Ta- 
schen der Leiche durchsuchen und auf die 
Zugangskarte Sicherheit stoßen. 

Im oberen Bereich des Shuttle-Kontroll- 
Zentrums (Nr. 10) bei den Frachthallen 
setzen Sie das Modul in die Systemüber- 
wachungseinheit ein. 

Die Zugangskarte für die Frachthallen be- 
findet sich in Frachthalle 1A. Dort sind ei- 
nige nützliche Dinge zwischen den Kisten 
versteckt. 

Anschließend müssen Sie zum Fluss-Kon- 
troll-Raum (Nr. 11) und die Flusskontrolle 
einschalten. 

Nachdem die Strahlung gestoppt wurde, 
können Sie den Reaktorraum (Nr. 12) be- 
treten. Dort müssen die Gondeln, die sich 
links und rechts des Reaktors befinden, 
eingeschaltet werden. Gehen Sie jetzt über 
den Antigravschacht in den Reaktorkon- 
trollraum (Nr. 13) und schalten Sie den 
Reaktorkern wieder ein. 

Da die Stromversorgung wieder gewähr- 
leistet ist, können Sie jetzt den Hauptauf- 
zug zu den verschiedenen Decks benut- 
zen. 


DECK 3 (Hydroponik) 


Auf Deck 3 begeben Sie sich zu Raum 14 
und nehmen den Behälter auf dem Tisch 
an sich. Dieser muss, da er später verwen- 
det wird, erforscht werden. 


12/99 


Unser Spieler hat schon einiges erleiden müssen - hier 


macht er sich gerade auf den Weg zur unteren Ebene. 


Zugangskarte | 
Sektor Aund B 


| 


In Raum 15 befinden sich zwei weitere 
Behälter. Um an diese zu gelangen, müs- 
sen Sie im Nebenraum das Fenster zer- 
schlagen und durchkriechen. 

Jetzt müssen Sie zu Punkt 14 auf der Karte 
und dort die schrägen Glasscheiben zer- 
schießen. Dies ist der einzige Zugang zur 
unteren Ebene. 

Die Zugangskarte für Sektor A befindet 
sich bei Punkt 17. 

In der Tiefkühlkammer (Nr. 18) durchsu- 


7 chen Sie die Leiche und stoßen auf die Zu- 


gangskarte für Sektor B. 

Im Chemikalienlager, auf der Karte mit 
einem C gekennzeichnet, finden Sie die 
nötigen Chemikalien, um die Behälter zu 
erforschen. 

Nachdem Sie herausgefunden haben, 
dass sich in den Behältern um die Sub- 


In diesem Raum finden Sie die Chemikalien, mit deren Hilfe 
Sie nun das Toxin-A erforschen können. 


Wo befinden 
sich die Klima- 
anlagen? 


Zugangskarte 
Sektor D 


Shodans | 
Auftritt U 


Wo befindet 
sich der Quan- 
ten-Simula- 
tionschip? 


Interpolierter 
Simulations- 
chip 


Vorsicht, 
Spinne! 


stanz Toxin-A befindet, können Sie da- 
mit zu den Räumen 17 und 19 gehen und 
die Klimaanlagen präparieren. Diese 
sind auf der Karte mit einem „A“ ge- 
kennzeichnet. 

Nachdem das geschehen ist, gehen Sie zu 
Sektor A. Hinter dem Schott durchsuchen 
Sie die Leiche neben dem Replikator, und 
finden den vierten Behälter. Nehmen Sie 
nun die Zugangskarte Sektor-D (Nr. 20) in 


- Ihr Inventar auf. Weiter in Raum 21 befin- 


det sich die dritte Klimaanlage. Wenn Sie 
diese ebenfalls mit dem Toxin-A bestückt 
haben, geht es in Sektor D. Dort halten Sie 
sich rechts, und wenden die Chemikalie an 
der letzten Klimaanlage an. Nun können 
Sie mit dem Fahrstuhl auf Deck 4 fahren. 


DECK 4 (OP-Zentrale) 


Auf Deck 4 angekommen, betreten Sie 
Schott 4.1 und gehen zum Ende des 
Gangs. Jetzt erfahren Sie, dass Dr. Polito 
schon vor längerem das Zeitliche gesegnet 
hat und die E-Mails von Shodan gesendet 
wurden. Anschließend gehen Sie in den 
Konferenzraum (Nr. 22) und erledigen 
den Cyborg-Killer. 

Von ihm nehmen Sie sich den Quanten-Si- 
mulationschip. Jetzt müssen Sie durch den 
Crew-Bereich zu Schott 4.4 (Nr. 23) gehen 
und den Bürobereich betreten. In Raum 
24 setzen Sie den zuvor gefundenen Chip 
in den Sim-Computer ein. 

In der Halle (Nr. 25) befindet sich ein wei- 
terer Killer. Öffnen Sie die Tür und warten 
Sie, bis die Kisten von der Decke stürzen. 
Verlassen Sie in diesem Moment den 
Raum. Nach ein paar Sekunden ist der 
Krawall dann vorbei, so dass Sie sicher die 
Halle betreten können. 

Der dort stationierte Cyborg ist im Besitz 
des Interpolierten Simulationschips, der 
in der Abteilung Stromversorgung (Nr. 26) 
in den zweiten Sim-Computer eingesetzt 
werden muss. 

Doch Vorsicht! Wenn Sie den Raum zum 
zweiten Sim-Computer betreten, öffnen 


Da hilft kein Insektenspray - allerdings sind Sie auf der Lei- | 
ter vor den Angriffen der Spinnen sicher. | 


Waffenlager 


Der lineare 
Simulations- 
chip 


Deck 4 (A) OP-Zentrale 


sich zwei Türen, aus denen Spinnen krab- 
beln. Hier ist es ratsam, die vorher hinab- 
gestiegene Leiter bis zur Hälfte hinaufzu- 
klettern. Von dieser Position aus lassen 
sich die Spinnen ohne Gefahr bekämpfen. 
Auf dem Weg zum nächsten Sim-Compu- 
ter (Nr. 28) sollten Sie noch einen kleinen 
Abstecher ins Waffenlager (Nr. 27) unter- 
nehmen. Die Tür öffnet sich mit der Kom- 
bination „#13433“. Dort finden Sie ein 
Sturmgewehr in gutem Zustand vor. Aber 
achten Sie auf den im Raum stationierten 
Wachroboter. 

Bei Sim-Computer 3 treffen Sie erneut auf 
einen Cyborg. Von ihm erhalten Sie, nicht 
ganz freiwillig, den letzten Simulations- 
chip. Mit diesem manipulieren Sie den 
dritten und letzten Sim-Computer und 
fahren mit dem Fahrstuhl zu Deck 5. 
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Deck 5 (A) Freizeit 


Deck 5 (B) Freizeit 


Sim-Love 


Zugangskarte 
Shuttle-Hallen 


Zugangskarte 
Brücke 


Kombination „#14106“ einschalten. Diese 
setzt sich aus den Zahlen der verschiede- 
nen Kunstterminals auf diesem Deck zu- 
sammen. 

Um Ihre Finanzen etwas aufzubessern, 
sollten Sie im Sim-Love, der sich oberhalb 
des Casinos befindet, vorbeischauen. In 
Nikkis Zimmer finden Sie 500 Naniten 
und zehn Upgrade-Module. Der stolze Ein- 
trittspreis zahlt sich also aus. 

Gehen Sie jetzt zum Fahrstuhl (Nr. 33), 
um auf Deck 6 zu gelangen. 


DECK 6 (Kommando) 


Begeben Sie sich zur Tram und fahren Sie 
bis zur letzten Haltestelle. 

Bei den Offiziersquartieren betreten Sie 
Raum 34 mit der Kombination „#83273“ 
und nehmen die Zugangskarte für die 
Shuttle-Hallen auf. 

Bei den Rettungskapseln (Nr. 35) finden 
Sie die Zugangskarte für die Brücke, mit 
der Sie sich auch gleich Zugang ver- 
schaffen. 


Zugangskarte In Raum 36 heben Sie die Zugangskarte 
OP-Kontrolle® OP-Kontrolle auf. Mit dieser können Sie 
auf Deck 4 den verschlossenen Raum (Nr. 
" 37) im Kommandozentrum öffnen und 
DECK 5 (Freizeit) auf manuelle Kontrolle umschalten. 
Reaktorkern T Jetzt, da Sie den Code für den Reaktorkern 
Zugangskarte! Bei Punkt 29 nehmen Sie der Leiche die kennen, begeben Sie sich erneut auf Deck 
Crew! Batterie ab. Als Nächstes müssen Sie 1 und geben beim Reaktorkern (Nr. 13) 
die Zugangskarte für den Crew-Bereich die Kombination „#94834“ in das Pad ein. 
aus Raum 30 holen. Wie kann ich 7 Zurück auf Deck 6, gehen Sie zum Shuttle- 
Zugangskarte? Im Crew-Bereich betreten Sie den Raum dieShuttleszer--" Kommando bei den Frachthallen und 
Sportbereich f 31, in dem sich die Zugangskarte für den stören? schalten den intakten Schild-Kontroll- 


Wie schalte ich 
den Sender ein? 


Sportbereich befindet. Die verschlossene 
Tür auf dieser Etage lässt sich mit der 
Kombination „# 11111“ öffnen. 

Mit der zuvor gefundenen Zugangskarte 
begeben Sie sich in den Sportbereich und 
kriechen durch den Gang beim Basket- 
ballfeld (Nr. 32) zum Schwimmbad. 

Dort laden Sie die leere Batterie auf und 
setzen sie im Nebenraum in den 
Sicherungskasten ein. Da der Strom nun 
wieder fließt, können Sie auf der Tribüne 
des Basketballfeldes den Sender mit der 


computer aus. Das Shuttle müssten Sie 
jetzt mit ein paar gezielten Schüssen 
außer Gefecht setzen können. Da der 
zweite Kontrollcomputer zerstört ist, müs- 
sen Sie sich in den Replikator hacken, um 
den Koppelresonator kaufen zu können. 
Dieser muss in den Schildgenerator neben 
dem Shuttle eingesetzt werden. Wenn Sie 
den Sektor wieder verlassen, stürmt Ihnen 
eine Horde Hybriden entgegen (also noch 
mal das Magazin wechseln und Gesund- 
heit auffrischen). 


Nachdem Sie das Shuttle außer Gefecht gesetzt haben, 
müssen Sie sich noch einen Koppelresonator hacken. 


In Nikkis Zimmer sind Naniten versteckt - mit: den kleinen 
elektronischen Biestern können Sie einiges anrichten. 
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Deck 6 {A) Kommando 


McGywver würde sich freuen. Die Torpedos bilden eine Trep- 
pe, um in die obere Ebene zu gelangen. 


Wie kann ich 
den Graben 


Danach gehen Sie geradeaus zum Kon- 
trollzentrum und drücken den Knopf für 


überqueren? ? den Steg. Gehen Sie nun die Rampe zum 
Wie gelange ich 7 Gehen Sie zur Brücke (Nr. 36). Dort wer- Lüftungsschacht hinunter, um den Schal- 
auf die Ricken-f den Sie von Korenchkin, der mittlerweile ter für den zweiten Steg zu erreichen. 
backer?f zu einem Psi-Reaver mutiert ist, angegrif- Zugangskarte® Über die nun ausgefahrenen Stege kön- 
fen. Laufen Sie an ihm vorbei zu den An- Rickenbacker ? nen Sie den kleinen Raum auf der ande- 
tigravschächten. Oben angekommen, fin- ren Seite des Grabens erreichen, in dem 
den Sie seine Psi-Reaver-Hirnstruktur. sich die Zugangskarte Rickenbacker be- 
Wenn Sie diese zerstören, können Sie dem findet. 
mutierten Anatoly für immer das Lebens- Gravitation ® Als Nächstes müssen Sie sich zu Gondel B 
licht auspusten. umkehren f begeben, die Leitern bis zur obersten Ebe- 
Mit der Tram müssen Sie als Nächstes ne erklimmen und alle Eier zerstören. Be- 
zur mittleren Haltestelle fahren. Jetzt nutzen Sie den Computer für die Gravita- 
können Sie mit Hilfe des Antigrav- tionskontrolle, um die Gravitation in Kap- 
schachts (Nr. 38) auf die Rickenbacker sel A umzukehren. 
gelangen. Das Torpedo-f Auf dem Weg dorthin kommen Sie in einen 
Rätsel! Ü Raum, in dem vier Torpedos gelagert sind. 
Rickenbacker Drücken Sie die vier Knöpfe von links 
nach rechts in der Reihenfolge 2x; 2x; 1x; 
DECKA 2x. Steigen Sie nun über die Torpedos hi- 
Hier besteht Ihre Aufgabe darin, die auf nauf bis zur Leiter. 
der Rickenbacker verstreuten Anneliden- Wiekommeich f Gehen Sie weiter, bis Sie zu einer Tür mit 
eier zu zerstören. an dem Torpe-f einer roten 1 darüber kommen. Dahinter 
Auf der Rickenbacker angekommen, klet- do vorbei? 7 befindet sich ein Schalter, mit dem Sie den 
tern Sie die Leiter empor. Torpedo, der den Gang versperrt, aus dem 
Achten Sie beim Hinaufklettern auf die Weg räumen können. Nachdem dieses 
Geschütztürme. Oben steigen Sie die Lei- Hindernis aus dem Weg geschafft ist, be- 
ter zu dem kleinen Raum hinauf und ma- geben Sie sich zum Fahrstuhl. 
chen per Knopfdruck den versperrten Weg 
frei. Die herannahenden Aliens können DECKB 
Sie von der Leiter aus eliminieren. Auf Deck B müssen Sie einfach nur dem 
Gang folgen, bis Sie den nächsten Fahr- 
stuhl erreicht haben. 
Zugangskarte! Hier durchsuchen Sie die Leiche vor dem 
Diegos Kabine” Fahrstuhl, bei der Sie die Zugangskarte zu 
Diegos Kabine vorfinden. Fahren Sie jetzt 
zu Deck C. 
DECKE 
Holen Sie sich zuerst die Waffe aus Diegos 
Kabine. Betreten Sie dann die Rettungs- 
kapsel und drücken den Startknopf. 
Die Biomasse 
Verlassen Sie die Rettungskapsel und fol- 
2 r Een gen Sie den Adern zu den beiden Nerven- 
Im gegenüberliegenden Raum befindet sich die Ricken- | enden. 
backer-Zugangskarte - springen Sie über die Stahlträger. 
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Dieses Nervenende liegt in einem radioaktiv verseuchten 
See. Vorher also viele Anti-Strahlungsspritzen einpacken! 


Radioaktiv | 
F 
| 
| 
Wo ist der 
Schließmuskel? 


Wozu dienen ! 


die Zähne? | 

P 

f 

Hier ist exaktes Timing gefordert. Im schlimmsten Fall stür- | 
zen Sie in die Tiefe oder werden von den Zähnen zerquetscht. I 
Wie kann ich | 

das Hirn zer- | 

stören? ! 

I 

| 

Ich will hier " 

raus! | 


j 


Hier haben Sie es mit Heerscharen von Gegnern zu tun, die 
nach ihrem Ableben wieder neu erscheinen. 


Halten Sie sich links, um zu einem kleinen 
F See zu gelangen. Hier befindet sich das ers- 
} te Nervenende, das Sie zerstören müssen. | 
| Nehmen Sie den zweiten Ausgang und ge- 

hen Sie links, rechts, geradeaus und wie- 
" der links. Hier finden Sie den zweiten See, 
F der stark radioaktiv verseucht ist. Vor- 
F sicht!!! Tauchen Sie durch das Loch in der 
f 

E 


Nervenenden ! 


F Wand und halten Sie sich links, bis Sie ei- 
} nen Raum mit flachem Wasser erreichen. 


LL]ı] PCZememEEEE 


Showdown mit Shodan. Im letzten Gefecht kämpfen Sie 
gegen die durchgekrachte Künstliche Intelligenz. 


Gehen Sie um die weiter hinten gelegene 
Wand herum, um das zweite Nervenende 
zerstören zu können. Ist das geschehen, 
tauchen Sie den zuvor genommenen Weg 
wieder zurück. 

Folgen Sie dem Gang nach links und 
dann wieder nach rechts, um zu dem Rie- 
sen-Schließmuskel zu gelangen. 

Auf der anderen Seite treffen Sie auf Zäh- 
ne, die sich auf und ab bewegen. Diese 
müssen Sie als Lift benutzen. In der obers- 
ten Höhle befindet sich das Nervenende 
und in der darunter. der Schließmuskel. 


7 Nun folgen Sie dem Gang, bis Sie vor ei- 


nem Abgrund stehen. Springen Sie herun- 


" ter und gehen Sie die Höhle entlang. 


Das Gehirn der Masse 


Als Erstes sollten Sie die Psi-Reaver-Hirn- 
strukturen hinter den Barrieren links und 
rechts des Gehirns zerstören, um sich die 
lästigen Psi-Reaver vom Hals zu schaffen. 
Schießen Sie auf die Sterne, die das Gehirn 
umkreisen, um es verwundbar zu ma- 
chen. Feuern Sie dann so lange auf das 


" Gehirn, bis es zerstört ist. Dadurch wird 


ein Tunnel freigegeben, durch den Sie flie- 


U hen können. 


Citadel 


Laufen Sie durch diese Ebene, bis Sie zu ei- 
ner Tür gelangen, hinter der es eine Wen- 
deltreppe hinabgeht, und steigen Sie diese 


} herunter. Auf dem Weg dorthin sollten Sie 


es vermeiden, mit den fliegenden Gegen- 


} ständen in Berührung zu kommen. 


Hier müssen Sie alle drei Terminals 
hacken, um den Schutzschild Shodans zu 
deaktivieren. Wenn das geschehen ist, 
nnen Sie Shodan mit einigen Schüssen 
vernichten. 

Lars Theune 


——— 


FIFA 2000 


Die folgenden Cheatcodes müssen unter dem Menüpunkt 
Optionen/Cheats eingegeben werden: 


Außerirdische Ahoi! Mit dem „dizzy“ - Cheatcode werden! 
immer wieder Spieler von Außerirdischen entführt! ! 


Momoney 
Hooligan 


unbegrenztes Vermögen 
Bonus Teams wie z.B. die vier EA Teams. Diese Teams 
findet: man unter den sonstigen Mannschaften. 


Burnaby EAC Feld 

Sizzle Blitz Modus [es regnet und die Spieler können vom Blitz 
getroffen werden und verbrennen) 

Dizzy Alien Modus (ein UFO kreist über dem Spielfeld und 
beamt Spieler nach oben) 

Lightsout Glut Modus (Alle Spieler glühen und die Eckfahnen 


brennen) 
Till Schäfer 


Drakan Order of the Flame 


Drücken Sie die \-Taste um den Chatmodus zu aktivieren. 
Im Chatfenster können jetzt die folgenden Kommandos ver- 
wendet werden: 


lamgod Gottmodus 
lamgodess Gottmodus während des Endkampfes 
Smoghead Maximale Gesundheit 


Debug / debug off Zum Aktivieren/Deaktivieren des Debug-Modus 


All weapons Zeigt im Debugmodus alle im Spiel vorkommenden 
Waffen an. 
give HH Gibt Rynn den mit #### bezeichneten Gegenstand. 


Die möglichen Bezeichnungen sieht man mit dem 
„all weapons“ Code. 
Stefan Denecke 


Driver 


Im Verzeichnis \driver\data befindet sich eine Datei 
mladder.dml. In dieser Datei befindet sich der Missionsauf- 
bau von Driver. Diese Datei können Sie in einen beliebigen 
Texteditor laden und verändern. Für Personen mit geringer 
Programmiererfahrung ist der Aufbau der Datei sicherlich 
selbsterklärend, doch da die meisten angehenden Driver 
wahrscheinlich nur an der frustrierenden Aufnahmeprüfung 
hängen werden, reicht es die beiden Zeilen mit den Einträgen 
INTERVIEW und QUITONFAIL ziemlich zu Beginn der Datei 
zu löschen. Fertigen Sie aber vorher eine Sicherungskopie der 
Datei an, damit Sie das Spiel im Falle eines Misserfolgs dieser 
Veränderung nicht neu installieren müssen. 


Karsten Mass 


schon in Los Angeles mit einem Caddy durch die 


Gewehre im Cadillac: Wenn Sie wollen, können Sie + 
Straßen heizen und der Polizei davonrasen. 
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Im Verzeichnis „\Driver\Scripts\Missions“ gibt es für jede 
Mission eine Script-Datei mit der Endung „.DMS“ (Driver 
Mission-Script). In diesen Dateien kann man, wenn man 
sie mit einem Texteditor öffnet (z.B. Notepad) ein paar Ein- 
stellungen vornehmen. 


Erhöht man die Zahl hinter der Zeile „MaxPlayerDamage“ 
verträgt Ihr Wagen mehr Schaden. 

Ändern Sie die Zeile „EnablePlayerDamage“ in „Disable- 
PlayerDamage“, so wird Ihr Wagen unverwundbar. 


Die Zeile „Countdown“ oder „Timer“ gibt an, wie viel Zeit 
man für die jeweilige Mission zur Verfügung hat. Der Wert 
wird in Sekunden angegeben. Bei Countdown 60 würde der 
Timer also eine Minute lang laufen. Bei einigen wenigen 
Missionen ist es wichtig, dass Sie den Timer nicht verän- 
dern. 


Die Zeile „ChaseModeHits xx“ ist nur bei Verfolgungsmis- 
sionen zu finden. Sie gibt an, wie oft der gegnerische Wagen 
getroffen werden muss, um zerstört zu werden. D.h. eine 
„1“ hinter der Zeile bedeutet das man den gegnerischen 
Wagen 1 mal rammen muss, um ihn zu zerstören. 

In einigen Missions-Scripts findet man die Zeilen 
„Cops_SpeedScale xxxx“ und „Cops_PowerScale xxxx“. Je 
kleiner die Zahl ist, desto weniger Speed, bzw. Power haben 
die Polizisten. Ein guter Wert ist 1500. 


Die Zeilen „Day“ (Tag), „Night“ (Nacht), „Fog“ (Nebel), 
„Raining“ (Regen), „Dusk“ (Sonneuntergang), „Dawn“ 
(Sonnenaufgang), „Snowing“ (Schnee) beschreiben das 
Wetter und die Tageszeit. 


Ersetzt man die Zeile „Cops_on“ durch „Cops_off“, ver- 
schwinden die Polizisten aus der jeweiligen Mission. Hin- 
weis: In den Scripts findet man mehrere „Cops_on“ Zeilen. 


Die Namen der Driver-Missionen mit den dazugehörigen 
Scripts. (Underground-Modus): 


Mission Der Bankraub 
ion? Beweise verstecken 
Mission3 Fahrt mit Ticco 
Missiond Schlüsselkasten (1) 
Mission401 Schlüsselkasten (2) 


Mission222 Mission aus Mitleid (3) 
Mission223 Mission aus Mitleid (4) 
Mission23 Die Falle 

Mission24 Hyde Street Stress 
Mission25 Tanner und Slater 


Mission402 Schlüsselkasten (3) 
ionö5 Die Säuberung (1) 

Die Säuberung (2) 
Tanner trifft Rufus 
Jean Pauls Rettung (1) 
Jean-Pauls Rettung (2) 
Zahltag 

Superfly Drive 


Missiond 
Mission10 Eine Lieferung kommt 


Mission11 Lockmittel 
Mission12 Schalte Di'Angios Auto aus! 
Mission13 Der Informant: 


Mission26 Klau' eine Bullenschleuder 
Mission27 Luckys Arztbesuch 
Mission28 Die Verfolgung 
Mission29 Maya 

Mission30 Der Maddox-Anschlag (1) 
Mission301 Der Maddox-Anschlag (2) 
Mission31 Lucky zur Krippe 
Mission32 Die Flucht aus Beverly Hills 
Mission33 Die Probefahrt: 

Mission34 Grand Central Station (1) 
Mission341 Grand Central Station (2) 
Mission342 Grand Central Station (3) 


Die Änderungen an den Scripts kann man während des 
Spiels vornehmen, man muss dann aber einen Neustart der 
Mission vornehmen. 


Um ein anderes Fahrzeug zu fahren, ändert man die Num- 
mer in der Zeile „PlayerCarType“ durch eine der folgenden: 


Buick Sky Lark 

Dodge Pick-up 

Buick Regal 

Ford Fairlane 

Dodge Charger 

Chevrolet Monte Carlo 

Chevrolet Nova 

Cadillac Fleetwood Brougham (pfirsichfarben) 
Buick Riviera 

Chevrolet Chevelle 

Dodge Diplomat Police 

Pontiac Grand Prix 

12 Chevrolet Camaro 

13 Ford Crown Victoria Taxi 

14 Cadillac Fleetwood Brougham (blau) 

15 Nicht verfügbar (lässt das Spiel abstürzen) 
16 Mercury Cougar 

17 Ford Thunderbird 


sowsernsBunm.-ao 


> 
25 


Wenn Sie beim Cougar oder beim T-Bird ab 100 mp/h die Tem- 
pomat-Taste anstatt der Gas-Taste drücken, beschleunigt das 
Fahrzeug auf 199 mp/h. 


CS&C 3 Operation Tiherian Sun 


Mit diesem Tipp kann man sich auf Seiten von NOD einige Ein- 
heiten einsparen, die den Tiberiumsammler schützen. Dazu 
sollten Sie Folgendes beachten: Zuerst muss eine „mobile Werk- 
statt“ gebaut werden. Diese 
stellen Sie nun nahe an die 
Stelle, an der Ihr Sammler sein 
Tiberium auslädt. Nun repa- 
riert die „mobile Werkstatt“ 
den Sammler während des ; 
Entladevorgangs. Das gleiche ° 
funktioniert übrigens auch 
mit zwei mobilen Werkstätten 
(doppelt so schnell). 

Michael Schnabel 


Curt-Christian Elger 


Den Weg so wählen, dass 
die mobile Werkstatt über 
die Plattform fährt ... 


Mission14 Der Casino Auftrag Mission35 Luthers Müll 


In der Mitte des Betons 
die mobile Werkstatt mit 
der „s“-Taste anhalten. 


Nun repariert die Werk- 
statt den Sammler wäh- 
rend des Entladevorgangs. 


Mission15 Der Aktenkoffer (1) Mission36 Der Unfall 

Mission151 Der Aktenkoffer (2) Mission37 Die Rettung 

Mission16 Knarren im Kofferraum Mission38 Hallo Taxi 

Mission17 Besuch im Einkaufszentrum Mission39 Reifenriss 

Mission18 Taxi! Mission40 Granger und seine Jungs 
Mission19 Nimm mich mit! Mission41 Die Negative 


Mission20 Cosy fliegt gerne 
Mission21 Treffpunkt Chinatown 
Mission22 Mission aus Mitleid (1) 
Mission221 Mission aus Mitleid (2) 


Mission42 Feierliche Fahrt: 
Mission43 Die Ali Situation 
Missiond4 Die Fahrt des Präsidenten 


Wird man von Schwebepanzern angegriffen, die über das Was- 
ser kommen, sollte man immer eine E.M.-Pulskanone in Reich- 
weite haben. Durch einen Treffer von dieser sinken die Schwe- 
bepanzer zu Boden und versinken im Wasser. Amphibien-BMT 
werden allerdings nicht in Mitleidenschaft gezogen. 

Ingemar Reimer 
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Technik 


Praxisbeispiel 


Ohne Bumps: 


Umgebungstextur 
„Bump Mapping“ ist eines der absolu- 
ten Hypethemen im Grafikkarten- 
Business. Wir haben einen Blick hinter 


die Texturierungskulissen geworfen, 


damit Sie beim nächsten Platinen- 
kauf nicht im Regen stehen. 


EL exturen werden wie Tapeten über Spielobjekte gelegt 
und bringen dadurch wesentlich mehr Details in die 
Landschaft. Auf diese Weise spart man sich zusätzliche Poly- 
gone, die nur die Rechenleistung der CPU in Anspruch neh- 
men. Mit Texturen allein ist die perfekte Illusion aber noch 
nicht geschaffen. Hier kommt Bump Mapping ins Spiel. 


Bump-Mapping-Begriffe 


Plastische und reflektierende Objekte, realistisches Wasser 
und Hitzeeffekte (beispielsweise über heißem Asphalt) kön- 
nen das visuelle Erlebnis in neue Dimensionen heben. Bump 
Mapping ist eine Technik, die Unebenheiten auf Objekte 
bringen kann, ohne das Polygonkonto zu belasten. Das 
Wörtchen „Bump“ bedeutet dabei soviel wie „Beule“. Eine 
Bump Map ist im übertragenen Sinne eine Karte, in der 
Höhen-Informationen gespeichert sind. Mit Bump Mapping 
wird das Objekt abhängig von dieser Höhenkarte und der La- 
“ ge der Lichtquellen beleuchtet. Möchte man denselben Effekt 
ohne Bump Mapping erreichen, so müsste man das entspre- 
chende Objekt in sehr viele kleinere Objekte zerlegen. Das ist 
angesichts heutiger Rechnerkapazitäten noch nicht denkbar. 
Selbst mit den interessanten T&L-Fähigkeiten (Geometriebe- 
schleunigung) der neuen Grafikchips ist es noch deutlich effi- 
zienter, mit Bump Maps zu arbeiten. 

Der Stand der Dinge END ne 
Die Chiphersteller haben den Braten gerochen: Bump Map- 
ping wird ein Muss-Feature. Nach den imposanten Ergeb- 
nissen im Spiel Expendable werden vermutlich auch die 
Spieleentwickler aus dem technischen Dornröschenschlaf 
erwachen. Lediglich über die Standards muss man sich jetzt 
noch einigen. Zurzeit buhlen zwei verschiedene Verfahren 
um Unterstützung durch die Spieleindustrie. Einerseits gibt 
es das Environmental Bump Mapping, bekannt durch Ma- 
trox G400. Auf der anderen Seite steht Dot3 Bump Map- 
ping, wie es von Nvidia favorisiert wird. Viele Grafikchips 
geben heute schon vor,-echtes Bump Mapping zu beherr- 


schen. Das Embossed Bump Mapping genannte Verfahren 
der meisten aktuellen Chips (TNT2, Voodoo 3, Savage4) 


Lichtquelle 


Wir legen eine Umgebungstextur „um eine Kugel“. Eine Lichtquelle 
soll die Kugel von rechts beleuchten, also stellen wir eine entspre- 
chende Environment Map her, die hier die Aufgabe einer Beleuch- 
tungstextur (Light Map) übernimmt. Natürlich kann die Umgebungs- 
textur auch farbig sein und wirkliche Bilder enthalten. Ohne Bumps 
wird die Kugel gleichmäßig über die Umgebungstextur beleuchtet, 
indem die Werte jeweils „senkrecht“ zur Kugel nachgeschaut wer- 
den. Sobald eine Bump Map über das Objekt gelegt wird, werden 
die Bereiche mit den Bumps an einer völlig anderen Stelle der Um- 
gebungstextur nachgeschaut, um die Krümmungen zu berücksichti- 
gen. Ist eine Seite der Lichtquelle etwas stärker zugewandt, wird 
weiter „rechts“ (=hell) in der Environment Map nachgeschaut, sonst 
weiter „links“ (=dunkel). Die Information, wo genau nachgeschaut 
werden soll, befindet sich in der Bump Map. 


Mit Bumps: 


Umgebungstextur 


Lichtquelle 


sollte man aber nicht weiter beachten. Es wird ohnehin 
größtenteils in Software ausgeführt und wirkt weder sehr 
realistisch, noch ist es für Entwickler ohne großen Aufwand 
anzuwenden. 


Environmental Bump Mppind —_ 
Für Environmental Bump Mapping (EMBM) benötigt man 
mindestens drei Texturen. Eine Grundtextur auf dem Objekt, 
eine Bump Map (Höhenkarte), um darauf eine Struktur zu 
simulieren, und eine Umgebungstextur (Environment Map). 
Die Umgebungstextur beinhaltet das Bild, das von dem Ob- 
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Kummerkasten 


In dieser Rubrik greifen wir jeden Monat die wichtigsten Probleme 
auf, die uns von Leserseite zugetragen werden. 


Frage: Nach 14 Stunden mühseligen Probierens stellte ich fest, 
dass der Gameport der Soundblaster Live! Value für meinen CH-F16 
Fighterstick zu langsam ist. Sagt mal was darüber! 


BEE Die auf Soundkarten verwendete Gameport-Schnittstelle 
kann von einigen Controllern überfordert werden. Als Alternative 
kann man entweder eine separate Gameport-Karte einbauen oder 
unserer Empfehlung folgen und gleich die moderneren USB-Spiele- 
controller kaufen. Diese sind zwar etwas teurer, aber in der Regel 
auch von besserer Qualität. Das zahlt sich langfristig aus. 


Frage: Ich habe einen Pll 400, 64MB RAM, eine ATI 3D RAGE IIC 
(4MB), Diamond Monster 3D || 12MB, SBLive! Value. Ich hatte 
überlegt, mir eine Viper 770 mit TNT2 zu leisten. Lohnt es sich? 


E3ucnam Spiele werden wegen der großen Verbreitung der Voo- 
doo2 noch für eine Weile mit diesen Karten kompatibel sein. Viele 
der neueren Games laufen aber durch die damals noch sinnvolle 
Trennung von Textur- und Bildschirmspeicher wesentlich langsamer, 
Dein System ist zwar noch lebensfähig, könnte aber durch neuere 
Grafikkarte mehr leisten. Eventuell solltest du auch eine Voo- 
doo3 3000 in Betracht ziehen, die ist sehr günstig, 
harmoniert in der Leistung mit dem PII 
400 gut und erhält dir die ge- 
wohnte Glide-Kompati- 
bilität. 


TNT2s sollten ab etwa 400 
MHz CPU-Takt eingesetzt werden, 
um überzeugende Leistung zu zeigen 


Frage: Ich kann mich einfach nicht entscheiden. Was für eine Grafik- 
karte soll ich kaufen? Ich bin ein armer Schüler, ich kann mir nicht 
jedes halbe Jahr eine neue leisten. 


EB Der Grafikkartenmarkt ist so zersplittert und kurzlebig, 
dass unsere Empfehlungen sich eigentlich jeden Monat verändern. 
Wer sich solchen Moden verweigert, fährt oft am günstigsten. Eine 
Karte, die vor zwei Monaten noch gut bei uns abgeschnitten hat, 
kann durch die Ankündigung oder Einführung des Nachfolgemodells 
schnell billig werden. Gegenwärtig bieten sowohl TNT2 als auch 
Voodoo3 sehr solide Preis-Leistungsverhältnisse in der 1024x768 
Auflösungs-Klasse, der Savage 4 und die ATI Rage 128 sind solide 
Angebote in der 800x600-Kategorie. 
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8 Bump Mapping 


jekt reflektiert werden soll. 
EMBM eignet sich sehr gut 
zum Simulieren von Wasser 
oder Hitze-Effekten. Schwieri- 
ger wird es bei der Berück- 
sichtigung mehrerer bezie- 
hungsweise dynamischer 
Lichtquellen. Man stelle sich 


Dank Environment Bump 2 
Mapping wirkt das Was- | ®inen Tunnel vor, dessen 


Wände mit Environmental 
Bump Maps versehen wer- 
den. Wenn man nun mit ei- 
ner Rakete in den Tunnel schießt, dann sollten sich die Re- 
lief-Strukturen der Wände den Lichtverhältnissen anpassen. 
Jeder Raketenschweif stellt eine neue dynamische Lichtquel- 
le dar und leuchtet deshalb die Furchen anders aus. Genau 
das ist aber mit EMBM schwierig und sehr rechenintensiv. 


ser in Expendable deut- 
lich echter. 


Dot3 Bump Mapping 


Der GeForce256 unterstützt hingegen die Dot3-Bump-Map- 
ping-Variante in Hardware. Der Vorteil von Dot3 gegenüber 


EMBM ist, dass sich mit minimalen Rechenkosten die Ein- \ 4 


flüsse mehrerer Lichtquellen sehr leicht realisieren lassen. 
Leider sind die meisten von EMBM bekannten Reflexionsef- 
fekte aber nicht möglich. Die besten Ergebnisse erzielt Dot3 
Bump Mapping in Spielen mit aufwendig modellierten Ob- 
jekten. Es wird also erst für T&L-Beschleuniger wirklich inter- 
essant, obwohl es wie EMBM bereits seit DirectX 6.0 unter- 
stützt wird. Interessant an Dot 3 Bump Mapping ist, dass die 
Berechnung theoretisch für jeden Pixel einzeln durchgeführt 
wird. Zur Berechnung des Effekts wird die Normale des zu- 
gehörigen Dreiecks verwendet (Aus dem Matheunterricht: 
Normale = Senkrecht zur einer Fläche stehender Pfeil) sowie 
die Richtung des Lichts und dessen Farbe. Der Betrag („die 
Länge“) des Pfeils beinhaltet die Stärke des Lichts. Basierend 
auf den in der Bump Map gespeicherten Informationen und 
der Lage des Dreiecks wird zusammen mit dem Lichtpfeil die 
endgültige Farbe des Pixels berechnet. Diese aufwendigen Be- 
rechnungen werden in Echtzeit im Grafikchip durchgeführt. 


Dot3 Bump Mapping macht Rost erst richtig rostig und 
Blindenschrift fast ertastbar. 


Die beiden Bump-Mapping-Techniken sind sehr interessan- 
te Features, die eigentlich beide zwingend in alle zukünfti- 
gen 3D-Chips gehören. EMBM eignet sich sehr gut zur Dar- 
stellung reflektierender, metallischer Oberflächen, sowie 
von Wasser und Hitzeeffekten, während man Dot3 Bump 
Mapping bei mehreren Lichtquellen, Baum- und Mauer- 
strukturen den Vorzug geben muss. Erst in der Kombination 
beider Techniken aber liegt der großer Schritt in Richtung 
Kinoqualität. 

Raphael Auf der Maur / Armin Lenz 
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er Sun re 


Anschnallen, den 
Motor auf Touren 
bringen und auf die 


Startflagge warten 


Ber können in der realisti- 
schen Rennsportsimulation um 
Punkte und Preisgelder kämpfen. Fahr- 
duelle in einem lokalen Netzwerk (bis 
zu acht Teilnehmer) sind dabei ebenso 
möglich wie die Fahrt gegen anspruchs- 
volle Computergegner. Das Rennge- 
schehen führt durch 28 unterschiedli- 
che Streckenabschnitte, der Spieler hat 
dabei die Qual der Wahl unter sechs der 
besten Tourenwagen der Welt. Jeder 
Wagen besitzt eine andere Fahrcharak- 
teristik, die vom Piloten durch entspre- 
chendes Tuning noch verbessert werden 
kann. Unterschiedliche Wetterverhält- 
nisse wie Regen, Schnee oder Nebel, 
hochauflösende Landschaftsgrafiken 
und vielfältige Kamerapositionen sor- 
gen für zusätzlichen Realismus. Das 
Handbuch zu Rallye Racing 97 befindet 
sich auf der CD-ROM (*.pdf). 


plus X-TRA Strecken 
zum Freischalten! 
(zur Vollversion Rallye Racing 97) 

Die zehn extrem schweren Renn- 
strecken ergänzen Rallye Racing 97 mit 
besserem Fahrverhalten, heißen Ren- 
nen auf knochenharten Wüstenpisten, 
Tunnelabschnitten, Engpässen, mehr 
Sprüngen, unterschiedlichen Straßen- 
belägen, Wetterwechsel, kurzen Sprint- 
strecken, neuen Straßenkarten und 
Streckeninformationen. 


X-TRA 
Strecken 


Dieses Add-On befindet sich passwortge- 
schützt auf der Vollversions-CD. Haben Sie 
Gefallen an Rallye Racing 97 gefunden, kön- 
nen Sie sich die X-tra-Strecken telefonisch 
freischalten. Rufen Sie dazu untenstehende 
Telefonnummer an, dort wird dann Ihr Pass- 
wort generiert, das Sie zur Installation der 
X-tra-Strecken berechtigt. 


01390/777877 


Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG ko- 
stet Sie maximal DM 3,-. 
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CD-ROM 


Demo-ECD 


Die Siedler 3: Das Ge- 
heimnis der Amazonen 


Kampf der Geschlechter: Mit den Amazo- 
nen hält das erste weibliche Volk Einzugin 
das Siedler-Universum. 


www.bluebyte.de 
www.siedler3.de 


Dungeon Keeper 2 


Der Kerkermeister gibt sich wieder die 
Ehre: Mit Dungeon Keeper 2 möchte Bull- 
frog an den Erfolg des ersten Teils an- 
knüpfen. 


dungeonkeeper.com 


44. . ‚Karte rechts 


Okres, 

®&, ‚Zoom vergrößern 
®...... R .. . „Zoom verkleinern 
®@... Blickwinkel nach links ändern 
®@.. 4 Blickwinkel nach rechts ändern 
eeae 

@W+@/@/@/R ... . ‚Schnell scrollen 
AO A TESTEN EEE Drehen 


FIFA 2000 


Das ist Fußball! Demo-Premiere der 
neuen und alten Genre-Referenz von EA 
Sports. 


www.easports.com 
www.fifa2000.com 
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Gesetzverachtende Raserei ohne Rück- 
sicht auf Verluste: GTA 2-das Eldorado für 
alle Verkehrssünder mit viel schwarzem 


Nach links bewegen 
. ‚Nach rechts bewegen 


„In Fahrzeug ein-/aussteigen 
.. ‚Angriff 
‚ ‚Nächste Waffe 
... ‚Vorige Waffe 
;pezialbewegung 


NBA Live 2000 


Zu schön, um wahr zu sein: Basketball 
fürs dritte Jahrtausend von EA Sports. 
www.easports.com 

www.nbalive.com 

NBA Live 2000 kann sowohl mit der Tasta- 


tur als auch mit einem Joystick bzw. Ga- 
mepad gesteuert werden. Wir empfehlen 
dringend, das Spiel mit einem 8-Tasten- 
Gamepad, wie beispielsweise dem Gravis 
Gamepad oder dem Microsoft SideWinder 
Gamepad, zu spielen. 


Spirit of Speed 1937 


Back to the roots: Bereits vor über 60 Jah- 
ren heizten Schumis Großväter in ihren 
PS-Boliden um die Wette 
www.spiritofspeed1937.com 


Demos 12/99 


Tomb Raider 4: The last 
Revelation 


Die entthronte Genre-Königin bläst zum 
erneuten Angriff: Mit dem vierten Teil 
soll Drakan & Co. das Fürchten gelehrt 
werden. £ 

www.eidos.de 
www.tombraider.com/trir/index.html 


www.core-design.com 
N ERTEILEN EER TOR BORETET TELLER ‚Aktion 
een ‚Vorwärtslaufen 
@ Rückwärtslaufen 
[OS a ne Drehen 
2 .. . „.Schleichen 
. Springen 
7 RR N N 5 ... ‚Aktion 
En ES Re ‚Waffe ziehen 


‚Inventar 
. ‚Optionen 


Total Annihilation 
Kingdoms 


Äußerst unterhaltsames Strategiespiel- 
Spektakel im Fantasy-Gewand. 
www.cavedog.com 
www.cavedog.comj/totala/index.html 


TrickStyle 


Rasante Skateboard-Raserei ohne Netz 
und doppelten Boden 40 cm über der Erde. 
www.acclaim.de 

www.acclaim.net, S 


Links 


Heft verpaßt? 


Jetzt die letzten drei Ausgahen nachbestellen! 


Coupon (hei Vorkasse 
zusammen mit Scheck 
oder Bargeld) 
abschicken an: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Leserservice 
Roonstraße 21 
904239 Nürnberg 


Hiermit bestelle ich: 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewünschte Zahlungsweise: 
(bitte ankreuzen) 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


[Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar] 


ÜBequem per Bankeinzug 
Kreditinstitut: 


Straße, Haus-Nr. KuntueN 


Name, Vorname 


) 


0190/824666 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. fi Datum, Unterschrift 


SIE So werden 


Der Drill Seargent wartet 
schob auf den nächsten 
Schwung Grünschnäbel, um 
sie zu guten Soldaten auszu- 
bilden. Vorsicht: So höflich ist 
er nur bis Sie sich freiwillig 
gemeldet haben! 


m 7“ u 


So werden Sie ein perfekter Strategie-Spieler | Blickpunkt | 


Die Kunst 
des Krieges 


Der chinesische Philosoph 
und spätere General Sunzi 
(auch oft Sun Tsu/Sun Tzu 
geschrieben) verfasste vor 
ca. 2500 Jahren Die Kunst 


Strateg [e- des Krieges, ein Werk das 


| heute noch Gültigkeit hat und 


zur Pflichtlektüre vieler Mili- 
Jeden Tag gehen Tausende unserer Ein- 


"perfekter 


tärs gehört, sich aber auch 
auf jeden anderen Bereich 
des Lebens anwenden lässt. 
Eine Neuauflage ist bei Droe- 
mer erschienen (ISBN 3- 
426-27081-1). 


heiten da draußen in plumpen Stur- 
mangriffen des Gegners unter. Wir brau- 
chen endlich fähige Generäle, die dem 
Feind zeigen, wo'’s lang geht! Wir brau- 
chen Freiwillige wie Sie! Ja Sie! 
Als Kadett bieten wir Ihnen 
die einmalige Möglichkeit, 
an unserem Schulungs- 
programm für Strate- 


gen teilzunehmen. 


Auf Seiten der Bruderschaft ist der Nachschub an Tiberiumabfall cher als an Tiberium selbst. 
Steht die Tiberiumabfallanlage so nahe an dem Rohstoff, dann können Sie jeder Streurakete in weni- 
ger als 10 Sekunden zwei Giftgasraketen hinterherschicken. 


ES 2270m012733)229 


EIER So werden Sie ein per 


Mn , 2 


KADETTEN! IHR MÜSST EU- 
REN FEIND IMMER IM AUGE BE- 
HALTEN. BEOBACHTET IHN, BELAUERT 
IHN, REIZT IHN, LOCKT IHN AUS 
DER VERTEIDIGUNG! 


» Was den weisen 
Herrscher und den 
guten General befä- 
higt zuzuschlagen 
und zu'siegen und 
Dinge zu erreichen, 
die außerhalb der Fä- 
higkeiten gewöhn- 
licher Männer liegen, 
ist Vorherwissen. « 


“ "Sunzi, Die Kunst des Krieges 


Konkurrenzfähi 


fekte/Strategie-Spieler 


1 


„Detail 


) ausspioniert 


Starten Sie ein neues 
Spiel und kümmern Sie sich 
nicht, ob Sie es verlieren. Sie 
wollen nur Informationen 
über Ihren Gegner gewinnen, 
um ihn in zukünftigen Spielen 
leichter besiegen zu können. 
Besonders einfach ist dies bei 
Computergegnern, da sie im 
Normalfall immer nach dem 
gleichen Schema vorgehen. 
Deaktivieren Sie dazu den Ne- 
bel des Kriegs. Falls das nicht 
möglich ist, erkunden Sie mög- 
lichst schnell die Stellung des 
Gegners. Sie können auch auf 
einen Cheat zurückgreifen, um 
den Nebel des Kriegs zu lüften. 
Beachten Sie jedoch hierbei, 
dass manche Computergegner 
selbst Cheats anwenden, mehr 
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Startguthaben: $ 2.500 

1 Kleines Kraftwerk: $ 300 

2 Hand von NOD: $ 300 

3 Raffinerie: $ 2.000 
Der Computer hat hier schon 
$ 2.600 ausgegeben, obwohl 
er nur $2500 haben dürfte! 

4 \Vaffenfabrik: $ 2.000 
Zumindest bis hier ist die Rei- 
henfolge mit mehr als $ 2.500 
am Start ideal. 

5 Großes Kraftwerk: $ 500 

6 Laserturm: $ 300 

7 8 Infanteristen: $ 960 

8 1 Sammler: $ 1.400 
Kosten insgesamt: $ 7.760 
bei einem verfügbaren Kapital 
von $ 2.500! 

9 Der Sammler rollt gerade 
zum ersten Mal zur Raffinerie, 
damit zumindest die Illusion be- 
stehen bleibt, der Computer 
würde Ressourcen abbauen. 


Blickpunk' 


Ressourcen einsetzen, als sie 
abgebaut haben sowie Gebäu- 
de und Einheiten schneller 
produzieren, als das eigentlich 
möglich ist. Dann wären die 
gewonnenen Informationen 
nur mit Vorsicht zu genießen. 
Achten Sie insbesondere auf 
folgendes: Wo errichtet der 
Gegner seine Basis? In welcher 
Reihenfolge stampft er die Ge- 
bäude aus dem Boden? Welche 
Einheiten produziert er? Wann 
startet er den ersten Angriff 
und wie geht er dabei vor? 
Diese Informationen sind 
die Grundvoraussetzung für 
effektive Gegenmaßnahmen, 
außerdem bilden sie den 
Grundstein für eigene Strate- 
gien. 


Cut reagier 
Ä 


Is Nächstes überprüfen 
Sie die Reaktionen des Geg- 
ners. Führen Sie dazu Angriffe 
auf Ressourcenförderung, Ba- 
sisgebäude oder angesammel- 
te Einheiten durch. Verwenden 
Sie dabei nach Möglichkeit je- 
weils Truppen einer Art, bei- 
spielsweise nur Luft- oder Bo- 


deneinheiten eines Typs. So 
finden Sie sehr schnell heraus, 
ob der Gegner auf die einzel- 
nen Aktionen flexibel, starr 
oder gar nicht reagiert und 
welche Einheiten für welche 
Aufgabe am effektivsten sind. 
Der nächste Test ist nur gegen 
den Computer relevant, in vie- 
len Strategiespielen jedoch 
sehr hilfreich: Errichten Sie ei- 
ne überdimensionierte Vertei- 
digung auf dem direkten Weg 
zwischen Ihrer Basis und der 
des Gegners. Stellen Sie fest, ob 
der Computer hirnlos gegen 
die uneinnehmbare Stellung 
anrennt, dabei zumindest 
halbwegs intelligent geeignete 
Einheiten verwendet oder ein- 
fach nach ein bis zwei Versu- 
chen eine alternative Route 
einschlägt. Nebenbei erfahren 
Sie, welche stationären oder 
mobilen Einheiten sich be- 
sonders gut zur Verteidigung 
gegen Luft- und Bodenziele 
eignen. Nun verfügen Sie über 
alle Informationen, um jedes 
Spiel überlegen zu gewinnen — 
vorausgesetzt, Sie setzen Ihr 
Wissen richtig ein. 


_ge Kl oder alles ermogelt? 


Ob ein Kl-Gegner cheatet, lässt sich leicht feststellen: Starten 
Sie dazu ein Spiel und deaktivieren Sie sofort den Nebel des 


Kriegs. Beobachten Sie dann seine Basis und zählen Sie genau, 
was er in welcher Zeit produziert und wie viele Ressourcen er 
währenddessen fördert. Versuchen Sie anschließend, den Com- 
putergegner mit gleicher Baureihenfolge, aber kürzeren Wegen 
zu den Ressourcen nachzuahmen. Meist reichen einige Minu- 
ten, um festzustellen, ob der Computer Cheats verwendet oder 
sich wirklich durch perfekte Materialwirtschaft einen Vorteil 
herausspielt. Bei gleichem Schwierigkeitsgrad gilt übrigens fol- 
gendes: Je mehr ein Computergegner cheatet, desto schlech- 
ter sind seine strategischen Fähigkeiten, ansonsten könnte sich 
die Gegner-Kl ausschließlich fairer Methoden bedienen und 
trotzdem eine Herausforderung darstellen. Eine Demonstration 
am Beispiel von C&C3: Mit 2.500 Tiberiumeinheiten am Start 
produziert der Computergegner ungefähr doppelt so schnell 
wie der Spieler Gebäude und Einheiten im mehr als dreifachen 
Wert, und das bevor der erste Sammler in die Raffinerie zu- 
rückkehrt! Erst wenn Sie auf normalem Weg seine Basis erkun- 
den und ihm so auf die Schliche kommen könnten, hört er auf 
zu cheaten. Trotz dieser ernüchternden Erkenntnis ist seine 


Baureihenfolge zumindest teilweise im Mehrspielermodus 
brauchbar, wenn auch mit $ 2.500 gar nicht möglich. 
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rfekter Strategie-Spieler 


SCHNELLER! ZACKIG! LEGT 
EUCH INS ZEUG! DER FEIND SOLL 


» Der Zeitvorteil - das heißt, 
dem Gegner ein wenig voraus 
zu sein - war häufig wichtiger 
als zahlenmäßige Überlege 

oder die schönsten Rect 
spiele mit dem Nachschuil 


Sunzi. Die Kunst des Krieges 


Speziell in Mehrspieler- 
partien gegen andere Spieler ist 
die Baureihenfolge extrem wich- 
tig. Hier können Sie wertvolle Se- 
kunden einsparen. Zeit ist gleich 
bedeutend mit mehr und besse- 
ren Einheiten. Beachten Sie je- 


‚Mausklick 


doch, dass normalerweise für je- 
de Grundstrategie eine andere 
Baureihenfolge optimal ist. Wie 
die genau aussieht, können Sie 
in langwierigen Tests mit der 
Stoppuhr selbst herausfinden, 
indem Sie versuchen, eine be- 
stimmte Anzahl eines Einhei- 
tentyps auf verschiedene Weg 
möglichst schnell zu produzie- 
ren. Verwenden Sie hierzu die 
Informationen aus der Beob- 
achtung des Gegners als An- 
fangspunkt. Wem das zu müh- 
sam ist, der findet optimale Bau- 
reihenfolgen zu allen populären 
Spielen auf Fansites im Internet. 
Schreiben Sie sich die Baurei- 
henfolge auf und heften Sie den 
Zettel neben den Bildschirm, so 


dass Sie in der Hitze des Gefechts 
nicht lange überlegen müssen. 
Ihr Gegner wird überrascht sein, 
wenn Sie mit einem vollen 
Trupp Einheiten in dessen Basis 
auftauchen, während er gerade 
seine ersten Truppen aushebt. 


GO aterialwirtsehäl 
Voraussetzung für eine 


möglichst reibungslose Produk- 
tion ist natürlich die Ressourcen- 


beschaffung. Es spielt eine im- 
mense Rolle, ob die Sammler ein 
kleines Stück weiter zu ihren 
Rohstoffvorkommen fahren 
oder beim Abladen aufeinander 
warten müssen. Platzieren Sie 
deshalb die zugehörigen Gebäu- 
de nah an den Ressourcen. Ge- 


Thomas Borovskis, Chefredakteur PC Games, hilft 
Computerspielern seit 7 Jahren auf die Sprünge. 


So werden Sie ein perfekter 


ot 


rade in den ersten paar Minuten 
kann es sich oftmals lohnen, 
selbst die Steuerung der Samm- 
ler zu übernehmen, um so eini- 
ge Sekunden einzusparen und 
jeden Stillstand der Produktions- 
zentren zu verhindern. Hier kön- 
nen Sie sich übrigens bestenfalls 
Anregungen durch Beobach- 
tung des Computergegners ho- 
len. Falls nur ein Rohstoff exis- 
tiert, ist die Optimierung relativ 
einfach. Existieren mehrere 
Ressourcen, so können Sie wie- 
der selbst mit Stoppuhr einige 
Tests durchführen oder sich In- 
formationen aus dem Internet 
ziehen. Außerdem sollten Sie im 
jeweiligen Spiel die Grundstrate- 
gie an die Entfernung zu den 
einzelnen Ressourcen anpassen. 


Anzahl Feinde nicht nur chan- 
cenlos dagegen anrennt, son- 
dern die eigenen Einheiten und 
Gebäude dadurch kaum be- 
schädigt werden. Dann können 
Sie nämlich in Ruhe den Angriff 
auf den Gegner vorbereiten. Er- 
richten Sie die Verteidigung im 
Spiel mit Computergegnern an 
strategisch wichtigen Punkten 
wie Brücken oder Schluchten, so 
dass nur wenige angreifende 
Feinde Ihre Stellung unter Be- 
schuss nehmen können, wäh- 
rend Sie aus allen Rohren feu- 
ern. Wenn Sie über Netzwerk 
oder Internet gegen Menschen 
spielen, ist eine stationäre Ver- 
teidigung außerhalb der eige- 
nen Basis meist unsinnig. Wäh- 
rend Computergegner hirnlos 


Auf Seiten der Protoss ist es in StarCraft einfach, eine Verteidi- | 
gung gegen Luft- und Bodenziele sowie getarnte und sichtbare 
Einheiten gleichzeitig zu errichten. Der Archon vorne absorbiert 
die Angriffe mit seinem starken Schild. 


gegen Ihr Bollwerk anrennen, 
umgeht ein Mensch es nämlich 
einfach. Sparen Sie die 
Ressourcen und investieren Sie 
diese in Ihre mobilen Einheiten. 


‚3% ndurchdringlich | 


Im Spiel gegen Computer- 
gegner nimmt die Verteidigung 
einen großen Stellenwert ein. 
Im Idealfall ist eine Verteidigung 
so stark, dass selbst eine große 


Mit einer größeren Streitmacht 
können Sie größere Gebiete si- 


PC Games: ' Europas meistgekauftes 
PC-Spiele-Magazin 

PC Games: Tipps, Tricks, News, Tests, 
Previews zu den aktuellsten 
PC-Spielehits 

Monatlich zwei CD-ROMS mit 
Demos, Videos, Patches 


PC Games: 


PC Games: 


Die erfahrensten PC-Spiele- 
Redakteure Deutschlands 


PC Games: Jetzt mit flottem, neuem 


„2000-Kann-Kommen-Layout” 


 PC’'Games: Das alles für nur DM 9,90 


chern und mehr Rohstofffelder 
erschließen. Damit haben Sie 
langfristig die besseren Karten, 
auch wenn der Gegner Ihre Auf- 
merksamkeit immer voll fordert. 
Grundsätzlich ist es egal, ob Sie 
mobile oder stationäre Einhei- 


9,90 12/99 


26 PATCHES 
+VOLLVERSION 


Indiana Jones 5 gögen 
Tomb Raider! 


Raider 4 © 
Sega Ralıy\ d 


PC Games: Wissen, was gespielt wird. 


ten zur Verteidigung verwenden. 
Bedenken Sie jedoch, dass eine 
Verteidigung immer einen ge- 
mischten Einheitenverband bil- 
den muss, ansonsten kann sie 
sich nicht flexibel jeder Art von 
Angriff erwehren. 


48 SEITEN 
TIPPS & TRICKS 
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EIEITIEEER So werden Si 


in perfekter Strategie-Spieler 


u der 


Blast zum Anguiil 
CL wird Zeit, die Früchte 
der erworbenen Fähigkeiten zu 
pflücken. Im Mehrspielermodus 
bedeutet das häufig, den er- 
kämpften Geschwindigkeitsvor- 
teil auszunutzen und einen so 
genannten Rush durchzufüh- 
ren. Hierfür produziert man sehr 
früh im Spiel eine mittlere bis 
große 

Anzahl Kampfeinheiten und 
stürmt damit in die noch kaum 


verteidigte Basis des Gegners 
und erstickt jeden Widerstand 
im Keim. Einige Spieler halten 
den üblichen Rush aber nicht 
nur für langweilig, sondern 
auch für unehrenhaft, weil rich- 
tige Strategien nur einge- 
schränkt zur Geltung kom- 

men. Zudem funktio- 
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Sieffreich: 
in | a 
schlacht 


niert ein Rush in den Kampag- 
nen eines Echtzeitstrategiespiels 
natürlich nicht, da die Basis des 
Computers schon von Anfang 
an voll ausgebaut besteht. Es 
existieren drei Möglichkeiten, 
um eine stark befestigte Basis zu 
überwinden: Sie können sich 
mit zahlenmäßig überlegenen 
Einheiten den Großteil der Karte 
sichern, damit die meisten Roh- 
stoffvorkommen kontrollieren 
und sich so den Sieg langfristig 
sichern. Mit einem meist riskan- 
ten Großangriff auf die Basis 
selbst lässt sich das Ganze 
schneller bewerkstelligen. Am 
anspruchsvollsten sind kleine 
gezielte Angriffe gegen ausge- 
wählte Gebäude des Gegners, 

zum Beispiel Waffenfabri- 
ken, Raffinerien oder, 


UND DIE NÖTIGEN TRUPPEN FÜR DEN 


Diese gemischte Luftflotte kann 
ren: Corsairs legen die stationäre Verteidigung des Gegners 
lahm, der Arbiter tarnt die Einheiten, Scouts sorgen für eine 
starke Luftverteidigung und die Interceptoren der Träger zer- 
stören das Ziel schnell. Ein Beobachter eskortiert die Träger 

und spürt getarnte oder vergrabene Einheiten auf. | 


falls vorhanden, den Bauhof. 
Ein geschickter Befehlshaber 
setzt parallel auf alle drei Arten 
und achtet darauf, dass der Geg- 
ner nicht seinerseits eine dieser 
Aktionen umsetzen kann. 


Pe | 


Ausschlaggebend bei je- 
dem Einsatz ist die Art der aus- 


WIR 
HABEN DIE SCHWACHSTEL- 
LEN DES FEINDES AUSGEMACHT 


ANGRIFF PROPUZIERT. ES WIRD 

HÖCHSTE ZEIT, DEN MISTKERLEN 

EINE LEKTION ZU 
VERPASSEN! 


» Wenn du den 
Feind und dich 
selbet kennst, 

brauchst du den 
Ausgang von hun- 
dert Schlachten 
nicht zu fürchten « 


Sunzi, Die Kunst des Krieges 
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P2 ) Fragen beantworten 
- er können, stellen 
— E , 


Angriffe auf jedes Ziel ausfüh- 


gewählten Truppen. Viele Echt- 
zeitstrategiespiele stützen sich 
auf das Stein-Schere-Blatt-Prin- 
zip, das häufig nur durch Luft- 
und Bodeneinheiten umgesetzt 
ist. Welche Einheiten sich für 
den jeweiligen Einsatz am be- 
sten eignen, hängt vom Ziel ab. 
Gibt sich der Gegner irgendwo 
eine Blöße, weil er keine ge- 
mischte Verteidigung besitzt? 
Wie wird das Ziel verteidigt? 
Kann ich einen Teil der Verteidi- 
gung mit bestimmten Einheiten 
umgehen? Wie viel Schaden 
muss ich anrichten, um das Ziel 
zu zerstören? Habe ich eine Re- 
aktion des Gegners (bei KI-Spie- 
lern) zu erwarten? Wie viel Zeit 
habe ich für den Angriff, bevor 
der Gegner geeignet reagieren 
kann? Welche Einheiten und 
wie viele benötige ich theore- 
tisch, um trotz Gegenreaktion 
erfolgreich zu sein? Dürfte zu- 
mindest ein Teil der Einheiten 
den Einsatz überleben? Was 
kosten mich die voraussicht- 
lichen Verluste und wie groß ist 
der Schaden, den der Gegner er- 
leidet? Lohnt sich der Angriff 

überhaupt? Wenn Sie diese 


Sie die benötigten 
Einheiten möglichst 
unbemerkt zusammen, 
um den Gegner zu 
überraschen. Ge- 


So werden Sie ein 


perfekter Strategie-Spieler B=II-JI7=I71,) 


Manche Gegner, auch KI-Spieler, lassen sich aus der Reserve lo- 
cken. Der orangefarbene Spieler führt über den Sumpf einen 
Ausfall auf die anrückenden Truppen des grünen Spielers durch, | 
obwohl er sich auch einfach hätte verschanzen können! 


gen Kl-Spieler ist das unnötig, da 
bis heute der Computergegner 
bestenfalls auf Angriffe reagiert 
und erst danach seine Verteidi- 
gung entsprechend anpasst. 


Minutiöse Planung 
Teilen Sie die für den An- 
griff benötigten Einheiten in 
Gruppen ein. So können Sie in 
der Hitze des Gefechts schneller 


= 


INFOGRAMES 
ARD 


auf bestimmte Truppenteile zu- 
greifen, was speziell bei Einhei- 
ten unterschiedlichen Typs die 
Koordination erleichtert. Brin- 
gen Sie danach die Einheiten in 
eine geeignete Angriffsposition 
und - falls möglich - Formation. 
Wenn es sich irgendwie einrich- 
ten lässt, sollte der Gegner Ihre 
Streitmacht immer noch nicht 
entdeckt haben. Bedenken Sie 


JEDE ELITE HAT IHR 
ERKENNUNGSZEICHEN, 


Der grüne Spieler vernichtet mit seinem Gegenangriff fast alle | 
feindlichen Truppen und kann nun sogar die schwach verteidigten 
Mauern belagern. Selbst wenn er jetzt Verluste hinnehmen muss, | 
der orangefarbene Spieler hat keine Truppen mehr, um zu kontern. 


bei gemischten Truppen den 
eventuellen Geschwindigkeits- 
unterschied. Attacken in zwei 
oder mehr Wellen — wobei die er- 
sten Wellen die Verteidigung 
ausschalten und erst die letzte 
Welle das eigentlich Ziel vernich- 
tet - müssen zudem möglichst 
kurz hintereinander losrollen. 
Wenn Sie keine Fehler in der Pla- 
nung gemacht haben, dann 


sollten Sie das ausgewählte Ziel 
problemlos zerstören. Danach 
haben Sie die schwere Entschei- 
dung zu treffen,‘ob Sie den An- 
griff fortsetzen oder sich zurük- 

kziehen. Hier müssen Sie wieder 
die gleichen Überlegungen wie 
oben ausgeführt anstellen, ha- 
ben dafür aber nur sehr wenig 
Zeit. Manchmal lohnt sich je- 
doch ein Kamikaze-Kommando. 


Blickpunkt elle 


Moderne Postsp 


Alte Idee neu verpackt: 
Dank Hasbro Interac- 
tive feiern die schon 
längst totgeglaubten 
Play-by-Mail-Spiele ein 
nicht mehr für möglich 
gehaltenes Comeback. 
Wir nahmen für Sie die 
„E-mail-Games" unter 


die Lupe. 


o genannte Play-by-Mail- 

Spiele oder Postspiele sind 
fast schon so alt wie der Com- 
puter selbst. Früher speicherte 
man seine Spielstände und 
Spielzüge in Ermangelung ei- 
nes Netzwerkes auf Diskette 
und verschickte sie per gelber 
Post an den Spielleiter. Mit dem 
Durchbruch des Internets 
schossen solche Spiele zwar 
noch einmal wie Pilze aus den 
Boden, doch aufgrund des 
größtenteils sehr guten Multi- 


Das bekannteste Spiel und | 
auch das beste der Serie: | 
Microproses X-Com. ! 


Wie alle Spiele der E-Mail-Games-Serie ist auch das äußerst 
schlichte „Fußball“ logischerweise ein rundenbasiertes Spiel. | 


236: KA-7001283 


Echte Brettspielklassiker wie Schach, Dame 
oder Backgammon enthalten die Classic Games. 


Wer war der Mörder? Das beliebte Brettspiel 
Cluedo kann auch per E-Mail gespielt werden. 


player-Supports aller „Voll- 
preisspiele“ nahm die Begeiste- 
rung analog zur Zahl der Mit- 
spieler in den letzten Jahren 
kontinuierlich ab. 


Erfolgsversprechende 
Wiedergeburt 

Mit der Reihe E-mail-Games 
möchte Hasbro Interactive die 
Begeisterung für den „kurzwei- 
ligen Zeitvertreib zwischen- 
durch“ erneut entfachen. Die 


ersten fünf E-mail-Games kosten 


Digitales Schiffe-Versenken 
per E-Mail: Hasbro Interac- | 
tive macht’s möglich. | 


PIIEFTE 2 ‘ = 
Ga} 
Ns 


Pass 


Suuur 


jeweils 25,- Mark und sind al- 
lesamt echte Klassiker: Flotten- 
manöver haben nicht nur Ge- 
nerationen von Schülern wäh- 
rend des Unterrichts gespielt, 
auch die Brettspielvariante des 
„Schiffe-Versenkens“ erfreut 
sich nach wie vor großer Be- 
liebtheit. Das Detektivspiel 
Cluedo entstammt ebenfalls 
dem gleichnamigen Brettspiel 
und das rundenbasierte Strate- 
giespiel X-Com dürfte einge- 
fleischten Computerspielern 
noch heute ein Begriff sein; bei 
dieser überarbeiteten Version 
wählen Sie ein Schlachtfeld 
aus diversen Szenarien und be- 
kämpfen auf Seite des Sonder- 
einsatzkommandos X-Com 
den Gegner - sehr unterhalt- 
sam! Classic Games beinhaltet 
bekannte Brettspielklassiker 
wie Schach, Dame oder Bak- 
kgammon und Fußball ist eine 
grafisch schlichte aber spiele- 
risch kurzweilige Variante des 
beliebten Ballspiels. 


Einfach und gut 

Der Spielablauf ist äu- 
ßerst simpel: Nach Installa- 
tion der Originalsoftware ma- 
chen Sie Ihren Zug und schi- 
cken diesen per E-Mail an ei- 
nen Mitspieler, der ebenfalls 
einen Internetzugang haben 
muss. Dieser benötigt nicht 
das Originalspiel, sondern 
kann sich den Client kostenlos 
herunterladen und Ihnen sei- 
nen Spielzug zurückmailen. 
Wer das Originalspiel besitzt, 
kann beliebig vielen Leuten 
Spielzüge schicken. So können 
mit einer Version eine unbe- 
grenzte Anzahl von Personen 
spielen! Auch wenn alle Spiele 
grafisch sehr schlicht aus der 
Vogelperspektive gespielt wer- 
den, macht das Ganze durch- 
aus Spaß und stellt einen 
kurzweiligen Zeitvertreib für 
zwischendurch dar. 

Info: ://www. il- 
games.de 

Christian Sauerteig 


E-mail-Games 
Mindestens: 486/66, 8:18: RM, Win 95, Internetzugang he 
Sinnvoll: Pentium 90, 16 MB RAM [ 
Grafik: DinectDraw B 
Sound/Musik: DirectSound E 
Eingabegerät: Maus, Tastatur » Die E-mail- 
ug EEE Games stellen 
Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch einen kurz- 
Preis: ca. DM 24,95 er 5 
Hersteller: Hasbro Interactive weilig en Zeit- 
Veröffentlichung; erhältlich vertreib für 
USK-Altersfreigahe: ‚ohne Altersbeschränkung mehr als nur 
Genre: Onlinespiele die Mittags- 
Testversion: Verkaufsversion pause dar « 
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Mit RIESEN- 
POSTER! 


Alle Produktionsketten 
auf einen Blick 
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Add-On für ANNO 1602 
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Erschaffung Einer neuen Welt 
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m Namen des Königs! 


> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre 
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung 
von Inseln Macht, Einfluß und Geld zu gewinnen. 


> Poster mit Produktionsketten im DIN A2- 
Format! > 40 Szenarien > 2 Einführungskam- 
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen 
vor > Völlig neuartige Aufträge, so werden Sie 
zZ. B. in einem Szenario einen „fliegenden 
Händler“ spielen > Unvorhergesehene Ereig- 
nisse, die Ihre Reaktionsfähigkeit fordern > 

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories, 
die das jeweilige Missionsziel umschreiben 

>> Im führenden Fachhandel erhältlich! 


Add-On für ANNO 1602 
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Unverbindliche Preisempfehlung mitte 


Neu ab Oktober °99: Die „ANNO 1602 Königsedition“ von SUNFLOWERS! 


| Blickpunkt Ts mit Jeremy Smith 


Leih 


Jeremy Smith, Mitgründer von Tomb-Raäi- 
der-Entwickler Core Design, hütet seine 
Heldin Lara Croft wie seinen Augapfel. 
Zur Premierenfeier von Tomb Raider IV - 
The Last Revelation in Hamburg sprachen 


wir mit Lara Crofts Leibwächter. ... 


Laras 
waächter 


an Livingstone, Executive 

Chairman von Eidos Inter- 
active, scherzt über den Chef 
von Core Design: „Jeremy ist 
Laras Leibwächter, Laras Lieb- 
haber und Laras größter Fan.“ 
Der Grund liegt auf der Hand. 
Die erfolgreiche Polygon- 
Amazone steht wie noch nie 


n 


im Zentrum des öffentlichen 
Interesses und läuft dabei Ge- 
fahr, zu stark gehypt zu wer- 
den. Ginge es nach den Mer- 
chandisingfirmen, gäbe es be- 
reits Lara-Croft-Putzlappen 
und Schachfiguren, doch Jere- 
my Smith bleibt standhaft: Er 
will Lara nicht verheizen. 


|Pcienen] 'eremy, ihr steht 
mit Tomb Raider IV - The Last 
Revelation wieder einmal vor 
der größten Produktveröffent- 
lichung des Jahres. Welche 
Elemente habt ihr denn an 
dem neuen Spiel mit Lara 
Croft verändert und was wollt 
ihr unbedingt beibehalten? 


Jeremy Smith: Wenn man dies 
nur auf den Charakter der Lara 
Croft bezieht, dann haben wir 
den Vorteil, dass wir sie selbst er- 
schaffen haben. Das bedeutet 


prinzipiell, dass wir alles mit 
ihr machen könnten, was 
wir wollen. Es ist natürlich 
für uns sehr interessant, 
dass wir die absolute 
Kontrolle darüber ha- 

ben, was Lara tut. Sie 

wird nicht älter und sie 

\ wird nicht krank, das 


P> 


heißt, sie ist einfach 
ein großer, perfekter 
Superstar. Es gibt 
auch eigentlich 
nichts, was wir 
wirklich an Lara 
als Charakter 
unbedingt 
dern 


& 
än- 
wollen. 
Was wir aber 


tun wollen, ist, die Geschichte 
und die Historie von Lara Croft 
zu erweitern. Es gibt eine un- 
glaubliche Nachfrage nach 
mehr Wissen über Lara. Die 
Leute wollen mehr und mehr 
über ihre Herkunft, Kindheit 
und so weiter wissen. Das ist ge- 
nau die Nachfrage, die wir in 
Tomb Raider IV befriedigen. Das 
Spiel beginnt, als Lara 16 Jahre 
alt ist. Das ermöglicht es uns, 
dem Spieler einen völlig neuen 
Abschnitt aus Laras Leben als 
Teenager zu eröffnen. Das ist für 
uns außerordentlich interes- 
sant, weil das genauso in Kino- 
filmen wie zum Beispiel bei Star 
Wars sehr erfolgreich gemacht 
wurde. Das können wir folgen- 
dermaßen implementieren: 
Man spielt die ersten beiden Ab- 
schnitte, die natürlich relativ 
klein sind, als 16-jährige Lara, 
die von ihrem Mentor Werner 
von Croy in Grundbewegungen 
wie Sprünge und Drehungen 
eingewiesen wird. Diese Ab- 
schnitte ersetzen den gewohnten 
Trainingsraum. Wir wollen 
neue Spieler damit in die Bewe- 
gungsabläufe einweisen, aber 
diejenigen, die Tomb Raider 
schon kennen, sollen mehr über 
Lara erfahren. Der im ersten 
Augenblick auffälligste Unter- 
schied zu den vorangegange- 
nen Abenteuern ist, dass wir 
diesmal an einem einzigen Ort 
sind. Statt um die Welt zu rei- 
sen, befinden wir uns bei The 
Last Revelation in Ägypten. Wir 
haben extrem hart daran gear- 
beitet, diesmal eine absolut 
dichte, fesselnde Story zu lie- 

fern. Ich bin zum Bei- 
spiel überhaupt 


» Wir ha- 

ben extrem 

hart daran ge- 
arbeitet, diesmal 
eine absolut dich- 

te, fesselnde Story 
zu liefern. wir ha- 
ben uns bei The Last 
Revelation an Half- 
Life orientiert. « 


» Der Lara-Croft- 
Film soll im Okt- 
ober oder Novem- 
ber nächsten Jah- 
res anlaufen. Nach 


unserem Plan wird 


der Drehbeginn im” \ 


März 2000 sein, « 
a 


nicht davon überzeugt, dass 
selbst die Hardcore-Lara-Fans, 
die alle Teile gespielt haben, 
noch viel von der Handlung der 
ersten Teile wissen. Das wird 
sich bei The Last Revelation ge- 
waltig ändern. 


EEE Und was hat 
euch diesmal inspiriert? The 


Mummy? Indiana Jones? Star 
Wars? 


Jeremy Smith: Nichts von alle- 
dem. Nein, wir haben uns bei 
The Last Revelation an Half-Life 
orientiert. Es ist ein unglaubli- 
ches Spiel, das man vor allem 
deswegen spielt, weil man so 
sehr in die Hintergrundge- 
schichte eingebunden wird. 
Man spielt das nicht nur, um 
neue Levels zu sehen, sondern 
um die Handlung mehr und 
mehr zu enthüllen. Ich glaube 
zwar, Sierra hat das Spiel voll- 
kommen falsch enden lassen, 
indem man dann die Handlung 
in das Weltall verlegt hat, aber 
der Rest davon hat mich dazu 
gebracht, wie besessen weiterzu- 
spielen. Wir haben genau dieses 
Element in Tomb Raider imple- 
mentiert. Der Spieler muss da- 
ran interessiert sein, den Fort- 
lauf der Handlung zu verstehen. 
Wir haben 25 Minuten Full- 
Motion-Video im Spiel und da 
sind noch nicht einmal die 
normalen Zwischensequenzen 
dazugerechnet. Die ganze Zeit 
wird der Spieler darüber auf 
dem Laufenden gehalten, wie 
die Geschichte weitergeht 
und was passiert. Damit 
bringen wir die Leute 
dazu, die Story genau 
zu verfolgen. Das 
hat es bisher in 


dieser Form bei Tomb Raider 
noch nicht gegeben. 


ES/@TEf welche Rolle 
soll das Internet für Lara Croft 
spielen? Plant ihr, in Zukunft 
zum Beispiel Extra-Gegen- 
stände oder neue Outfits zum 
Herunterladen anzubieten? 


Jeremy Smith: Ich kann mir das 
zwar vorstellen, aber ich weiß 
nicht, ob wir das tun wollen. Ei- 
ner der Reize von Lara ist die 
Tatsache, dass sie das ist, was sie 
ist. Und genau deswegen bilden 
sich die Leute ihre eigene Inter- 
pretation von ihr. Wir wollen 
zum Beispiel nicht, dass der 
Spieler Laras Kleidung verän- 
dern kann. Damit würden wir 
einen Charakter verfälschen, 
den jeder liebt. Deswegen müs- 
sen wir genau kontrollieren, was 
mit Lara passiert. Wir werden si- 
cherlich irgendetwas mit Lara 
und dem Internet machen, aber 
es macht mich einfach nervös, 
wenn die Leute an Laras Klei- 
dung herumspielen. Vielleicht 


Interview mit Jeremy Smith 


bieten die neuen Hardwarege- 
nerationen eine Möglichkeit, ei- 
nen wie auch immer gearteten 
Multiplayermodus einzubauen. 


Du scheinst La- 
ra ja wie deinen Augapfel zu 
hüten. Welche Gefahren dro- 
hen denn der Heldin? 


Jeremy Smith: Ich muss jeden 
Tag bei Eidos gegen jeden 
kämpfen. Selbst Ian Living- 
stone sagt schon, dass ich die 
größte Plage bin, die Eidos je 
erlebt hat. Ich bin einfach ein 
leidenschaftlicher Verfechter 
von Lara und es wäre nur zu 
einfach, Lara zu verheizen. 
Man könnte einfach alles von 
Bleistiften bis hin zu Briefkäs- 
ten mit ihr verkaufen. Wir wa- 
ren vom ersten Tag an extrem 
vorsichtig, damit Lara nicht 
zerstört wird. Es gibt viele Bei- 
spiele, Lizenzcharak- 
tere verheizt wurden. Das 
Schlimmste waren, glaube 
ich, die Simpsons und die 
Teenage Mutant Hero Turtles, 


wie 
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EIEZTTIER Interview mit Jeremy Smith 


» Wir werden sicher- 
lich irgendetwas mit 
Lara und dem Inter- 
net machen, aber es 
macht mich einfach 
nervös, wenn die 
Leute an Laras Klei- 
dung herums; 


die man plötzlich auf allen 
nur erdenklichen Artikeln ge- 
funden hat. Das war ein re- 
gelrechtes Merchandising- 
Phänomen. Damit haben die 
Charaktere aber ihre Einzig- 
artigkeit verloren. Wir haben 
inzwischen mehr Lob damit 
eingeheimst, Lara als Lizenz- 
charakter so zurückhaltend 
zu behandeln, weil sie nun 
noch erstrebenswerter ist. 
Die Leute wollen ja 
die Merchandise- 
Artikel und die 
Spiele kaufen, 
weil sie Lara 
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eben nicht auf jeder Jacke 
und auf jedem Paar Schuhe 
sehen. Wir hatten durchaus 
schon skurrile Lizenzangebo- 
te, zum Beispiel für Putzlap- 
pen und für Schachfiguren. 
Aber so etwas erwägen wir 
überhaupt nicht. 


BEAT Und wie weit 
seid ihr inzwischen mit Tomb 
Raider: The Movie? 


Jeremy Smith: Wir haben ein 
Drehbuch, mit dem wir alle 
grundsätzlich zufrieden sind. 
Wir haben auch einen Produ- 
zenten, wir haben einen Re- 
gisseur, also sind wir relativ 
kurz davor, den Start-Knopf zu 
drücken. Wir haben aber im- 
mer noch keine Hauptdarstel- 
lerin. Wir stellen uns aber 
nicht vor, eine Sharon Stone 
oder eine Demi Moore zu ver- 
pflichten. Wir wollen selbst 
bestimmen, wer der Star in 
diesem Film ist, und das 
darf nicht Demi Moore 
oder Sharon Stone 
sein, sondern Lara 
Croft. Wir suchen ei- 
ne Hauptdarstelle- 
rin, die relativ unbe- 
kannt ist. Ansonsten 
kommen nun eigent- 
lich alle Elemente zu- 
sammen. Der Film soll 
im Oktober oder November 
nächsten Jahres anlaufen. 
Nach unserem Plan wird der 
Drehbeginn im März 2000 
sein. 


EE/IEN Alle Filme, die 
bisher nach einer Spielvorla- 
ge gedreht wurden, sind mehr 


oder weniger gefloppt. Beun- 
ruhigt euch das nicht? 


Jeremy Smith: Man hat einfach 
schlechte Filme gemacht. Wie 
kann man aus einem Comic- 
Charakter wie Mario einen 
Realfilm machen? In einem ita- 
lienischen Klempner steckt ein- 
fach nicht genug Stoff für einen 
Film. Das war wirklich peinlich 
und konnte niemals ein Hit 
werden. Das Konzept war ein- 
fach nur, dass Mario ein sehr 
bekannter Charakter war. Wir 
haben bei Tomb Raider schon 
einmal ein Material, das sich 
viel leichter auf eine Kinolein- 
wand übertragen lässt. Ich 
glaube, dass die Mortal Kombat- 
Filme okay waren. Sie waren 
zumindest auf Video ziemlich 
erfolgreich. Das hat Mortal Kom- 
bat nicht geschadet und hat in 
der Endphase dieses ganzen 


Genres stattgefunden. Tomb Rai- 
der ist im Filmbereich mit Die 
Mumie vergleichbar und das 
war ein Riesenhit. Das ist die 
Art von Film, den wir machen 


wollen. Dabei behalten wir zu 


jeder Zeit die Kontrolle über al- 
les, was am Set passiert. 


E3427EM Das bedeutet, 
dass du ab März ständig zwi- 
schen England und Holly- 
wood hin- und herpendelst? 


Jeremy Smith: Genau richtig. Ich 
werde vor Ort sein. 


EEATEN was lief beim 
Wing Commander-Film falsch? 
Das Spiel hatte doch ausrei- 
chend Hintergrundgeschich- 
te, um daraus einen Film zu 
machen. 


Jeremy Smith: Einerseits lief der 
Film zu knapp vor dem Start 
von Star Wars, andererseits war 
es eine Produktion mit einem 
Budget von nur 20 Millionen 
Dollar und davon ging schon 
viel für die Spezialeffekte 
drauf. Wir haben ein Produk- 
tionsbudget von 80 Millionen 
Dollar. Tomb Raider wird also 
ein großer Film und die Inves- 

tition ist enorm. Dazu 
kommt, dass der Wing Com- 
mander-Produzent Chris 
Roberts einfach ein Spiele- 
Designer ist und mit Fil- 
men überhaupt keine Er- 
fahrung hat. Als Spiele-Ent- 
wickler ein Filmproduzent 
werden zu wollen, ist wirklich 
ein großer Sprung. Wir den- 
ken, es ist viel sinnvoller, mit 
routinierten Studios, erfahre- 
nen Regisseuren und alteinge- 
sessenen Produzenten zu ar- 
beiten. 


E342180 vielen Dank für 


das Gespräch. 


» Wir hatten durchaus schon 


skurrile Lizenzangebote, zum 
Beispiel für Putzlappen und 


für Schachfiguren. « 


Jeremy Smith über Merchandising 


_ Ned 


DiE Pc- UND D VIDEOSp15 


Teif 7 de 
Ersı er Kom, n 
ter Teil des Bel ung! 
itts: 


Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle 14 Tage neu! 


PlayStation e Nintendo 64 ® Game Boy ® PC e Dreamcast 
Die neuesten Games - Tests - Charts - Tips & Tricks - More Fun 


EIEIEITIER Band „In Extremo“ hat Gastauftritt in Gothic 


mm gm 
ten Dudelsäcke, Schalmeien 
und diversen anderen Blasin- 
strumenten reichlich mittelalter- 


lich klingt. Das passt, denn auch 
Nachdem Pop-Barde David Bowie seinen virtuellen Auftritt die Liedertexte bedienen sich 
mitunter der altlateinischen, alt- 
spanischen, provenzialischen 
Williams dem Soundtrack zu FIFA 2000 seine Stimme lieh, oder altnorwegischen Sprache. 
Im Spiel wird In Extremo mit ei- 
ner Akustikversion des Stückes 
in Gothic von Piranha Bytes auftreten. „Herr Mannelig“ zu hören sein. 


in The Nomad Soul zelebrierte und Ex-Take-That Robbie 


ist nun In Extremo an der Reihe. Die deutsche Kultband wird 


Dieselbe Sprache! 

Um den Auftritt in Gothic 
möglichst stilgerecht zu integrie- 
ren, wurden alle Bewegungen 
der Bandmitglieder im Studio 
für Motion Capturing abgefilmt. 
Laut Piranha Bytes war man 
nur dadurch in der Lage, auch 
die aufwendige Bühnenshow 
der „Extremos“ ins Spiel zu hie- 
ven. Durch atemberaubende 
Feuereffekte und artistische Ein- 
lagen sollen Konzertbesucher 


So etwa wird der virtuelle Auftritt von In Extremo ins Spiel eingebaut, zur Zeit wird noch nachge- | ie Spiel leich Ren-b 
bessert. Alle Bandmitglieder warten mit artistischen Künsten und Showeinlagen auf. WIELNDIZER GIICHETDIABEN.IDER 
eindruckt werden. Gothic wird 


ie Verschmelzung diverser ses Ambiente in dieselbe Kerbe selbst „Das letzte Einhorn“ Sie Anfang nächsten Jahres in 
Medien vollzieht sich im- schlägt wie der Sound der deut- nennt, fügt sich nahtlos ein in eine Rollenspielwelt entführen. 
mer rasanter. Selten gelang das schen Mystik- und Heavy-Ro- die Atmosphäre des Spiels. Glei- Als unschuldig Verurteilter wer- 
aber so stimmungsvoll wie bei cker von In Extremo. Allein der ches gilt für den Sound der den Sie sich dann in einer Straf- 
Gothic, dessen düster-mysteriö- feuerspuckende Sänger, der sich Band, der dank der selbstgebau- kolonie mit Schwertern und Ma- 
gie gegen mächtige Ungeheuer 


In Extremo auf Erfolgskurs hrs 
müssen. Mehr zum Spiel und zu 
Auf der neuen Singleauskopplung von In Extremo zur Sisters-of-Mercy-Cover-Version „This Piranha Bytes erfahren Sie in 
Corrosion“ finden sich Infos, ein Video und Screenshots zu Gothic. der nächsten PC Action. 
Mit ihrem aktuellen Album „Verehrt und Angespien“ stiegen In Extremo auf Platz 11 der deutschen Sadstian Bloge 
Top-100-Charts ein. Erleben Sie die Kultband live oder informieren Sie sich im Internet unter 


http://www.inextremo.de. Wir haben für Sie im Vorfeld die wichtigsten Daten zusammengetragen. 


In Extremo-Gold (1997, Eigenvertrieb) 

Hameln (1998, Eigenvertrieb) is 
Ai vis Lo lop (1998, Vielklang) . 
Die Verrückten sind in der Stadt (1998, Vielklang) 

Weckt die Toten! (1998, Vielklang) 

Verehrt und Angespien (1999, Vielklang & Mercury Records) 


Tourdaten im Dezember: 12.12. - Dresden, Alter Schlachthof 


03.12. - Hagen, Glob 14.12. - Krefeld, Kulturfabrik 

04.12. - Potsdam, Lindenpark 15.12. - Mannheim, Capitol 

05.12. - Osnabrück, Works 16.12. - Mainz, Elzer Hof 

06.12. - Übach Pahlenberg, Rockfabrik 17.12. - Wien, Planet Musik 

07.12. - Halle/Saale, Capitol 18.12. - Oberwart, Oho 

08.12. - Tübingen, B 27 25.12. - Chemnitz, Kraftwerk 

09.12. - Fulda, Kreuz 26.12. - Lahr, Universal Dog L- " 
10.12. - Wilhelmshaven, Pumpwerk 27.12. - Herford, Kick Oben: „Die Lutter“ leuchtet im 
11.12. - Cottbus, Gladhouse 28.12. - Berlin, Columbiahalle Dunkeln - im Spiel sind die Mu- 


siker in Driginal-Kluft zu sehen. 
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Wer für PC Acti 
wirbt, erhält als D 


Systemvoraussetzungen: Pentium II 7 


32 MB RAM, 4xCD-ROM 


Erbitterte Bandenkriege in futuris- 
tischen Großstädten und geballte 
Action - das ist GTA 2! Spielen Sie ° 
skrupellos Verbrecherorganisation« 
gegeneinander aus! Wilde Autover- ' 
folgungsjagden und viel schwarzer 
Humor erwarten Sie! 


Systemvoraussetzungen: Pentium 166, 
32 MB RAM, 4xCD-ROM 


Sie herrschen über ein ägyptisches Volk 
und bauen Kolonien zu riesigen Städten 
aus. Prächtige, hochauflösende Grafik, 
eine einfache Steuerung und einstei- 
gerfreundliche Missionen machen den 
neuesten Knüller von Impressions zu 
einem Highlight dieses Spieleherbstes. 


einen neuen Abonnenten 
teschön eines der 
abgebildeten Top- -Spiele - kostenlos! 


steniTeams de‘ 


schließlichiden vom. EA og 
gewäf op 10-Teams allerZeiten. 
Willi ‚en im neuen Jahrtausend! 


" STAR. WARS 


mn 577059) E 


Dr Du Dune 


Systemvoraussetzungen: Pentium 166, - 
32 MB RAM, AxCD-ROM So, 


Wer im Kinofilm war, sollte dieses 3D- 
‚Adventure auf keinen Fall verpassen: 
In einem spannenden Abenteuer, das 
sich eng an der Filmvorlage orientiert, 
helfen Sie Obi-Wan Kenobi und seinen 
Freunden, die Galaxis vor der Vernich- 
tung zu bewahren! 


EX 


jetreuung, Postfach 90 0 


Er 


U JA, ich möchte das PC Action-Abo mit CD-ROM. 
{DM 115,20/Jchr (= DM 9,60/Ausg.); Ausland DM 139,20/Jahr; ÖS 909,-/Jchr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 
‚Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstoben ausfüllen); 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vornam 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 


‚Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und never Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Dos Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich auto- 
motisch um ein weiteres Johr, wenn nicht spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- 
zeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu 
Das Aboongebot gilt nur für PC Action mit CD-ROM. 


_ suchtbera 


H> PC Action ist eigenständig. 
Die selbstbewußte Alternative im 
Dschungel der Spiele-Magazine. 


> PC Action ist anders. 
Schluß mit kunterbunt - Lese- 
unterhaltung ohne Schnickschnack. 


H>? PC Action ist spielernah. 
Das Forum für Ihr Lieblingsspiel. 
Neu auf 32 Seiten! 


Folgende kostenlose Prämie wird gewünscht: 
Bite nur eine ankreuzen! 


I „STA 2° (Art.-Nr.: 1193) 

(I „FIFA 2000” (Art.-Nr.: 1194) 

U „Pharao” (Art.-Nr.: 1195) 

I „Star Wars - Episode 1” (Art.-Nr.: 1189) 


Übrigens: Sie können sich auch von Personen, die PC Action selbst 
nicht abonniert haben bzw. lesen, als Abonnent werben lassen. 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht 
‚Abonnent der PC Action! 


Datum 1.Unterschrift 


Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, 
ige Absendung des jerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo- 
90.02 01, 90493 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daf die 
Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift miteil 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kennis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


I Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


In bester Tradition 


(ingdoms ) Verbesserung für das Fantasy-Spektakel 


Neustart 


Auch nach dem Kauf kümmern sich manche 
Software-Hersteller um ihre Kunden und stel- 
len Levels, Editoren sowie Sound- und Grafik- 
verbesserungen kostenlos zur Verfügung. In 
der Rubrik „Neustart“ erfahren Sie, welche 


Spiele Sie wieder herauskramen können. 


Traum erfüllt 


Mehrspielermodus verbessert und Bugs behoben 


Ein Adventure-Traum war 
Drakan schon immer, auch 
wenn vor dem Update Mitte Au- 
gust einige störende Bugs den 
Spielspaß leicht trübten. Mit 
dem neuen Patch 444 behebt 
Psygnosis nicht nur die letzten 
kleinen Fehler, sondern verbes- 
sert auch die Spielbarkeit des 
Action-Adventures. Profispie- 
lern steht nun der neue Schwie- 
rigkeitsgrad „Nightmare“ zur 
Auswahl. Zudem befasste sich 
Entwickler Surreal mit dem Ba- 
lancing und veränderte den 
Schaden und die Reichweite ei- 
niger mächtiger Waffen. Eine 
deutliche Verbesserung der Per- 
formance dürfen Sie im Mehr- 
spielermodus mit einem „dedi- 
cated Server“ bemerken, wenn 
also ein Rechner ausschließlich 
die Aufgaben des Servers über- 
nimmt und nicht als Spielerech- 
ner zum Einsatz kommt. Den 
Patch finden Sie auf der Cover- 
CD. Erst nach Mastererstellung 
veröffentlichte Surreal einen 


Im neuen Schwierigkeitsgrad 
„Nightmare“ sind die Gegner 
aggressiver und schneller. 


Editor, mit dem ambitionierte 
Designer eigene Szenarien und 
Mehrspielerkarten generieren 
können. Sie können den Editor 
(knapp 1,7 MB) von http://www. 
surreal.com/tech/index.htm 
herunterladen. In den nächsten 
Monaten dürften die ersten Kre- 
ationen der Fangemeinde im 
Internet zu finden sein. 

Info: http://www. 


surreal.com 


Updates CD #1 


Drakan Patch 444 (e) 


Das bessere Waffenbalancing macht sich auch im Mehrspieler- 
modus bemerkbar. Die Zweikämpfe sind gerechter. 


Fl] Pczememker 


Sinkt die Frame-Rate zu weit ab, reduziert das Programm die | 
Grafikqualität. Schatten werden dann einfacher berechnet. 


In bester Total Annihila- 
tion-Manier feilt Cavedog 
auch an TA: Kingdoms 
lange nach der Veröf- 
fentlichung weiter 
und bringt stetig 
neue Updates her- 
aus, die das Spiel in 
etlichen Punkten ver- 
bessern. In der King- 
doms-Version 2.0 sind 
die Hardwareanforde- 
rungen deutlich gerin- 
ger und damit die Per- 
formance auf dem glei- 
chen Rechner höher. Zudem 
integrierte Cavedog eine auto- 
matische Detailanpassung, die 
Sie auf Wunsch aktivieren kön- 
nen. Sollte auf einem langsa- 
men Rechner in einer bestimm- 
ten Situation, beispielsweise 
durch eine große Masse an Ein- 
heiten, die Frame-Rate zu stark 
sinken, reduziert das Spiel 
selbstständig Animationsde- 
tails und berechnet weniger 
Schatten, wodurch sich King- 
doms auch in solchen Fällen 
flüssig spielt. Die Performance 
wurde aber auch generell ge- 
steigert, wie Sie beim Laden 
von Spielständen feststellen 
dürften. Wie viele anderen On- 
line-Multiplayer-Spiele kämpft 


In der Version 2.0 ist es zudem einfa- 
cher Befehle zu geben, während das 
Spiel im Pausemodus angehalten ist. 


auch Kingdoms mit jedem Up- 
date gegen neue Cheats. Die 
Version 2.0 soll die meisten un- 
fairen Methoden verhindern. 
Ganz nebenbei enthält der 
Patch zudem zwei neue Mehr- 
spielerkarten, und auch das 
Balancing wurde erneut opti- 
miert. GT Interactive hat 
außerdem den empfohlenen 
Verkaufspreis von TA: Kingdoms 
auf knapp DM 50,- gesenkt. 


Info: http://www.surreal.com 


Updates ED #1 
Drakan Patch 444 (e) 


Fehlstart 


Unterschiedliche Hardware, nachlässige 


Qualitätssicherung und Termindruck füh- 


ren zu fehlerhaften Produkten. In der 


Rubrik „Fehlstart" weisen wir Sie auf sol- 


che Unzulänglichkeiten hin und informie- 


ren über den aktuellen Stand von Up- 


dates und geplante Nachbesserungen. 


Frauenprobleme 


(Die Siedler 3) Neue Fehler durch die Amazonen 


Nach langer Patchkur war 
Die Siedler 3 ein voll ausgereiftes 
und tadelloses Spiel. Zumindest 
bis Blue Byte mit der Mission- 
CD Das Geheimnis der Amazonen 
neue und teilweise in vorheri- 
gen Updates längst behobene 
Fehler generierte. Mit dem 
Patch auf Version 1.52 werden 
nicht nur diese Bugs behoben, 
sondern auch die Amazonen 
endlich als Volk und die zuge- 
hörigen Karten der Mission-CD 
in die Mehrspielerschlachten 


Das Volk der Amazonen aus der Mission-CD sorgte mit neuen 
Bugs für Wirbel in der heilen Siedler-Welt. 


COMPUTEC MEDIA .27, 175, 188, 
227, 232, 233, 237, 241, 244, 


und Meisterschaften integriert. 
Überprüfen sie vor Installation 
die Versionsnummer Ihrer Sied- 
ler-Version und wählen die zu- 


gehörigen Updates in der richti- 
gen Reihenfolge aus. 


Info: http://www.siedler3.de 


Auf der Gover-CD \ 


Updates CD #1 
Die Siedler 3 v1.52 (d) 


245, 251, 253, 257, 269 
28, 29 


EITETONER 
157, 159, 161 


Ubi Soft....... 89, 243 


Startschwierigkeiten Live! 


(Earth 2150 ) Hardwareprobleme beseitigt 


Solche Lichtberechnungen beanspruchen die Hardware. Selbst 
kleine Programme im Hintergrund können Abstürze verursachen. 


Die neue Genrereferenz 
hat mit einigen Kinderkrank- 
heiten zu kämpfen. Die 
meisten davon hat TopWare 
Interactive aber eine Woche 
nach Veröffentlichung mit dem 
Patch auf Version 1.10 beseiti- 
gen können. Besonders eine In- 
kompatibilität zu SoundBlaster 
Life! sorgte in der Verkaufsver- 
sion noch für häufige Abstürze. 
Die Probleme mit dem Mehr- 
spielermodus sind ebenfalls be- 
hoben, außerdem integrierte 
TopWare die nötige Software 
für die Earth-Net-Server, die in 
Kürze in Betrieb gehen sollen 
und ein Pendant zu Blizzards 
Battle.net darstellen. Nebenbei 
behebt das Update auch einige 
kleinere inhaltliche Macken: 
Einheiten reagieren geringfü- 
gig anders und die Munitions- 
lieferungen durch Helikopter 
oder Gleiter funktioniert jetzt 
besser. Kurzum, mit dem Patch 
auf Version 1.10 ist Earth 2150 
nun auch auf problematischer 


Netbrain. 
Universal. 


Hardware spielbar, auch wenn 
das Spiel immer noch gelegent- 
lich aus scheinbar unerklär- 
lichen Gründen abstürzt. Viele 
dieser Probleme lassen sich 
durch die neuesten Treiber für 
Ihre Systemkomponenten be- 
heben. Davon abgesehen ist ei- 
ne ganze Reihe weiterer mög- 
licher Fehlerquellen bekannt, 
die Sie durch eine schlanke 
und korrekte Windowsinstalla- 
tion und Systemkonfiguration 
vermeiden können. Falls derar- 
tige Probleme bei Ihnen auftre- 
ten sollten, so können Sie nä- 
here Details auf der Homepage 
zu Earth 2150 nachlesen oder 
sich vom Support des Herstel- 
lers informieren lassen. 

Info: http://www.earth2150.de 
Hotline: Mo-Fr 14.00-18.00 
Tel.: 0621/48286633 


Updates CD #1 
Earth 2150 v1.10 (d) 


Inserentenverzeichnis 
PC Action 12/99 


EESZEITEN seller 
=. u zu; Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 
welches Spiel warten Sie sehnsüchtig? 
e F Schicken Sie die beiden Namen an nebenste- 
IP t 


Bestse 


hende Adresse. Unter allen Einsendern ver- 


losen wir das aktuelle Spiel des Monats. 


Lesercharts 


| Gewinner 
der letzten Ausgabe: 


Half-Life (deutsch) 
Qutcast 

FIFA 99 

Die Siedler 3 

Age of Empires 2 
Drakan 

Driver 

NHL 2000 

StarCraft: Brood War 


Sierra/Havas Interactive 
Infogrames 


Electronic Arts 


Blue Byte 


Microsoft 
Psygnosis 
GT Interactive 
Electronic Arts 


Blizzard 


erhält ein Spiel 
FIFA 2000 
(Test des Monats 11/99) 


C&C 2; Tiberian Sun 
Darkstone 

Might & Magic VII 
Amerzone 

Revolt 


Frankreich 


Westwood 


Delphine Software 


300/Ubi Soft 
Microids 
Acclaim 


Rainbow Six: Rogue Spear 


Deer Hunter 3 


Red Storm 


Wizard Works 


3 24,2% Diablo 2 


7 12,9% Anstoss 3 
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Team Fortress 2 
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‚Adventure & 


‚Alone intthe Dark 4 
Arcatera 

Beneath 

Blade 

Dark Project 2 
Gabriel Knight 3 
Galleon 


Indiana Jones und der Turm von Babel 


Interstate 82 
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Star Trek Insurrection 
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neben den normalen Telefongebühren nach zusätzliche Kosten entstehen. 
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Berichtigung 
” Ich muss mich 
korrigieren. E- 
Mail-Accounts lie- 
‚gen nicht auf Rang drei in 
der Hitparade „Die größten 
Geißeln der Menschheit“. 
Nein, hinter dem blöd brab- 
belnden Furby und dem 
sprachbehinderten Teletubby 
[1] platzieren sich OCR-Pro- 
‚gramme. Das ist Software, 
die Texte in den Computer 
scannen sollte. Sie tut das zwar, 
hinterher aber wünscht man 
sich, man hätte die Zeilen 
selbst, in Handarbeit reinge- 
hackt. Als bei der Produktion 
der Ausgabe 11/99 meine Le- 
serbriefseiten durch unglückli- 
che Umstände im digitalen Nir- 
vana verschwunden waren, 
machte ich einen verhängnis- 
vollen Fehler: Ich ließ den aus- 
gedruckten Text per OCR einle- 
‚sen. Das Ergebnis waren Tipp- 
fehler, die ich berichtigen 
möchte: Nein, es war kein PH 
300, sondern ein PII 300 ge- 
meint und Popcom hätte 
Popcorn heißen müssen. Na ja, 
und unser Zottelriese Joachim 
fingiert nicht in einer Band na- 
mens „Abgehört“ als Sänger 
irgendwelche Telefonate, son- 
dern fungiert in einer Band na- 
mens „Abgehörte Telefonate“ 
als Sänger. Wer jetzt glaubt, ich 
wolle mich nur aus dem Pran- 
‚ger winden und hätte die Story 
aus meinem Buch „1001 Aus- 
rede für Spieleredakteure“, soll 
mir ausnahmsweise glauben. 
Ich wünsche Ihnen noch ein 
schönes Leben. 
Ihr Harald Fränkel 


prechstund 


Nur geträumt 


Leserbriefe 


I have a dream ..., dass 
die Mauern zwischen den Gen- 
res verschwinden, dass es nur 
noch ein Spiel gibt - online, 
mit Tausenden von Mitspie- 
lern! Als Ausgangspunkt 
könnte man die Erde oder den 
Weltraum nehmen, in dem 
mehrere Staaten um die Vor- 
herrschaft kämpfen. Einige 
kümmern sich um den Auf- 


bau/die Art des Staates, die 
Verwaltung, die Verteilung des 
Geldes und müssen darauf 
achten, von all ihren „Unterta- 
nen“ wiedergewählt zu werden 
(bei Diktaturen mit Revolutio- 
nen rechnen...). Strategen lei- 
ten taktisch Kriege mit ande- 
ren Ländern und gegen Terro- 
risten. Actionspieler kämpfen 
als Infanteristen; Panzer, Heli- 
kopter und Kampfflugzeuge 
werden von den entsprechen- 
den Freaks übernommen. Für 
ihre Dienste erhalten diese 
Söldner Lohn und können im 
Handel (=Wirtschaft) Ausrü- 


“ stungsgegenstände erwerben. 


Die WiSim-Spieler bemühen 
sich um Geld (durch Wohnun- 
gen bauen, Miete, Nahrung, 
Rüstung, ...), von dem sie ei- 
nen Teil an den Staat abgeben 
müssen. Als Volksbelustigung 
gibt es Wettkämpfe. Manager 
kümmern sich um Vereine und 
organisieren Turniere mit 
Preisgeldern. Die Spiele des je- 
weiligen Vereins werden von 
anderen „Einwohnern“ ausge- 
fochten. Habe ich vergessen zu 
sagen, dass eingenommenes 
Geld versteuert werden muss? 
Dies kann man noch ewig wei- 
terführen, doch schon diese 


» Grundzüge sind so komplex, 


dass die Entwickler, wenn sie 
heute solch einen Auftrag be- 
kommen sollten, ihren Kopf in 
eine Pizzaschachtel vergraben 
würden und solange heulen, 
bis sie ertrinken! Tja, schade. 
Aber ich denke, die Software- 
firmen werden merken, dass es 
zum Beispiel unsinnig ist, ei- 
nen Fußballmanager und ein 
Fußballspiel zu veröffentli- 
chen, die nicht kompatibel 
sind [...]. 


Ralf Heinrich per E-Mail 
Du hast einen 


Traum? Träum weiter. Ich 
glaube, dass die Zeit für ein sol- 
ches Mammutprojekt noch 


nicht reif ist. Ein schöner 
Traum ist es zugegebener- 
maßen. Erste Ansätze erwarte 
ich von Freelancer (nicht zu ver- 
wechseln mit Starlancer, aber 
dieses Thema hatten wir 
schon), das nach neuesten In- 
formationen allerdings erst 
voraussichtlich Ende des Jahres 
2001 (nein, das ist kein Druck- 
fehler; Pranger-Anträge zu tip- 
pen, wäre unnötiger Kalorien- 
verbrauch) erscheint. Chris 
Roberts, Papa der Wing-Com- 
mander-Serie, will im Mehr- 
spielermodus allerlei politische 
Verwicklungen simulieren. 
Handelsbeziehungen sollen 
ebenso eine Rolle spielen wie 
Weltraumkämpfe. Kurz ausge- 
drückt, wird es wohl ein Elite 
mit noch mehr spielerischer 
Freiheit und Bombastgrafik. 
Ich halte deinen Traum trotz- 
dem (noch) für eine Illusion. 
Für eventuell auftretende De- 
pressionen nach meiner Des- 
illusionierung hab’ ich noch ei- 
nen Tipp: Schau dir mal ein 
paar Pokemon-Sammelkarten 
an. Entweder, du lachst dich 
scheckig oder du fällst sofort in 
Ohnmacht. In beiden Fällen ist 
die schlechte Laune weg. 


Ihr Werbeblock 


[.-:] Könntet Ihr in der 
nächsten Zeitschrift eine Me- 
thode abdrucken, wie man sei- 
ne Eltern dazu kriegt, ein 
PCA-Abo zu bestellen? Ich bin 
mir sicher, dass das viele be- 
grüßen würden und wenn du 
das deinem Chef sagst, wirst 
du sicher nicht mehr drum 
herum kommen. 


Fabian Pregel per E-Mail 


Hallo Mamas! 
Hallo Papas! Falls aus Ihrem 
Sprössling was werden soll, 
müssen Sie unbedingt die PC 
Action abonnieren. Wenn ich 
kurz unseren Leser Sebastian 


Engels zitieren darf: „In der 
Ausgabe 10/99 hattest du im 
Leserbrief ‚Gentechnik‘ die 
Hoffnung, ein paar armen 
Schülern wie mir (15) bei der 
Vererbungslehre geholfen zu 
haben. Tja, und das hast du. 
Ich habe in der Bio-Arbeit, The- 
ma: Vererbungslehre, die beste 
Arbeit geschrieben. Das ist der 
Beweis: Die PC Action ist 
pädagogisch wertvoll!“ Ende 
der Werbedurchsage. Hier die 
ernsthafte Version: Wer PC Ac- 
tion im Abo bezieht, spart Geld 
(Ihr Knilche kauft sie ja sowie- 
so) und das Heft flattert be- 
quem ins Haus; zwei Tage 
früher, als es im Handel ist. 
Und - nun kommt der Knaller 
- jetzt gibt es eine DVD-Version, 
die nur im Abo erhältlich ist 
und keinen Pfennig mehr ko- 
stet als die normale Ausgabe. 


Leistungsabfall 2 


[...] Obwohl ich von Haus 
aus ein schreibfauler Mensch 
bin, muss ich mich doch mal 
äußern. Das Thema wäre der 
Leserbrief aus der PC Action 
11/99 mit der Überschrift „Lei- 
stungsabfall“. Um es mal klar 
mit Yodas Worten so sagen: 
„Verwöhnt ihr seid!“ [...] Ich 
bin es auch, ich gebe es ja zu. 
Seit meiner letzten Net-Session 
denke ich allerdings etwas an- 
ders als ihr da oben auf euren 
Redakteursstühlen, umgeben 
von PII’s, PIII’s und Athlons. 
[...] Gutes Beispiel zum 
Schluss: Ein Kumpel hatte bis 
vor kurzem einen 133er. Da- 
rauf zockte er im Netzwerk 
auch Games wie Carma**** 
2. Wenn wir bei ihm auf den 
Monitor starrten, fielen uns 
fast die Augen raus oder fin- 
gen zu tränen an. Was für ein 
Geruckel! Aber ihm war das 
wurscht und er hatte seinen 
Spaß, weil er was anderes ein- 
fach nicht gewohnt war. Jetzt, 
da er einen K6-2 350 hat, gibt 
er natürlich zu, dass es doch 
etwas flüssiger läuft. Aber so- 
lange er nix anderes kannte, 
nahm er es so hin und damit 
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Redakteure an den Pranger 


[...] Wer war zuständig? 
Ich rede von der PCA-CD 
11/99A. Für die Unwissenden: 
Wenn ein Autostart funktio- 
nieren soll, muss die Datei 
autorun.inf heissen und 
nicht autorun.in. [...] 


Gerrit Sangel per E-Mail 
CD-Macher 


Jürgen Melzer wusste bereits 
am Tag, als der Silberling ge- 
mastert wurde, von seinem 
Unglück. Doch es war bereits 
zu spät. Seine Bestrafung 
durch den Vollstrecker und 
den Knecht geschah aus orga- 
nisatorischen Gründen im 
Duett mit Herbert Aichinger 
(vgl. folgenden Pranger-An- 
trag). Unterdessen hat sich 
mir einmal mehr gezeigt, was 
ich für einen blöden Job habe, 
seit es den Pranger gibt. So- 
bald der Antrag eines Lesers 
eintrudelt, will’s nämlich nie- 
mand gewesen sein. Beispiele 
für die Detektivarbeit gefäl- 
lig? Das so genannte Update 
für Civilization Call to Power 
hatte sich als in einer exe-Da- 
tei versteckter Link auf eine 
Activision-Seite entpuppt, 
was einige Leser verständli- 
cherweise ärgerte. Erst nach 


einigen Nachforschungen 
stellte sich heraus, dass das 
Teil direkt von der amerikani- 
schen Activision-Vertretung 
stammte (ein großes Pfui 
nach Übersee!). Wir hatten es 
im Glauben an eine Welt 
voller Liebe vertrauensvoll 
übernommen. Herumschla- 
gen musste ich mich ferner 
mit einem Pressesprecher 
(Name ist der Redaktion be- 
kannt), der mich anprangern 
wollte: „Tuntenhausen liegt 
natürlich nicht am Chiemsee! 
Tuntenhausen liegt bei Bad 
Aibling und in der Nähe von 
Großkarolinenfeld, hat ca. 
700 Einwohner, keinen Super- 
markt, keine Bank, aber im- 
merhin* Feuerwehrfeste, bei 
denen die Halbe Bier nur 2,70 
DM kostet.“ Ja lieber Presse- 
sprecher, blöderweise gibt es 
am Chiemsee auch ein Tun- 
tenhausen. Ihnen, liebe Leser, 
wollte ich den Touristik-Tipp 
„Billigbier“ keinesfalls vorent- 
halten. Und dann war da 
noch die Sache mit der feh- 
lenden CD-Bremse. Aus- 
schnitt aus dem hausinternen 
E-Mail-Verkehr gefällig? Ich 
hab’s neuerdings nämlich 
echt schwer: 


Fränkel an Melzer: Hast du die 
CD-Bremse vergessen? Da liegt ein 
Pranger-Antrag vor. 

Melzer an Fränkel: Frag’ mal den 
Thilo, wo er die gelassen hat. 
Fränkel an Bayer: Hast du die CD- 
Bremse versimpelt? 

Bayer an Fränkel: Ähm. Grübel. 
Nicht draufkomm. 

Fränkel an Bayer: War das ein 
„schuldig?“ 

Bayer: Ja. 


[...] Ihr wart schon mal 
besser! [...] Als erstes schlage 
ich die letzte Seite auf, denn 
ich lese immer als erstes den 
Spiele-Index. Und was lese ich 
da? Eine Demo zu Delta Force 
2 und Civilization Call to Po- 
wer? [...] Siewaren NICHT auf 
der CD. Auch die Demos zu 
GIA 2, System Shock 2, Gorky 
17 und Freespace 2 waren 
nicht vorhanden. Wer hat da 
geschlampt? [...] Als ich mir 
dann einige Stunden später 
die Leserbriefe anschaute, be- 
merkte ich folgenden Fehler: 
In der Antwort zum Leserbrief 
„Heiß auf Mods“ meint ihr 
wohl Popcorn und nicht Pop- 
com. Des Weiteren habe ich 
noch nie eine CPU mit dem 
PH-Wert von 300 gesehen. 
Wäre wohl sehr alkalisch! [...] 

Florian Latteyer, 


Recklinghausen 


Was Popcom 
und PH-Wert betrifft, empfeh- 
le ich einen Blick auf die 
Sprechstunde. Beim Spiele-In- 
dex ist tatsächlich etwas 
übelst schief gelaufen. Wir 
können uns nur aufrichtig 
entschuldigen. Neben GTA 2, 
System Shock 2, Gorky 17 und 
Freespace 2 waren noch ande- 
re Demos aufgeführt, die 
nicht den Weg auf die Silber- 
scheibe gefunden haben. 
Zum üblichen Prozedere: Her- 
bert Aichinger bekannte sich 
schuldig. Irgendwie war es zu 
einem Missverständnis zwi- 
schen ihm und unserem CD- 
Guru Jürgen Melzer gekom- 
men. Beide wurden zwecks 
Kommunikationsschulung in 
einen Raum gesperrt, in dem 
für acht Stunden ein Endlos- 
band von Heintjes Horror- 
Warmduschersong „Mama“ 
lief. Da beide Probanten bin- 
nen fünf Sekunden vor Angst 
fürchterlich transpirierten, 
mussten sie zwangsläufig 
28.795 endlos scheinende Se- 
kunden von ekligem Männer- 
schweiß geschwängerte Luft 
atmen, was die akustische 
Folter um eine nasale berei- 
cherte. 


hatte es sich. [...] Nun denn, 

hülfe, hab’ ich viel geschrie- 

ben. Das ist neuer Rekord. 
Markus Barth per E-Mail 


Hülfe, hab’ ich 
viel gekürzt. Das ist neuer Re- 
kord (hähä). Um dir aber mit 
den Worten von Yoda zu ant- 
worten: „Einem Trugschluss 
du unterliegst“. Nein, wie be- 
reits auf den vergangenen Le- 
serbriefseiten angemerkt, 
warst du mit deiner Meinung 
nicht allein. Wir haben meh- 
rere „Beschwerden“ bekom- 
men, was den neuen Prüf- 
stand betrifft. Ist doch klar, 
dass Eigentümer älterer Syste- 
me uns nicht vor Freude eine 
Kiste Snickers schicken, wenn 


[ir] PCzememEez} 


Sie „ihre“ Konfiguration nicht 
mehr in der Tabelle finden. 
Das ändert nichts an der Tat- 
sache, dass ein P II 300 heut- 
zutage fast Standard ist. Ich 
will nicht darauf herumreiten, 
dass ich Umfragen für reprä- 
sentativer halte als eine Netz- 
werk-Sitzung. Erwähnenswert 
ist aber, dass es Rechner mit 
300-er-Hertzstück kaum mehr 
zu kaufen gibt, was ein ein- 
deutiger Indikator ist (Fachbe- 
griff aus der Wirtschaft, steht 
für „Anzeiger“ - wieder was 
für die nächste Prüfung ge- 
lernt). Es mag sein, dass Leute 
noch Spaß an einem Spiel ha- 
ben, wenn es ruckelt. Aber du 
sagst ja selbst: Manche sind es 
nicht anders gewöhnt. Tut mir 


Leid, wir können nicht raten, 
schätzen oder kristallkugeln, 
welche Art von Tempoein- 
bußen für Leser A, B oder C 
noch akzeptabel sind. Wir hal- 
ten uns an Fakten, loten beim 
Prüfstand die Grenzbereiche 
aus und sind streng. Wäre es 
andersrum, würden wir von 
der Mehrzahl der Leser gevier- 
teilt, geteert und gefedert 
(„Wähhh, ihr habt gesagt, 
dass Pacman 3D auf einem P 
200 noch gut spielbar ist, aber 
bei mir ruckelt es“). Wir haben 
uns doch bereits zu einem 
Kompromiss entschlossen. Vor- 
erst gehen wir bei großen Tests 
unter dem Punkt „Leistungs- 
merkmale“ textlich noch auf 
ein älteres System ein. 


[...] Wie wäre es, wenn ihr, 
die PCA-Redakteure, euer ei- 
genes Jump&-Run-Spiel ent- 
werfen würdet? Natürlich be- 
nötigt ihr ein paar [...] Pro- 
grammierer und selbstver- 
ständlich viel Zeit. Dass dabei 
kein „Schlagzeilenprodukt“ 
herauskommt, ist klar. Doch 
es wäre etwas Besonderes [...]. 


Wera] Unter uns 
Schustern gesagt: Wir bleiben 
besser bei unserem Leisten und: 
tun lieber das, was wir können 
— getreu dem Motto „schlechte 
Spiele niedermachen statt 
schlechte Spiele selber ma- 
chen“. Andererseits hätte es 


Nummer, 
Alphabet 


Fon: 0911/28 72- A 50 (13.00 - 17.00 Uhr) 
Fax: 0911/28 72-2 50 E-Mail: archiv@computec.de 


is mit internationalen 
‚twicklern diskutiert 


Habe heute die neue PCA be- 
kommen. So so, immer noch“ 
eine Frauenecke. Wird hof- 
fentlich nicht zur Gewohn- 
heit. Dein „Uschi mach mal“ 
nehm’ ich dir natürlich nicht 
ab. Ich weiß nicht, ob sich’s 
als Leserbriefzeilen lohnt - 
aber wenn, dann nicht in der 
Frauenecke bitte! Ist ja wie 
Frauenparkplätze. [...] 


Er: War was bei der Post? 

Sie: Ja, die neue PCA. 

Er: Lass mal sehen ... hm, guter 
Busen, machen ja immer bessere 
Cover, 

Sie: Fällt dir was auf? 

Er: Äh, na ja, den Busen sieht 
man schon sehr gut. 

Sie: Dieses gelbe T-Shirt ist aufge- 
malt. 

Er: Aufgemalt? Wie? Das 
glaub’ ich nicht. 

Sie: Schau mal genau hin, den 
Rand der Ärmel und den Kragen 


Frühlingsgefühle mitten im Herbst? 


und weshalb glaubst du, 

dass man den Busen so gut 
sieht? 

Er: Ja meinst du das wirk- 
lich? Gibt's denn so was? 

Wo ist meine Brille? 

Sie: Da ist sie. 

Er: Tatsächlich, du hast 
Recht. Was du alles siehst! 
Drum lächelt sie auch so 
neckisch, weil sie weiß, 
dass ich es nicht gleich ge- 
sehen habe. Aber die Hose 
ist doch echt? 

Sie: Ja, die Hose ist echt. 


(Originaldialoge) 


Evelyn Marquardt 
per E-Mail 


[...] Ist in der Re- 
daktion der Frühling 
ausgebrochen? Ihr solltet euer 
Magazin in „PC Act“ umbe- 
nennen. Diese Titel-Tussis 
sind nur noch peinlich. Das 
hat mit PC-Spielen nix mehr 
zu tun. [...] Die peinliche Ti- 
telseite ließ mich spontan 
überlegen, ob ich die Zeit- 
schrift abbestelle. Sogar mei- 
ne männlichen Zockerkolle- 
gen fanden diese Art der Titel- 
seiten-Gestaltung merkwür- 
dig [...]. Die PC Action muss 
meiner Meinung nach nicht 
um jeden Preis auf sich auf- 
merksam machen. Ihr Inhalt 
ist fachlich kompetent sowie 
interessant und auch lustig. 
9 

Sabine Peschken per E-Mail 


[...] Also, ich find’s kin- 
disch, wie sich manche eurer 


Leser verhalten. Versteht das 
nicht falsch, ich will keinem 
auf die Füße treten, aber was 
soll eigentlich das ganze Ge- 
meckere über das Covermo- 
del? [...] Okay, manchmal 
sieht’s vielleicht etwas ab- 
strakt aus. [...] Also macht 
auf das Cover, was ihr wollt, 
aber bleibt inhaltlich so gut 
wie ihr seid, denn darauf 
kommt es an! 


Peter Kling per E-Mail 


[...] Ich habe nichts da- 
gegen, wenn Frauen auf dem 
Titelbild erscheinen, ganz 
und gar nicht, wenn ich zum 
Beispiel an die Rynn-Darstel- 
lerin denke. Aber allmählich 
übertreibt ihr es wirklich (sie- 
he PCA 11/99). Diese Frau 
könntet ihr auch gleich ohne 
Farbe posieren lassen. Mein 
erster Eindruck, als ich dieses 
Heft zum ersten Mal in der 
Hand hielt, war: Verdammt, 
du hast dir gar nicht die PCA 
im Supermarkt geholt, son- 
dern die St. Pauli Nachrich- 
ten oder etwas in der Art. [...] 


__Johannes Meyer per E-Mail 


[...] Daumen nach oben! 
Ausgezeichnet, alter Freak! 
Mit euren Models seit ihr wie- 
der auf dem richtigen Weg, 
zumindest was Ausgabe 
11/99 angeht. Macht bitte 
weiter so! [...] 


Timon Krause per E-Mail 


Geschmäcker sind verschie- 
den. Mehr ist zu dem Thema 
eigentlich nicht zu sagen. Es 
gab Kritik und Lob wegen un- 
seres provokanten Bodypaint- 
Covers. Viele weibliche Vertre- 
ter nehmen das Thema Titel- 
Girl jedenfalls mit Humor auf, 
so dass ich zu folgendem 
Schluss komme: Frauen leben 
deshalb im Durchschnitt ein 
paar Jahre länger, weil sie sich 
nicht so fürchterlich aufregen 
und damit einem Herzkranz- 
gefäßkatarrh geschickt aus 
dem Weg gehen. Und wieder 
ein charakterlicher Pluspunkt 
für das gar nicht so schwache 
Geschlecht! Damit mich diver- 
se XY-Chromosomen-Träger 
nicht wieder als männerfeind- 
lich bezeichnen, wie gewohnt 
eine frauenfeindliche Hetzpa- 
role hinterher: Wenn Frauen 
durchschnittlich sieben Jahre 
länger leben, müssten Sie 
dann nicht gerechterweise für 
sechs Jahre von der Bundes- 
wehr eingezogen werden? Die 
Berechnungsformel: Sieben 
Jahre plus zehn Monate (das 
müssen Männer absitzen) mi- 
nus 18 Monate (zwei Schwan- 
gerschaften) minus vier Mo- 
nate (Ausbildung zum Hem- 
den zusammenlegen entfällt, 
Frauen können das von Kin- 
desbeinen an). Beschwerden 
von Alice Schwarzer oder Ge- 
nossinnen an leserbriefe@ 
pcaction.de. 


Charme. Chefredakteur Chri- 
stian „Donkey King“ Müller 
wirft von der obersten Platt- 
form mit schnarchigen Test- 
mustern ä la Deer Hunter und 
das Redakteurs-Fußvolk muss 
ausweichen, um diese Art von 
Schikane, genannt Heftpro- 
duktion, ohne größere Schä- 
den zu überleben. Neulich hat 
mir ein Leser mitgeteilt, dass er 
ein Text-Adventure schreibt, in 
dem wir irgendwelche Haupt- 
rollen spielen sollen. Hab’s bis 
jetzt noch nicht gesehen. War’s 


IL PCZ=nenE:: 


nur eine leere Drohung? Wir 
würden das Spiel natürlich so- 
fort auf der Cover-CD veröf- 
fentlichen. 


Spielen verboten 


Muss euch mal ein Extra- 
lob für den Artikel „Spielen 
verboten“ aussprechen! Auch 
wenn ich nach den Äußerun- 
gen der Frau Monssen-usw. 
wohl nicht auf eine Besserung 
hoffen darf. Dabei verstehe 
ich manche Änderungen der 


deutschen Versionen über- 
haupt nicht. Was ändert es 
zum Beispiel an der Tatsache, 
dass ich irgendwelche Solda- 
ten erschossen habe, wenn sel- 
bige sich hinterher in Luft 
auflösen und nur noch der 
Rucksack liegen bleibt (Hid- 
den & Dangerous, Comman- 
dos). Oder verstehe ich die Sa- 
che nur falsch und die sind 
gar nicht tot, sondern haben 
sich nur erschrocken, sind 
schnell weggelaufen und ha- 
ben dabei ihren Rucksack ver- 


loren? [...] Noch alberner fin- 
de ich aber, dass sogar solche 
nicht ernst gemeinten Sachen, 
wie die Folterkammer (elektri- 
scher Stuhl) bei Dungeon Kee- 
per 2 für die deutsche Version 
verändert werden. [...] Aber 
das Problem gibt es ja nicht 
nur mit Computerspielen. [...] 
Ich stelle mir die Zukunft so 
vor: Pro7 bringt „Stirb lang- 
sam 1-3“ in einer Art Zusam- 
menfassung von 15 Minuten 
ohne Tote und Verletzte [...] 
und in der deutschen Version 
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Briefkasten 


| Leserbriefe | 


von Quake 4 werden alle Spiel- 
figuren durch die Teletubbies 
ersetzt und gewonnen hat, wer 
als Erster 25 mal „Winke win- 
ke“ gesagt hat! [...] 


Ich muss wohl 


nicht erwähnen, dass ich die 
Teletubbies ebenfalls für ju- 
gendgefährdend halte. Mir 
kann niemand erzählen, dass 
es ein charakterlich noch un- 


David Alb per E-Mail 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben Anre- 
gungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zuschrift ist 
willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. Im Zweifelsfall 
erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder gegebenenfalls in 
Auszügen zu veröffentlichen — der Platz auf den Leserbrief- 
seiten ist nicht unbegrenzt. Leider ist es uns aus Zeitgrün- 
den auch nicht möglich, jede Zuschrift persönlich zu beant- 
worten. Unsere Adresse: 


GOMPUTEE MEDIA — 
Reaktion PL Aetion/lserhriefe 
Roonstraße 21 - 90429 Nürnberg 


Am schnellsten und einfachsten geht's natürlich, wenn Sie ei- 
ne E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben Sie 
auch in diesem Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse an. 
Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen - 
wenngleich wir die Anonymität auf Wunsch wahren. 

Ihre PC-Action-Redaktion 
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Reproduktion oder Nut- 


Fax: 0911/2872-200 


Fax: 06246/8825277 


Christian Heckel GmbH, 


Nürnberg 


Benutzung und Installation der Datenträger erfolgt auf eigene Gefahr. Der Ver- 


Inkaltspapier. Das Inhaltspepier wird ohne Verwendung von Chlor zu 100% aus 
‚Altpapier hergestellt und entspricht den Anforderungen des Umweltzeichens. 


ausgereifter Mensch überlebt, 
innerhalb eines kurzen Zeit- 
raums 25 mal die Floskel 
„Winke winke“ ertragen zu 
müssen. Das aber nur am 
Rande. Grundsätzlich schließe 
ich mich David an. Die Situa- 
tion in Deutschland ist, was 
Computerspiele betrifft, 
schreiben wir mal, vorsichtig 
ausgedrückt, etwas seltsam. 
Weil die Bundesprüfstelle für 
jugendgefährdende Schriften 
(BPjS) ihrer (grundsätzlich 
sinnvollen) Aufgabe im Sinne 
des Jugendschutzes nachgeht, 
haben Hersteller Angst vor ei- 
ner Indizierung und beschnei- 
den deshalb ihre Produkte. Sie 
wollen sie schließlich öffent- 
lich verkaufen und damit Geld 
verdienen, weil sie keine ge- 
meinnützigen Ziele verfolgen 
und bekanntlich nicht zur Ca- 
ritas gehören. Insofern sollte 
es verständlich sein, dass dem 
Hersteller kaum eine andere 


0911/2872-150 WERTEN takt 
COMPUTEC MEDIA AG COMPUTEC MEDIA 
Erik Roonstraße 21 SERVICES GMBH 
% 1042: irnberg 
0911/2872.250 Tel.: 0911/2872-100 Roonstraße 21 


90429 Nürnberg 


ISSN 0946-6230 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der 
Verbreitung von Werbeträgern e. V. [VW], Bad Godesberg 
Verbreitete Auflage Il. Quartal ‘99: 150.922 Exemplare 


Tel.: +49-911/2872-143 


‚COMPUTEC MEDIA Sondendrucke 
Für gewerbliche Kunden bieten wir Sondendrucke nedaktioneller Seiten an: 
Rudolph 


PC Action wurden folgende ISSN- und 


Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen außerdem 
Fa ce za EEE 


Wahl bleibt. Entschärfte Ver- 
sionen wiederum verärgern 
die volljährigen Käufer, die 
sich bevormundet fühlen. 
Auch das ist zweifellos ver- 
ständlich. PC-Spielemagazine 
indes müssen aufpassen, über 
was sie berichten. Ein falsches 
Wort über ein indiziertes Spiel 
und schon könnte die Staats- 
anwaltschaft die wirtschaftli- 
che Existenz des Blattes ge- 
fährden. Deshalb fühle ich 
mich als Journalist der freien 
Meinungsäußerung beraubt, 
was hoffentlich ebenso ver- 
ständlich ist. Lamentieren 
hilft jedoch nichts: Solange 
sich kein System zur Altersein- 
stufung wie zum Beispiel bei 
Videofilmen durchgesetzt hat, 
haben alle Beteiligten Recht, 
fühlen sich aber auch alle an- 
gepinkelt. Wenn ich mir’s 
recht überlege, trägt diese 
Konstellation fast komödianti- 
sche Züge ... 


Susanne Szameitat Online 
(142) 


‚Anzeigenleitung (V.i.S.d.P) 
« Thorsten Szameitat (-141) 


= PC Action ist eige 


=> PC Action ist anders 


= 'PC Action ist spielernah 


Adresse des neuen Abonnenten 
(bitte in Druckbuchstoben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr 


PLZ, Wohnort 


Die Abo-Rechnung sowie die Geschenkurkunde gehen an 
folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und never Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Dos Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich auto- 


malisch um ein weiteres Johr, wenn nicht spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- 


zeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Action mit CD und PC Action mit DVD 


Diese exklusive 
Geschenk-Urkunde , 
gibt es gratis für den 

Gabentisch dazu. 


eausschrieiden; auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Batreuung, Postfach 90 62 01, 90493 Nürnbe: 


Der Hit auf dem Gabentisch: Ein-PC Action-Jahresabo! , ' 


[I A, ich möchte das PC-Action-Abo mit zwei CD-ROMs 
verschenken 
(DM 115,20/Jahr (= DM 9,60 /Ausg.); Ausland 139,20/ Jahr; ÖS 909,-/Jahr) 


UI A, ich möchte das PC-Action-Abo mit incite TV auf DVD 
und einer CD-ROM verschenken. 
{DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS 900,-/Jahr) 


Datum 1.Unterschrift 


Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Togen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, 
‚genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo- 
Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daß die 
Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[I] Bequem per Bankeinzug 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


P3PA GA 


[Ü] Segen Rechnung 


Aktuelles 


Durchblick 
verboten 
Grafikkarten sind 
ein ziemlich fieses 
"F®@ Thema. Das kommt nicht nur 
T daher, dass die Glaubenskrieg- 
„mm Bereitschaft bei den Spiele- 
freaks in dieser Hardwarekate- 
gorie besonders ausgeprägt ist. 
Nein, viel schwerer wiegend ist 
die Tatsache, dass hier die 
Kaufentscheidung mittlerweile 
von einem Morast an Einzel- 
faktoren beeinflusst wird. Bei der 
letzten Grafikchip-Generation 
waren es in erster Linie die 
„Chip-Ratings“, die für Verwir- 
rung bei den Kartenkunden ge- 
‚sorgt haben. TNT2 oder TNT2 
Ultra? Voodoo3 2000, 3000 
oder 3500? Savage4 Pro oder 
Savage Pro +? G400 oder G400 
MAX? Doch bei der neuen Re- 
chenknechtgarde droht endgül- 
tig der Markttransparenz-Super- 
gau. Hier werden nicht nur un- 
terschiedlich getaktete Chips auf 
die kaufwillige Menschheit los- 
gelassen (Savage2000 und Sa- 
vage2000 +). Als Sahnehäub- 
chen werden auch noch unter- 
schiedliche Speicher-Architektu- 
ren (normaler SDRAM und 
Double Data Rate SDRAM) und 
sogar Multi-Prozessor-Karten 
(Rage Fury MAXX) kredenzt. 
Früher gab es zwar auch schon 
verschiedene RAM-Systeme, die 
Geschwindigkeitsunterschiede 
waren aber nie so stark ausge- 
prägt wie beim aktuellen Ver- 
gleich Single gegen Double Data 
Rate SDRAM. Und beim SLI- 
fähigen Voodoo2 konnte man 
auch nachträglich noch eine 
zweite Platine hinzukaufen. Was 
bedeutet diese Situation für Sie 
als Leser? Ganz einfach. Wir 
werden alle Grafikkarten zukünf- 
tig noch detaillierter testen. In 
diesem Zusammenhang kann 
ich einen hoch qualifizierten 
Neuzugang in der Hardware-Re- 
daktion vermelden: Armin Lenz 
mischte bisher kräftig in der On- 
line-Hardware-Szene mit und 
wird sich bei uns von nun an 
ganz dem spielernahen Testen 
von harten Waren widmen. 
Thilo Bayer 


a nur 
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Voodoo3 3000 PCI 


3dfk bringt das ultimative Nachrüstboard 


Vampire wird dank Glide-Unter- | 
stützung Besitzern von Voodoo- 
karten große Freude machen. 


3dfx baut mit der 
schnelleren Voodoo3 die 
Führung im PCI-Grafikkarten- 
markt aus. War bisher nur das 
mit 143 MHz schnelle Voodoo3- 
2000-Modell für PCI erhältlich, 
so hat 3dfx jetzt die 166-MHz- 
Version bereitgestellt. Neben 
schnellem 3D in 16 Bit und 
erstklassigem 2D bietet dieses 
Board auch die von älteren 
Voodoo-Karten bekannte Kom- 


Die V3 3000 PCI bringt 
ältere Rechner mächtig in 
Schwung. 


patibilität mit Glide. Für 329 
Mark macht das die Karte zur 
sinnvollen Upgrade-Option für 
ältere Rechner und neue 
Hauptplatinen ohne AGP-Slot. 
Info: 3dfx, 0180-5177617 


(www.3dfx.com) 


Internet Gaming Modem 
Wider den Ping des Todes 


Wer sich als Online-Zocker 


“ notgedrungen mit einer analo- 


gen Verbindung in das Internet 


begibt, sollte sein Augenmerk 
einmal auf 3Coms neuestes In- 
ternet Gaming Modem richten. 


Die umfangreiche Modem-Modellpalette von 3Com wird jetzt um 
ein pingoptimiertes Zockermodem ergänzt. 


Rage Fury MAHKX 


Doppelt gemoppelt zeichnet besser 


Aurora, die Göttin des Son- 
nenaufgangs — so poetisch lau- 
tete der Codename der Grafik- 
karte, die ATI jetzt als Rage Fury 
MAXX vorstellte. An Stelle des 
üblichen einzelnen Grafikchips 
mit Speicher pflanzen die Ka- 
nadier gleich zwei fast unab- 
hängige Grafikkarten auf ein 
Board. Einer der Chips agiert 
als Master und absolviert DVD 
und 2D-Grafik. Unter 3D gehen 
dann beide Rage 128 Pro Chips 
an zwei vollständige, aufeinan- 
der folgende Bilder heran. Die- 


ses patentierte Verfahren 
soll die Karte um bis zu 80 
Prozent schneller machen 
als eine einzelne Rage Fury 
Pro. Jeweils 32 MByte Spei- 
cher und ein aktiver Lüfter % 
stehen jedem Chip auf der 
MAXX zur Verfügung, den j 
AGP-Slot und den VGA- 
Anschluss teilen sie sich 3 
brüderlich. Für etwa 650 
Mark ist das Spielebundle 
auch schon drin. ıy 
Info: ATI, 089-665150, 


Basierend auf dem V.90 Stan- 
dard soll dieses interne PCI-Mo- 
dem die nervigen Signallaufzei- 
ten (Pings) zwischen heimi- 
schem Computer und dem In- 
ternet-Provider abkürzen. Diese 
kleine Extrapause zwischen Be- 
fehl und Ausführung auf dem 
Spieleserver ist oft das Zünglein 
an der Waage bei schnellen Ac- 
tion-Spielen. Wer also denkt, 
dass sein schlechter Ping ihn 
aus den Top 10 verbannt, könn- 
te mit dem neuen Teil etwas 
schneller ziehen. 

Info: 3Com, 089-250000 
(www.3com.com) 


Zweitakter der be- 
sonderen Art: unab- 
hängige Speicher, 
unabhängige Chips, 
aber nur eine Karte, 
ein VGA-Anschluss 
und ein AGP-Slot. 


Hardware 


Stealth Voodoo3 


(Erafiklüfter ) Einen kühlen Kopf bewahren 


Einen aktiven Kühler für 
die Voodoo3 wünschen sich 
nicht nur die Karten in den be- 
nachbarten Slots, sondern auch 
viele Zocker, die noch etwas 
mehr Speed aus ihrem Board 
herauskitzeln wollen. TennMax 
erfüllt mit seiner Spezialkühler- 
serie solche Wünsche und ver- 
bessert das Klima im Computer 
mit einem Lasagna-Kühler. Für 
knappe 30 Dollar bekommt 
man einen soliden kleinen 
Kühler, der den passiven Würst- 
chen-Grill ersetzt. Eine Kredit- 
karte und etwas Fingerspitzen- 
gefühl sollte man mitbringen, 
eine komplette Online-Einbau- 


anleitung mit Bildern gibt es im 
Internet bei www.fullon3d.com. 
Der Kühler passt auf alle Voo- 
doo3-Modelle. 

Info: TennMax 


(www.tennmax.com) 


2 


Gut Ding will Kühlung haben. | 
Mit dem Lasagna-Cooler von | 
TennMax arbeitet die V3 auch | 
mit problematischen Mother- | 
boards zusammen. 


Napalm mit GigaPinel 


(Brafi 


Auf der 
Hardwaremesse -"\\ 
COMDEX ließ 3dfx 
am 15.11. die pixel- 
lastige Bombe platzen. 
Die neue Chipgeneration 
mit dem sinnigen Codena- 
men „Napalm“ soll die erste ih- 
rer Art mit einer Zeichenleis- 
tung im GigaPixel-Bereich sein. 
Nur als Hausmarke: Nvidia er- 
reicht mit dem brandneuen Ge- 
Force 0,48 GigaPixel/s, S3 vor- 
aussichtlich um die 0,5 Giga- 
Pixel/s. Vor diesem Hintergrund 
erscheint die von 3dfx ange- 
strebte Füllrate von 1+ GigaPi- 
xel/s als absoluter Geschwin- 


c JH Microsoft wird das heiß erwartete Windows 2000 nun Mitte Februar 2000 vor- 
stellen. Vorher wird ein weiterer Release Candidate an Betatester verschickt. 
Windows 2000 wird durch seine hohen Hardwareanforderungen voraussichtlich 

Q nicht als Betriebssystem für Heimanwender-PCs vermarktet. Info: Microsoft 

7 (www. microsoft.com). /// Guillemot hat die Pleite von Hercules genutzt und die 

Überreste (insbesondere die Markennamen) für 1,5 Millionen Dollar aufgekauft. 
zZ Nach ersten Verlautbarungen will Guillemot die Marke Hercules nunmehr für 
High-End-Grafikprodukte nutzen. Info: Guillemot (ww.gui1lemot.com) . /// DFI 
® und MSI sind unter den ersten Anbietern von Intel810E-basierten Hauptplatinen. 
= DFI tritt mit dem PW65 ausschließlich mit PCI-Slots und einem Audio-Modem-Rai- 
[1] ser an. MSI setzt auf dem MS-6182 zusätzlich noch einen ISA-Slot ein. Info: 
DFI, Tel. 0711-77375200 (Arlt); MSI, Tel. 069-408930. /// Creative kündigt den 
3 MP3-Player Nomad II an. Wichtige neue Features sind die USB-Schnittstelle, die 
Oo den Transfer der Musikdateien vereinfacht, sowie die Unterstützung zusätzli- 
& cher Kompressionsformate. Weitere News von Creative betreffen die Verfügbar- 
© keit der Version 3.0 der LiveWare-Treiber und Utilities für die SB-Live!-Mo- 
dellreihe. Sie behebt insbesondere auch das Problem, das bei LiveWare 2.1 im 
Zusammenhang mit dem Intel Coppermine auftrat. /// 


ip ) 3dfx enthüllt erste Details 


Geschwindigkeit 

ist bei 3dfx keine 

Hexerei. Die GigaPixel- 

Bombe „Napalm“ dürfte 
alle Freunde extremer 

\ Frameraten beglücken. 


digkeitsknüller. Damit dürften 
auch der rechenaufwendige 32- 
Bit-Modus und der T-Buffer ge- 
nug Befeuerung vom Render- 
interface bekommen. 


Info: 3dfx (www.3dfx.com) 


One Surfen zahlt sich aus! 


EIT ist... 


GELD 


DAS GAB’ S NOCH NIE! 


Wir bezahlen Sie 


für jede Minute 
imn Internet! 


02845-983300 


” www.micgmbh. de 


Wiesfurthstr. 147° * 47506 Neukirchen-Vluyn 
MLC-Shop: Neuer Wall 2 * 47441 Moers-Zentrum 


Performer Celeron 433 


|Performer AMD Athlon 500 | DVD-Player yamakawa 


| Dolby-Digital, DTS Option, Code-Freo 


Marken DVD-Player 


dl Tower ATX 
CPU Intel Celeron 433Mhz 
Mainboard BX Elitegroup 


Midi Tower ATX 
CPU AMD Athlon 500Mhz. 
Mainboard ASUS K7M ATX 
'64MB SDRAM PC100 
15.2GByte Harcklisk 

50x CDROM 

Grafikkarte AGP 16MB RIVA TI 
Floppy 1.44MB 

WindS Tastatur 

High Res. Maus 


Grafikkarte BMB AGP 
1684 30 Soundkarte 
Floppy 1.44MB. 
Wind5 Tastatur 
High Ros. Maus. 


| deutsches” 
auch für MP3 CD's geeignet 


Eehon ab. 54 


15“ Monitor ab 289,- DM 


999,- 


oder 24 x 2 


- Mainboard Lucky Star 100MHz AT ! 
- 1XAGP, 3xPCI, 2xISA 

- CPU AMD K6/2 mit 400Mhz 
- CPU Kühler 


- Mainboard Lucky Star 100MHz AT 
- 1XAGP, 3xPCI, 2xISA 

T -CPU AMD K6/2 mit 500Mhz 
* - GPU Kühler 


Celeron 500Mhz Upgrade 
- Mainboard Elitegroup P6 BAT-A+ (ATX) 
- 1XAGP, 3xPCI, 2xISA 
- CPU Intel Celeron mit 500Mhz, 


- CPU Kühler 


- Midi Tower ATX 
PentiumIII 500Mhz Upgrade= AMD Athlon 500Mhz Upgrade 


[Celeron A83Mhz Upgrade = 
- Mainboard Elitegroup P6 BAT-A+ (ATX) 
- 1XAGP, 3xPCI, 2xISA 
- CPU Intel Celeron mit 433Mhz 
- CPU Kühler 
- Midi Tower ATX 


- Mainboard Elitegroup P6 BAT-A+ (ATX) » - Mainboard ASUS K7M (ATX) 
| - 1xAGP, 3xPCI, 2xISA ’ - 1XAGP, 3xPCI, 2xISA 
| - CPU Intel Pentium Ill mit 500Mhz, - CPU AMD Athlon K7 mit 500Mp, 


- CPU Kühler 
- Midi Tower ATX 


- CPU Kühler 
- Midi Tower ATX 


Weitere a nl finden ED Ih Es unter: 


de 


Finanzierung über unsere Parinerbank ef. Jahreszins von www. Ir micgmb vorbehatten h., erfolgt laut unseren AGB's. 
All Preise sind DM Preise. Lieferung per Post NN = 9,95 DM + 3,00 DM. Bei PC-Systemen und Monitoren Lieferkosten 17,00 DM + NN. 


EEE SeForce-256-Grafikkarten 


Polygon Protze 


Letzte Ausgabe noch in der Vorschau, diesmal schon im 
Test. Läuten GeForce-2586-Grafikkarten wirklich die 


Götterdämmerung im 3D-Genre ein oder entpuppt sich der 


Hype um den neuen Nvidia-Chipsatz als Seifenblase? 


= a 
Be 


vidia steht im Moment 

beinahe alleine im Mittel- 
punkt des Grafikgeschehens. 
Diese Situation hat natürlich 
Vor- und Nachteile. Mangels 
echter Konkurrenz lässt sich das 
Chip-Flaggschiff GeForce 256 


auf allen Internetseiten kräftig 
zujubeln. S3 und 3dfx dürften 
diese Abräumertournee mit 
Zähneknirschen verfolgen, hat 
man es doch bisher nicht ge- 
schafft, ein neues Chip-Wun- 
derkind fertig zu schnitzen. 


Durch den alleinigen Platz an 
der Sonne muss sich Nvidia 
aber auch kritischen Fragen 
stellen, die den Spielebereich be- 
treffen. Vor allem weniger be- 
tuchte Leser werden daran zwei- 
feln, ob 600 Mark für eine typi- 


sche GeForce-Karte angesichts 
der aktuellen Spiele und deren 
Anforderungen wirklich ge- 
rechtfertigt sind. Wir haben 
zwei GeForce-Kandidaten eine 
Einladung zum Spiele-Muskel- 
training geschickt. Unsere Er- 
kenntnisse des Trainingslagers 
liegen nur einige Zeilen an Le- 
searbeit vor Ihnen. Ring frei für 
die 3D-Zwillinge: 3D Blaster An- 
nihilator und 3D Prophet! 


3D Blaster Annihilator 
Die Nvidia-Vergangenheit 
von Creative umfasst immerhin 
TNT- und TNT2-Platinen. Späte- 
stens mit dem GeForce 256 ist 
der Multimediagigant aber zum 
Nvidia-Vorreiter mutiert, da die 
Creative-Techniker das Refe- 
renzdesign für die Wunderkar- 
ten entwickelt haben. Deshalb 
dürfte die 3D Blaster Annihila- 
tor auch als erstes GeForce-Brett 
massenhaft in den Händler- 
regalen zu sichten sein. In der 
schicken Verpackung findet der 
Käufer die eigentliche Platine 
mit 32 MByte SDRAM, eine 7- 
Level-Version von Interplays 
Evolva (ca. 75% des Spiels) sowie 
den erprobten Software-DVD- 
Player WinDVD. Der GeForce- 
Chip arbeitet mit den standard- 
mäßigen 120 MHz, während 
der SDRAM mit 166 MHz rech- 
net. Da der Speicher mit 5,5 ns 
Zugriffszeit werkelt, lässt sich 
dieser aber problemlos auf 183 
MHz hochschrauben. Der Re- 
chenknecht an sich läuft noch 


Ein Model namens Wanda 


Das Polygonmodell Wanda u von Nvidia demonstriert Ihnen die Geo- ten sich konkretere Formen an. Anschließend werden die Polygo- 


metriefähigkeiten des GeForce. Mit einzelnen Punkten im Raum 
beginnt die Renderarbeit. Durch Wire Frames [Drahtgitter) deu- 


@ Rendermodell 


ne mit einer Farbe zugekleistert. Zum Abschluss sehen Sie die fix 
und fertig texturierte Wanda beim Grinswettbewerb. 


N 


Speed: GeForce 256 


OpenGL-Titel wie Quake 3 profitieren vor allem in 16 Bit Farbtiefe stark von den Fähigkeiten des 
GeForce 256. Unter Direct3D fallen die Unterschiede jedoch eher kärglich aus. 


Basis: Pentium Ill 500 
1.024x768 Bildpunkte 


308 Annihilator 6400 MAX 
EI 30 Prophet 
va 3500 TV 


EI Vier v770 


Quake 3 Test 


Creative lässt es mit seiner 
GeForce bei Preis und 
Leistung krachen. 


bis 130 MHz recht stabil, was im 
Vergleich zum Speichertuning 
aber nur geringe Performance- 
pluspunkte bringt. Bei den Spie- 
lebenchmarks fallen vor allem 
zwei Punkte auf: Zum einen 
setzt sich die Annihilator erst 
in höheren Auflösungen (ab 
1.024x768) messbar von der 
Konkurrenz ab; in 800x600 
bestehen mit Ausnahme von 
Quake 3 Arena eher geringe 
Unterschiede zu den übrigen 3D- 


ku date 
Info-Telefon: 
Web-Site: 


Stärken: 


OpenGL, hohe Auflösungen, 
DVD-Qualität 


Kein TV-Dut, 
relativ teuer, RAM-Interfaoe 
Ausstattung: ‘ Wut i 
Features: Bea 
Performance: Sehr gut 


Gesamturteil: 90% 


» Die Versicherung für eine 
aygonlneuge Zukunft « 


Schwächen: 


Basis: Pentium Ill 500 


EI 308 Amihiistor I 6400 MAX 


30 Prophet. Viper 770 


Platinen. Zum anderen ist 
die Spielegeschwindigkeit in 
32 Bit Farbtiefe sehr stark 
von der Speicherleistung ab- 
hängig, da hier massive 
Datenmengen transportiert 
werden müssen. Die ersten 
GeForce-Karten sind mit ih- 
rem normalen SDRAM-Speicher 
hier auf jeden Fall im Nachteil. 
Creative wird deshalb Ende 
November eine GeForce-Version 
mit Double Data Rate SDRAM 
nachschieben, welche die dop- 
pelte Speicherbandbreite anbie- 
tet. Für dieses Rechenmonster 
wird der High-End-Spieler vor- 
aussichtlich 800 Mark auf den 
Ladentisch blättern müssen. 


3D Prophet 

Guillemot kann wie Creati- 
ve auf eine stattliche Grafik- 
karten-Karriere zurückblicken. 
Nach der anfänglichen Voodoo- 
Ausrichtung hat der Multime- 
dia-Spezialist aus Frankreich 
sein Fähnchen in den Nvidia- 
Wind gehängt. Nach der Xentor 
und der Xentor 32 steht nun die 
3D Prophet vor der Tür, 
um an diesen Erfolg an- 
zuknüpfen. Wir haben 
sie vorab für Sie durch 
den Testwolf gedreht und 
das letzte Quäntchen 
Spielegeschwindigkeit 
aus ihr herausgequetscht. * 
Die Verkaufsverpackung 
beherbergt die prophetische 


Quake 3 Test 


Platine mit 32 MByte SDRAM 
und TV-Ausgang (S-Video) so- 
wie einen Software-DVD-Player 
von Xing. Wie bei der Annihila- 
tor von Creative führt ein 120 
MHz schneller GeForce-Chip 
die anstehenden Rechenaufga- 
ben durch. Der dazugehörige 


3 SDRAM arbeitet mit 166 MHz, 


kann dank 5,5 Nanosekunden 
Zugriffszeit aber problemlos bis 
183 MHz hochgeschraubt wer- 
den. Im Benchmark-Parcours 
schlägt sich die 3D Prophet 
erwartungsgemäß genauso wie 
die 3D Blaster Annihilator. 
Bei identischen Taktfrequenzen 
und Treibern war dies auch 
nicht unbedingt anders zu er- 
warten. Damit gilt die Faustre- 
gel, dass in Auflösungen ab 
1.024x768 und in 32 Bit Farb- 
tiefe Performance-Pluspunkte 
gegenüber der Konkurrenz zu 
erwarten sind. Die Quake 3- 
Benchmarkwerte fallen be- 
sonders gut aus, auch wenn die 
Bandbreite des SDRAM-Spei- 
chers in 32 Bit relativ schnell 
zum Performancekiller mutiert. 


Guillemot veröffentlicht einen 
teuren Turbo der Extraklasse. 


Hardware 


5 Thilo Bayer 


Eigentlich sollte 
c o ich mich ohne 
Hintergedanken 
über die Top-Leistungen der 
GeForce-Kandidaten freuen. 
Zumindest unter OpenGL 
verweisen sie die Konkur- 
Y renz deutlich auf die Plätze. 
Unter D3D ist selbst bei den 
aufwendigsten Titeln der 
Sorte Expendable oder Dra- 
kan jedoch wenig zu holen 
für den GeForce - hier feh- 
len momentan die geeigne- 
ten Spiele. Viel schwerer 
wiegt jedoch die Schwäche, 
die sich in 1.280x1.024 und 
32 Bit zeigt. Hier müsste ei- 
ne Grafikkarte der neuesten 
Generation noch einmal ei- 
nen Gang hochschalten. Ei- 
ne Standard-GeForce schafft 
dies aufgrund des veralteten 
Speicher-Interfaces jedoch 
nicht. Erst die teuren Versio- 
nen mit DDR RAM verspre- 
chen hier mehr Leistung. 


Die für Ende November ange- 
kündigte 3D Prophet DDR mit 
doppelt so schnellem Speicher 
dürfte auf jeden Fall Abhilfe 
schaffen. Leider frisst dieser 
Speicherspaß ein dickes Loch in 
den Geldbeutel: Guillemot rech- 
net mit knapp über 800 Mark 
Investitionskosten. Für Besitzer 
aktueller High-End-Platinen 
(G400 MAX, V3 3500, TNT2 
Ultra) ergibt sich im Moment je- 
denfalls (noch) kein zwingender 
Aufrüstungsgrund. 

Thilo Bayer 
‚Hersteller: 


‚Info-Telefon: 
Web-Site: 


we.guillemot.com 
599 Mark 


Stärken: OpenGL, hohe Auflösungen; 


DVD-Qualität 
Schwächen: Relativ'teuer, 
RA-Interface, Softwarebundie 


Ausstattung: { a 
Features: Sehr on 


Performance: Sehraut 


Gesamturteil: © 90% 


» Der Platinentraum für 
reine OpenGL-Spieler « 
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GeForce-256-Grafikkarten 


Hardware 


In Bed with Geforce 


Shadowman Standard 


Mit banalen Bench- 


marks und konserva- 
tiven Kartenkontrol- 
len geben Sie sich 
nicht zufrieden? 
Recht haben Sie! In 
unserem Special 
„GeForce - intim“ 
enthüllen wir Ihnen 
hochinteressante 
Details zum Nvidia- 
Vorzeigechip. 


ach der Lektüre der 
beiden vorange- 
gangenen Seiten kennen Sie 
die wichtigsten Vor- und Nach- 


> teile des neuen Nvidia-Wunder- 


kinds. Was wir Ihnen bisher 
unterschlagen haben, sind Leis- 
tungsdaten von GeForce-Plati- 
nen mit DDR SDRAM. Im 
Gegensatz zu regulärem SDR 
(Single Data Rate) SDRAM lie- 
fert DDR (Double Data Rate) 
RAM bei gleicher Taktfrequenz 
die doppelte Speicherbandbrei- 
te. Dazu werden einfach pro 
Zyklus zwei Datenpakete über- 
tragen, und zwar jeweils einer 
auf der steigenden und auf der 
fallenden Flanke des Signals. 
Dieser aufgebohrte Speicher- 
Highway hilft dem Nvidia- 
Chip vor allem bei 32 Bit Farb- 
tiefe und extrem hohen Auflö- 
sungen, da hier besonders viel 


DDR-Nostalgie 


Wie viel bringt eine GeForce-Platine mit DDR SDRAM bei Q3A? 
In 16 Bit eher wenig, in 32 Bit jedoch bis zu 40 Prozent. Hier 
merkt man, dass standardmäßige GeForce-Karten vom Spei- 


cher deutlich eingeschränkt werden. 


Quake 3 Tı 


r ED Gern Don 10000 [EI Gef 1aoıea, 
0 


EI Gere Don 120m EI Gefere tawıse 


E Genen man E) Mena tanıza 


a 


Shadowman polygonoptimiert 


y, Shadowman extrem: einmal in der ursprünglichen Verkaufsversion mit geringen Polygon- | 
Ansammlungen, daneben die mit Dreiecken zugekleisterte GeForce-Variante. 


CPU-Abhängigkeiten 


Wie verhalten sich Ge- 
Force 256 und TNT2 
Ultra bei unterschied- 
lichen CPU-Klassen? 


Zwei Spiele, zwei CPUs, so 
zwei Welten. Rynn aus Be) 
Drakan ist es ziemlich BE 


gleichgültig, welche Grafik- * „ 
karte ihre flotten Kurven 

texturiert. Hier zählt pure 
CPU-Power. Anders dage- 
gen Q3A: Hier skaliert die 


GeForce sehr gut mit einem höheren CPU-Takt, während die 
ht. 


Ultra nur wenig Boden gutmacl 


Transportgut zum RAM anfällt. 
Der Speicherspaß verteuert eine 
GeForce-Karte aber um ein gu- 
tes Drittel. OverclockingrFans 
werden im Übrigen ihre helle 
Freude mit GeForce-Boards 
haben. Einen leistungsfähigen 
Aktivkühler und eine gute Um- 
luft im Gehäuse vorausgesetzt, 
lassen sich Chip und Speicher 
um 10 Prozent übertakten. Das 
bringt bei speicherhungrigen 
Spieleeinstellungen (32 Bit Far- 
ben, hohe Auflösungen) den 
Extrakick Geschwindigkeit. 


Rechnerklassen 

Sie möchten wissen, ob der 
GeForce 256 zu Ihrer heiß ge- 
liebten CPU passt? Wir haben 
zu Iestzwecken eine Platine mit 
TNT2 Ultra und eine GeForce 
DDR auf zwei verschiedenen 
Rechnersystemen malträtiert. 
Als Einstiegs-CPU musste ein 


Geschwindigkeit 
1.024x7 


Geforce PII 500 [E) Geforce PI 333 


EI mwrauPnson [] Turaupiass 


Quake 3 Test 


PII 333 herhalten, als Aufstei- 
ger-Rechenknecht hatten wir 
den PIII 500 verpflichtet. Die Er- 
gebnisse sind eindeutig. CPU- 
Fresser wie Drakan oder Expen- 
dable reagierten in 1.204x768 
reserviert gegenüber dem Ge- 
Force. Auf dem PII 333 sind die 
Frameraten bei Ultra und 
GeForce fast identisch; hier hilft 
nur ein CPU-Upgrade. Dieser 
Zustand könnte sich bei 
zukünftigen Spielen ändern, 
die Geometrieberechnungen 
auf dem Grafikchip unterstüt- 
zen. Beim Füllraten-Frühstük- 
ker Quake 3 zeigt sich ein ande- 
res Bild. Hier legt die Ultra beim 
CPU-Upgrade wenig zu, wäh- 
rend die GeForce Gas gibt. Sie 
skaliert durch ihre Füllrate bes- 
ser mit der CPU als die Ultra 
und liefert auch auf einem PII 
333 spielbare Frameraten. 
Thilo Bayer 
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You’ve just been 
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ERAZOR X - Die Offenbarung 

@ Die 3D-Tuning-Mäschine für deinen PC unter Windows 95, 98 und NT 

© NVIDIA GeForce 256 CPU mit integrierter T&L-Einheit, 
4 parallelen Rendering-Pipelines und aktivem Lüfter 

© 32 MB ultraschnelles SyncRAM 

® High-Definition-Picture - High-Perfomance von bis zu 2048. x 1536 
Bildpunkten bei 16 Mio. Farben und 200 MHz Bildwiederholrate 

© ELSA SmartRefresh und ELSA SmartResolution für optimale Monitornutzung 

© Ready tor ELSA SD REVELATOR 


ERAZOR IN Pro - Ultra-Fast 3D Graphics Power 

® Ultraschnelle 2D/3D-Grafikkarte inkl. Video-In/Out für Windows 95 und 98 
© Grafikprozessor NVIDIA RIVA TNT2 Pro mit aktivem Lüfter 

© 32MB ultraschnelles SyncRAM 

© High-Defintion-Picture mit 32 bit Farbtiefe und Auflösung bis zu }920 x 1280 
© Ready for ELSA 3D REVELATOR 


NIVIVEISEIGE 


Modems ISDN Adapters Networking 


ELSA AG - Sonnenweg 11 : D-52070 Aachen‘ Infoline +49-(0)241-606-5113 ° Faxline +49-(0)241-606 5 


Konkurrenzanalyse 


Grafikkarten mit Ge- 


Force 2586 sind bei der 
Spieleperformance und 


beim Preis High-End. 
Wie schnell werfen 


Ihnen weniger geldbeu- 
telfeindliche Platinen Bil- 


Vergleich 


der auf den Schirm? 


K. 10 Monate 
nach der Ra- 
ge Fury Pro liefert 
ATI (089-665150) 
nun deren Pro-Va- 
riante ab. Die 
4 wichtigste Spoiler- 
maßnahme be- 
trifft die Taktfre- 
quenz-Abteilung. Immerhin 
werden die 103/103 MHz 
(Chip/Speicher) der Fury durch 
140/160 MHz für das Pro-Mo- 
dell ersetzt. Außerdem unter- 
stützt der neue Beschleuniger 
die Texturkompression nach 
DirectX-Norm und verfügt 
über zwei Highways für die 
Dreiecksverarbeitung. Die Pla- 
tine geht für 390 Mark mit 32 
MByte SDRAM an den Start, 
muss dabei aber mit Ausnah- 
me eines DVD-Players auf ein 


Grafikkarten ©0000 = 
3DB Annihilator 90% 
3D Prophet 90% 
V3800 Ultra Deluxe 81%* 
Viper V770 80%* 
Voodoo3 3500 TV 80%* 
Millen. 6400 MX 80%* 
MG Xentor 32 79%* 
3DB TNT2 Ultra 799* 
Voodoo3 3000 TEE 
Rage Fury Pro TE%* 
Millennium 6400 TTp* 
Maxi Gamer Xentor 75%* 
Voodoo3 2000 TAX 


[U PC iemeinikEee] 


Speed: Grafikkarten 


| Test | Grafikkarten ? Hardware 


Die preisgünstigen GeForce- 
Konkurrenten können in D3D- 
Spielen wie Drakan noch gut 
mithalten. Selbst in 32 Bit 
Farbtiefe sind die Unterschie- 
de nicht gewaltig. Bei Quake 3 
Test (OpenGL) lässt das neue 
Nvidia-Aushängeschild aber 
seine Chipmuskeln spielen. 


ATI Rage Fury Pro 


Software-Bundle verzichten. 
Vor der Spielepraxis sollten Sie 
das gut gebaute Optionsmenü 
der Fury Pro besuchen, um die 
Geschwindigkeit zu optimie- 
ren. Mit Übertaktungsvorha- 
ben sollten Sie vorsichtig sein, 
da die Karte keinen Akti- 
vkühler und vergleichsweise 
langsamen RAM hat. Im Spie- 
leeinsatz bewährt sich die Fury 
Pro vor allem bei Direct3D- 
Spielen und liegt dabei nahe 
bei den TNT2-Ultra-Karten, 
unter OpenGL zieht sie deut- 
lich den Kürzeren. 
Stärken: 


Schwächen: 
Treiberqualität noch nicht optimal 


Ausstattung: 


T Befriedigend 
Features: 


ie neue 

Grafikkarte 
von Guillemot 
(0211 - 338000) 
für den Gelegen- 
heitszocker passt 
auch recht gut 
zu Besitzern klei- 
nerer Bildschir- 
me. Der verwendete TNT2 Mo- 
dell 64 hat zwar alle Eckdaten 
und die Bildqualitäten des 
TNT2, verwendet aber eine we- 
niger potente Speicheranbin- 
dung (64 Bit gegenüber 128 Bit 


Diamond Stealth 


ie auf dem 

S3  Sava- 
ge4 basierende 
Stealth III S540 
von Diamond 
(08151-266330) 
wird nun auch 
in einer Xtreme- 
Variante ange- 
boten. Extrem ist dabei lediglich 
die Tatsache, dass die Arbeitsge- 
schwindigkeit von Chip und 
Speicher erhöht wurden. So 
schraubten die Tuningexperten 
den Rechenknecht auf 160 Um- 
drehungen hoch (vorher: 125 
MHz), der Speicher wird nun mit 
166 MHz angesteuert (vorher: 
143 MHz). Die Xtreme erreicht 
mit diesen stärkeren Motoren 
vor allem in niedrigeren Spiele- 
auflösungen eine anständige 
Geschwindigkeit. An der eigent- 


II S540 Xtreme 


lichen Grafikarchitektur hat Dia- 
mond jedoch nicht gerüttelt, so 
dass die Vor- und Nachteile des 
Savage4 weiter bestehen bleiben. 
Auf der Habenseite stehen ein 
sparstrumpffreundlicher Preis 
(280 Mark) sowie sehr gute DVD- 
Qualitäten. Weniger erfreulich 
sind die vor allem unter OpenGL 
wankelmütigen Treiber sowie die 
in hohen Auflösungen abstür- 
zende Performance. Damit emp- 
fiehlt sich die Xtreme vor allem 
für preisbewusste DVD-Fans und 
Einsteigerspieler. 


Stärken: Gutes Preis-Leistungs-Verhältnis, 
gute DVD-Qualität 


Schwächen: Leistungen jenseits 800x600, 
schwacher OpenGL-Treiber 


na 


Ausstattung: 


Guillemot Maxi Gamer Cougar 


beim regulären TNT2). Das 
bremst den Chip trotz 150 MHz 
Speichertakt in 3D-Auflösungen 
jenseits von 800x600 leider aus. 
Für kühle Rechner mit Bildschir- 
men bis 17 Zoll Größe kann sol- 
che fettreduzierte Kost jedoch 
durchaus schmackhaft sein, da 
die gesparten Taler nicht auf Ko- 
sten des Spielspaßes gehen. 
Ebenfalls interessant ist diese 
Karte für Aufrüster vom Vorgän- 
germodell Riva 128 (ZX). Die 
3D-Qualität ist um Klassen bes- 
ser und der 32 MB große lokale 


Speicher bügelt viele unspielba- 
re Ruckeleien der älteren Brüder 
glatt. Die 2D-Grafikleistung ist 
tadellos und genügt professio- 
nellen Ansprüchen. Fazit: Für 
200 Mark eine ordentliche Wahl 
für Einsteigerspieler. 


Stärken: Preis-Leistungs-Verhältnis, 


gute 2D-Qualität. 
Schwächen: Leistungen jenseits 800x600, FF 
dünnes Softwarebundle 


Ausstattung: { Befriedigend } 


Features: ut 7 
Performance: Befriedigend 


Gesamturteil: 70 


Die Zukunft 
im Visier. 
Pioneer DVD. 


Mit dem neuen Pioneer DVD-ROM- 
Drive AO4SZ durchbrechen Sie die 
magische 10X-Grenze. Es überträgt 
Daten mit dem Rekordtempo von 
bis zu 13,75 MB in der Sekunde 
und glänzt mit der packenden 
Zugriffszeit von nur 100 ms. So 
haben Sie die riesigen Daten- 
mengen moderner Programme, 
Spiele oder Filme blitzschnell 
geladen. Natürlich geht es auch 
beim Auslesen von CD-ROMs 
richtig rund: der 40X-Daten- 
transfer läßt keine Wünsche 
offen. Und 12X-Audiograbbing 
ist keine Zukunftsmusik, sondern 
Realität. Alles bei höchstem 
Komfort: Die Slot-in-Einzugsauto- 
matik macht die Bedienung zum 
Vergnügen. Nehmen Sie die Zu- 
kunft ins Visier - die 4. Generation 
der Pioneer DVD-ROM-Laufwerke 
wartet schon auf Sie. Beim Fachhändler. 
Schnelle Infos unter 0 2154/913-356. 
Internet: www.pioneer.de 


Pıoneer 


Dönren. „Partner DüsseLDonF 


10X DVD-ROM 
40X CD-ROM 
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Sound in wewet Dimensionen! | 


Fartasiit SP-610 


[| PMPO: 200 Watt $ ARMS: 10 Watt 


Fantasia SP-6I6 


u FiNFO:320 Watt + ANS: 16 Watt 


sofort eine ganz 
Spielatmosphäre mil 
echtem 4-Kanal So: 
erleben. Das 5) 
besteht aus 4 Satellite 
Lautsprechern und d 
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[Test] Intel PIlI Coppermine 


Brautschau 


Die Zeit des Wartens auf Intels neue CPU-Generation hat ein 


Ende. Intel-Enthusiasten bejubeln das Erscheinen der neues- 


ten Pentium-Ill-Version. Vorhang auf für den Coppermine! 


c9389001-0383 


Ann on ohne hei 


Der PIlI u wie ihn sonst niemand sieht. Der L2-Cache ist auf den Chip gewandert. | 


usammen mit einer neuen 

Infrastruktur soll der Cop- 
permine dem AMD Athlon wie- 
der die Leistungskrone abjagen. 
Das schnellste Coppermine-Mo- 
dell geht dabei mit 733 MHz an 
den Start. Damit ist man wenigs- 
tens mit diesem Richtwert dem 
Athlon (schnellstes Modell: 700 
MHz) eine Nasenlänge voraus. 
Weniger berauschend ist die Ab- 


wesenheit des Motherboard- 
chips Camino (Intel820). Ohne 
ihn steht der PIII vorerst noch 
auf den abgefahrenen Reifen 
der BX-Platinen und kann seine 
volle Power nicht entfalten. 


Busfahren 

Die für Camino vorgesehe- 
nen Coppermines und die bei- 
den aufgebohrten Pentium III 


533B und 600B der Katmai- 
Klasse laufen mit einem Front 
Side Bus (FSB) von 133 MHz. Das 
erweitert die Speicherstraße zum 
Chipsatz und erlaubt insbeson- 
dere bei massiven Datentrans- 
fers mehr Leistung. Weiterhin 
sind Versionen mit dem traditio- 
nellen 100 MHz FSB vorgesehen. 
Sie sind besonders für Aufrüster 
interessant und werden auch ei- 


ne Vielzahl von Systemen befeu- 
ern, die noch vor Caminos Er- 
scheinen ausgeliefert werden. 
Die Motherboardfront sieht je- 
doch momentan nicht sehr er- 
freulich aus. Lediglich der haus- 
eigene i810E und der Apollo Pro 
133 von Konkurrent VIA bieten 
für die jüngsten Mitglieder der 
Pentium-III-Familie mit 133 
MHz Front Side Bus Anschluss 
ohne Verrenkungen. Dabei er- 
weisen sich beide Motherboard- 
Chipsätze für Spieler als nicht 
besonders prickelnd. Der altbe- 
währte Intel BX mit 100-MHz- 
Systembus gibt dagegen eine 
durchaus akzeptable Vorstel- 


Technik-ABC 
„Camino“, Haupt- 


platinen-Chipsatz für Copper- 
mine (133 MHz FSB) 
Fahrwerk der meis- 
ten PIl- und PIll-Systeme 
(100 Mhz Bus) 

Eee Pi-CPU mit IS- 
SE und 256 KByte L2-Cache 
auf dem Chip 

E&3 Befehlssammlung der 
PII-CPUs für Multimediaein- 
sätze 

PII-CPU mit ISSE 
und externem 512-KByte-L2- 
Cache, bis 600 MHz 

Der schnellste, 
kleinere Zwischenspeicher 
auf der CPU 

Der größere, lang- 
samere Zwischenspeicher 
zwischen L1 und RAM 

Front Side Bus, die Ver- 
bindung zwischen CPU und 
Hauptplatinen-Chipsatz 


Intel-CPUs entschlüsselt 


Intels Produktwechsel von Katmai auf Coppermine ist ohne Führung leider ein ziemliches Verwirrspiel. Vermeiden Sie einen Fehlkauf 
mit, unserem Dekodierungshelfer, der Ihnen alle CPUs entschlüsselt und passende Hauptplatinenchips ans Herz legt. 


Prozessor MHz Front Side Bus 12-Cache/Speed Kern 

PIII 450, 500, 550, 600 100 MHz 512 KByte/halb Katmai 0.25nm 
PIIIB 533, 600 133 Miz 512 KByte/halb Katmai 0.22 rm 
Pentium III E 500, 550, 600 100 Hz 256 KByte/voll Coppenmine 0.18 nm 
PIII EB 600 133 Hz 256 KByte/voll Coppermine 0.18 nm 
PIII (650). (700) 100 Miz 256 kByte/voll Coppermine 0.18 nm 
PIIL (667), (733) 133 Miz 256 KByte/voll Coppenmine 0.18 nm 


Geeigneter Motherboard-Chipsatz 
i810, i810E, VIA, BX, (1820) 

18108, Apollo Pro 133, (1820) 

i810, i810E, VIA, BX, (1820) 

i810e, Apollo Pro 133, (1820) 

{810E, Apollo Pro 133, BX, (1820) 
i810E, Apollo Pro 133, (1820) 


Von 650 MHz an fallen die Buchstaben weg, da dann vorerst nur noch Coppermine zum Einsatz kommt. Der verwendete FSB 
lässt sich an der CPU-Frequenz feststellen: Eine durch 50 teilbare Frequenz deutet auf 100 MHz FSB hin. 


[1] PCZienenkerze] 


AGPAX Verdaut 
große Daten: 
flüsse zum 3D- 
Beschlelinigen 


lung ab. Ein PIII E mit 
100 MHz FSB ist da- 
mit gegenwärtig zwar 
eine konservative, aber leis- 
tungsfähige Zwischenlösung. 


Rüstzeug 

Der Coppermine fügt sich 
fast problemlos in die bestehen- 
de Infrastruktur ein, er verlangt 
lediglich nach einer reduzierten 
Spannung von 1.6 Volt anstatt 
der 2.0 Volt der Vorversionen. 
Das kann bei älteren Hauptpla- 


UltraDMA/6B be- 
schleunigt Festplatten. 


133 MHz Front 
Side Bus pässt ff 
gut zu PC133 -® 


R Speißher. 


4 68%6- 


Er e2 


PLC133 
SDRAM hat 
33% mehr 
Bandbreite. 


tinen ein Handikap sein, unser 
bewährtes Asus P3B-F hat dieses 
Problem aber beispielsweise be- 
reits gelöst. Im Zweifel sollte 
man vor einer Aufrüstung den 
Motherboardhersteller kontak- 
tieren. Der Leistungszuwachs 
des Coppermine liegt primär im 
Umzug des Level-2-Cache vom 
Prozessormodul direkt auf den 
Chip begründet. Dabei wurde er 


Speed: Coppermine 


Der Coppermine 600 ist durch seine Architektur vor allem in 
Quake 3 Test schneller als sein Katmai-Kollege. Mit 800 MHz 
zieht er wiederum in Expendable problemlos am kleinen Bruder 
vorbei. Der VIA-Chipsatz hat; keine Chance gegen den BX. 


Der Pentium Ill Coppermine von Intel hat momentan die größere 
Kanone für Quake 3 Arena im Vergleich zum AMD Athlon. 


aus Kostengründen von 512 
KByte auf 256 KByte abgespeckt, 
wird dafür aber mit vollem statt 
halbem Prozessortakt angetrie- 
ben. Der Kern der CPU ist weit- 
gehend unverändert, wurde 
aber durch Verwendung eines 
feineren Fertigungsverfahrens 
(0.18 nm) geschrumpft. Das er- 
laubt schnellere Signalübermitt- 
lung, höhere Taktraten, eine 
niedrigere Betriebsspannung 
und geringere Abwärme. 


Taktfragen 

Die Verzögerung des Cami- 
no-Chipsatzes überlässt dem Po- 
werzocker die Wahl der Qual 
hinsichtlich der Infrastruktur für 
Intels Leistungsraketen. Unser 
Vergleich zeigt aber schnell, wo 
der Hammer hängt. Schon beim 
altbackenen 100 MHz Takt ist 
der ausgereifte Intel BX die einst- 
weilig erste Wahl. Wer ihn gar 
bei 133 MHz zur Kooperation 
mit der Peripherie bewegt, wird 
mit den schnellsten der neuen 
CPUs verlobt. Diese Übertaktung 
ist zwar nicht ganz bibelfest, 
zeigt dem Athlon aber in man- 
chen Spielen deutlich die Rück- 
lichter. Während Intel noch an 
einer Massenproduktion schnel- 
lerer Versionen des Chips wer- 


kelt, haben wir das Folterwerk- 


zeug im Testlabor schon mal für 
prophetische Aufgaben ausge- 
packt. Bis 800 MHz spielten un- 
sere beiden Test-CPUs mit und 
steckten eine realistische Leis- 
tungsperspektive für die nächs- 
ten Monate ab. Vorerst hat Intel 
aber nur Modelle bis 733 MHz 
verkündet. Was danach kommt, 
ist noch das sahnige Geheimnis 
des CPU-Giganten. Das gilt 


Hardware: 


auch für das Gerücht über den 
Coppermine 128, der den Ce- 
leron ablösen soll. Es wird ge- 
munkelt, dass er ISSE und einen 
100 MHz FSB habe. 


Alternativen 
VIA schaffte es zwar, die 
modernsten Eigenschaften in 
seinen Apollo Pro 133 zu pa- 
cken, versagte aber leider kläg- 
lich bei dem Versuch, auch nur 
in Spuckweite zum alternden BX 
zu gelangen. Vielleicht klappt 
der Versuch mit dem vor kurzem 
angekündigten Apollo Pro 133A 
besser. Immerhin wirken sich 
die VIA-Motherboards günstig 
auf die Preissituation aus, da sie 
auf PC133 anstatt auf RAMBUS 
(Camino) basieren. Beachten 
sollte man auch, dass die Gra- 
fikkarte und ihre Treiber einen 
großen Einfluss auf die Endleis- 
tung haben. Aus Kompatibili- 
tätsgründen haben wir bei allen 
Benchmarks mit einer Voodoo3 
3000 gemessen. Um bei Alterna- 
tiven zu bleiben: Der Athlon 
muss sich dort, wo der pfeil- 
schnelle L2-Cache des Copper- 
mine zum Einsatz kommt, eini- 
ges gefallen lassen. Intel kann 
sich freuen, dass ausgerechnet 
Quake 3 eine Paradedisziplin ih- 
res neuen Kämpen ist. Dem un- 
voreingenommenen Verbrau- 
cher kann das ebenfalls recht 
sein. Es zwingt AMD dazu, eine 
geschrumpfte und mit integrier- 
tem L2-Cache bestückte Antwort 
auszupacken. Das wiederum 
bringt die noch unerschwing- 
lichen Leistungshämmer in die 
Reichweite von Normalverdie- 
nern. Alles wird gut. 
Armin Lenz 


Le 
e! Der Coppermine schneidet auch auf dem alten BX- I 
Chipsatz sehr respektabel gegen den technisch eigent- 
© lich schlagkräftigeren Athlon ab. Gerade Spiele wie 
Quake 3 Arena, die viele ihrer Aufgaben innerhalb des Dunstkrei- 
‚ses des hochgezüchteten L2-Cache abwickeln können, profitieren 
vom Coppermine. Noch interessanter sollte die Zusammenarbeit 
Omit Camino werden, sobald er endlich auf den Markt gelangt. Auf 


Armin Lenz 


Yen Leistungsschub werden sich aber weiterhin die Grafikkarten 


dämpfend auswirken, da mangelnde Füllraten nach wie vor einen 


Hemmschuh darstellen. 


267 


Intel B10E 


ee Gr 


—. 


UltraDMA/SB als Fest 


platten-Naehbrenner 


W 

Integrierter AGP-Gra 

fikcontroller (i752J mit 

Bildschirmspeicher 
nn 


Se ® 


Unterstützung 
e Mhz, Front Side Bus 


Motherboard- 
Chipsätze wie der 
IntelB1 OE sorgen 

durch ihre integrier- 
ten Komponenten für 
Dausertiefpreise bei 
Komplett-PCs. Aber 
irgendwo muss doch 
da ein Haken sein? 


ie letzten zwei Jahre sa- 
hen ein Phänomen, das 
viele Götzen der PC-Welt um- 
zustürzen drohte: den Ultra- 
Billig-PC. Ohne ihn wäre der 
Celeron vermutlich nie der 


r 133 


Kein AGP-, sondern 
ein Slot für Modems 
und TV-Ausgabe/LCD 


wunderbare Zockerchip gewor- 
den, den sich fast jeder leisten 
kann. Intel, nie darin verlegen, 
sich einer Herausforderung zu 
stellen, legte mit dem 810 vor 
einigen Monaten dann ein ra- 
dikal integriertes Konzept vor. 
Es vereint alle teuren elektroni- 
schen Komponenten außer 
CPU und Speicher in einem 
sehr preisgünstigen Hauptpla- 
tinen-Chipsatz. Seit Ende Sep- 
tember ist eine technisch auf- 
polierte Version verfügbar, der 
810E. Er erlaubt 133-MHz- 
Front-Side-Bus und bietet eine 
verbesserte 3D-Grafik und Mo- 
tion Compensation in Hard- 
ware für DVD an. 


ktklasse 


Preiswert 

Das Problem solcher Lö- 
sungen ist fast traditionell die 
mangelnde Leistung der 3D- 
Grafik, was insbesondere Spie- 
lern sauer aufstößt. Verschärft 
wird die Misere durch die Ab- 
wesenheit eines AGP-Slots, um 
einen eventuellen Fehlkauf 
nachträglich auszubügeln. 
Glücklicherweise sind wenig- 
stens die Voodoo3-Modelle 
noch für PCI verfügbar. Der 
810E akzeptiert ohne Murren 
alle der neuesten Intel-CPUs, 
insbesondere auch die Copper- 
mine-Familie. Wie unsere Tests 
zeigen, sollte man ihn für Spie- 
le aber nur in Kombination mit 
einer Grafik-Aufrüstung in Be- 
tracht ziehen. Wer das ver- 


Hans-Jürgen Werner von 
Intel beantwortete uns 
einige Fragen zum The- 
ma Intel81DE. 


ervie 


» Wie hoch 

€ schätzt du das Spielepo- 

"= tenzial des i810E ein? 
#.-J. Werner: Für den Ein- 
stiegsspieler ist ein sol- 
ches System sehr attrak- 
tiv im Hinblick auf Preis 
und Leistung. Die 3D-Gra- 
fikleistung liegt etwas hö- 
her als G200 oder ATI 
Rage Pro. Für den High- 


Hardware 


säumt, verschwendet leichtfer- 
tig einen Großteil der CPU- 
Leistung und damit viel Geld. 
Wer stattdessen mit spitzem 
Bleistift rechnet, kann sich aus 
810E, einem Celeron und einer 
PCI-Karte ein sehr günstiges 
und leistungsfreudiges System 
zimmern. Brauchbarer Sound 
ist ja schon an Bord. Störend 
wirkt am 810E die Tatsache, 
dass er zwar bis zu 133 MHz auf 
dem Front Side Bus bietet, Spei- 
cher aber maximal mit 100 
MHz anspricht. Das lässt noch 
einiges an Leistung brachlie- 
gen, insbesondere wenn man 
sich auf der vorherigen Seite die 
Möglichkeiten des BX-Chipsat- 
zes mit 133 MHz (Über-)Takt 
ansieht. Dank durchgehender 
133 MHz-Strecke von CPU zum 
Speicher ließen sich da immer- 
hin bis zu 8 Prozent mehr Ge- 
schwindigkeit ernten. 

Armin Lenz 


» Für einen Einsteiger 
kann der B10E ein 
sehr interessanter 

Chipsatz sein‘ « 


Hans-Jürgen Werner, 


Intel Technical 
Programs EMEA 


End-Gamer ist das nicht 
das richtige Werkzeug. 


Speed: IntelS1O0OE 


Selbst bei kleiner Motorisierung legt externe Grafik noch massi- 
ve Leistungsreserven frei. Die Voodoo3 3000 PCI sollte noch 
etwas näher an den BX-133 heranreichen als die Voodoo3 
2000, die wir verwendet haben. 


Wann werden Motherboards mit IntelB20 „Ca- 
mino“ auf den Markt kommen? 

H.-J. Werner: Noch in diesem Jahr. Genauere Angaben kann 
ich zurzeit nicht machen. 


Welche Infrastruktur empfiehlst du für die ak- 
tuellen Intel-CPUs mit 133 Front Side Bus im Hinblick auf 
Spiele-Performance? 

H.-J. Werner: Es gibt momentan einige Chipsätze, die den 
133 MHz FSB unterstützen. Man sollte den Augenmerk je- 
doch nur auf die tatsächliche Leistung legen. So sollte man 
ein BX440-basierendes System mit Coppermine 700 MHz 
und 100 MHz FSB nicht unterschätzen. 


Framass 
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MAXIMUM 
FUND 
Add-On für SimGity.i 


SimEity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten. 


Der City-Manager 


> Völlig neuartiges Gameplay: 20 Missionen 
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro 
Amtsperiode und Timervorgaben für realitäts- 
nahes Spiel unter Zeitdruck 


> Zusätzlich über 70 weitere Städte und 
Landschaftskarten > SimCity 2000 Städte zum 
Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes 
in verschiedenen Auflösungen zum Anpassen 
Ihrer Windows-Oberfläche > Landmark-Plugins 
mit Sehenswürdigkeiten berühmter Städte > 
Unkomplizierte Handhabung > Komplett menü- 
gesteuert >> im führenden Fachhandel erhältlich! 


um 00 mu II 
AUTOTESTS 


I00E ATIIUNS 


Add-On für SimGity 3000 


Unverbindliche Preisempfehlung 


DM 34 95 ‚Empfohlen von PC Gams jeutschlands 
y meistgekauftem PC-Spiele-Magazin 


Oder können Guille- 
mot oder Hoontech 


musikalisch dagegen 


Soundkarten 


Hardware 


Lustiger Musikantenstadl 


Gleich drei neue 


Soundkarten spielen 
diesen Monat zum 


Grand Prix der 


Spielevolksmusik auf. 


Werden mit der reno- 


vierten SB Live! 


Spielerträume wahr? 


halten? 


£ Sunkaten 
Ki SB Live! Pbayer 9% 
( TerraTec XLerate Pro 84% 
VL SonicVortex2 84% 
£. SoundTrack Digital XG 80% 
(® Monster Sound MX300 80% 


> TerraTec _DMX 80% 
Maxi Sound Fortissimo 7% 
MS 64 Dynamic 3D 75% 
TerraTec XLerate 71% 


Speed: Soundkarten 


Die Unterschiede im 3D-So- 
und sind nicht riesig, aber im- 
merhin in Frameraten mes- 
sbar. Der EMU10K1 der SB 
Live! berechnet EAX-Effekte 
offensichtlich einen Tick 
schneller als die mit dem Ya- 
maha YMF744B-V ausgerü- 
steten Kontrahenten. 


IDI Multimedia 
(07152-398880) 
vertreibt in Deutschland die 
hochwertige Soundkarten- 
Mannschaft von Hoontech. Die 
für Spielernaturen interessante 
SoundTrack Digital XG basiert 
auf dem gleichen Yamaha-Au- 
diochip wie die Fortissimo, kos- 
tet aber mit knapp 180 Mark 
deutlich mehr. Das liegt am 


Guillemot Maxi Sound Fortissimo 


on allem 
Ve so 
lässt sich die 
Maxi Sound 
Fortissimo be- 
schreiben. Die 
neue digitale 
PCI-Soundkar- 
te mit echter 4-Kanal-3D- 
Sound-Ausgabe von Guille- 
mot (0211-338000) bietet so- 
wohl EAX als auch A3D 1.0. 
Durch den Yamaha-Soun- 
dchip steht auch vollwertiges 
MIDI zur Verfügung, inklusive 
XG-MIDI mit einem speicher- 
sparenden 2-MByte-Sample- 
ROM. Krönung des mit 99 
Mark scharf kalkulierten Ton- 
wunders ist ein optischer Digi- 
talausgang, um etwa Dolby- 
Digital-DVD-Sound an ein 
5.1-Soundsystem durchzurei- 


270GS2=1EM712783 


chen. Immer natürlich vor- 
ausgesetzt, man findet auch 
auf der Gegenseite einen ent- 
sprechenden Eingang. Die 
mitgelieferte Software und Fle- 
xibilität der Karte reicht nicht 
an die ein Drittel teurere SB Li- 
ve! Player heran. Die Platine 
bietet dennoch einen guten 
Gegenwert. Die verlangte 
CPU-Leistung ist geringfügig 
höher als bei Creatives Refe- 
renzmodell SB Livel!, stellt aber 
bei Rechnern jenseits von 300 
MHz keinen Mangel dar. 


Stärken: 


Niedriger Preis, Digital- 
‚Ausgang, gute MIDI-Qualität 


Dünnes Bundle, wenig 
‚Soundeinstelimöglichkeiten 


Schwächen: 


mitgelieferten Slotblech, das 


len Sounds nützlich ist. Es be- 
herbergt optische und koaxiale 
Digitalein- und -ausgänge und 
sorgt so für eine ungetrübte An- 
schlussfreudigkeit. Für Spieler 
sind die zwei Lautsprecheraus- 
gänge sowie die Unterstützung 
von Soundschnittstellen der 
Marke EAX und A3D 1.0 von 
Bedeutung. Wie die Fortissimo 
kann die Digital XG EAX-Klän- 
ge sehr ordentlich reproduzie- 
ren, bei der Rechengeschwin- 


reative (069- 
66982900) lässt 
das Jahr mit einem Relaunch der 
SB Live! Value ausklingen. Die SB 
Live! Player 1024 unterscheidet 
sich dabei in nur wenigen Punk- 
ten vom erfolgreichen Vorgänger. 
In der Hardware-Abteilung ist in 
erster Linie ein Digitalausgang 
(koaxial) als Neuzugang zu be- 
grüßen. Dieser dürfte besonders 
bei Freunden gepflegter DVD-Ses- 
sions gut ankommen, die über 
einen Software-DVD-Player eine 
Dolby-Digital-fähige Anlage bzw. 
Lautsprecher ansteuern wollen. 
Die Markteinführung der Live! 
Player wird außerdem von der Li- 
ve!Ware Version 3.0 begleitet. 
Diese konkurrenzlos gute und 
umfangreiche Steuer-Software 
bietet neue Spielevoreinstellun- 
gen, ein Diagnoseprogramm so- 


Hoontech SoundTrack Digital XG 


Frames, 


BRERBEBREBE 


digkeit liegt sie jedoch etwas 
hinter der EAX-Referenz SB Live! 
zurück. Insgesamt ein guter So- 
und-Allrounder, der hörbaren 
MIDI-Sound mit einer ange- 
nehmen Spieleperformance 
verbindet. Nur die Treiber sind 
etwas veraltet. 


Stärken: Digitalein- und =ausgänge, 


gute MIDI-Qualität 


Schwächen: Dünnes Bundle, wenig 
Einstelimöglichkeiten, relativ'teuer 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Creative SB Live! Player 1024 


wie  LAVA|: 
Letzteres hat 
nichts mit 
dem Tanz 
auf dem Vul- | 


kan zu tun, 
sondern zau- 
bert aus Audiodateien in Echtzeit 
grellbunte Videoclips. In dem 150 
Mark teuren Paket befindet sich 
darüber hinaus das EAX-tieferge- 
legte Aliens vs. Predator. Creative 
behält mit dieser leckeren Hard- 
und Software-Mischung den 
Soundkartenthron für Spieler. 


Stärken: Spielegeschwindigkeit. 


Digitalausgang, LivelWare 
Keine Unterstützung 
von A3D Version 2.0 


oc 
Sehr gut 


Sehr gut‘ 
Sehr gut 


Schwächen: 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 


DU baust sie. [, 2 
Du PrOgrammierst sie. %7 


Sie machen genau das, 


Se was JU willst. 
“Es sind deine Roboter. 


Deine Geschöpfe. 


Mit LEGO MINDSTORMS sind deine Möglichkeiten, eigene Roboter 
zu bauen und zu programmieren, unbegrenzt. LEGO MINDSTORMS ist so 
revolutionär, daß du sicher sofort wissen möchtest, wo es LEGO MINDSTORMS gibt. 


Einen Händler in deiner Nähe findest du im Internet unter: 
www.legomindstorms.Come (aseRgwiere to bi) 


Wenn du noch mehr Informationen zu LEGO MINDSTORMS möchtest, 
dann mußt du schnell sein. Kostenlose Demo CD-ROM und Broschürt 
gibt es ab Oktober im Handel. Allerdings nur solange deiorrat reicht. 


? EN 
Du wirst. staunen. 

> 

Exschaffe deine eigenen 


E} 
f STAR WARS Droiden 
3 (Classic und Episode I) 


| 

I STAR 
i WARS 
Er | 


Power of Robotics @) Your Command“ 


| Referenzen | Hardware 


Der Hardware-Markt eder Anwärter auf die Käufergunst wird 

J» den jeweiligen Kategorien nach sei- N 
ner Gesamtbewertung sortiert. Bei Urteils- 
gleichstand sind darüber hinaus noch 
Einzelmerkmale relevant. 
Zahn der Zeit abgewertete Testkandidaten 
sind durch Sternchen entsprechend ge- 
kennzeichnet. Auf der CD finden Sie unter 
„Aktuelles“ eine erweiterte Liste der vor- 
gestellten Hardware-Produkte. 


auf einen Blick. Mit 
unseren Referenz- 
Produkten können Sie 
den nächsten Ein- 
kaufsbummel gelas- 


sen abwarten. 


12 Zoll- Monitore 


Eizo ® FlexScan F57 399 om 1.120,- 87% 
miroDISPLAYS  miroD1795 F 389 01805-228144 DM759- 82% 
ViewSonic PT775 389 0800-1717430 DM1.045- 81% 
Elsa Ecomo Office 399 0241-6065112 DM 1.290,- 78% 
Samsung SyncMaster 7105 399 0180-5121213 DM599- 74% 


19. Zoll- Monitore 


DM999,- 


Samsung D1 aosıa1a 82% 
Iiyama Vision Master 450 398 089-90005033 DM900- 81% 
Eizo FlexScan 67 398 02153-733400 DM1.600,- 81% 
Taxan Ergovision 975 399 0201-7990400 DM1.200,- 77% 
Wortmann: Terra Mg Mac 1996 F 399 05744-944144 DM9BO- 72% 

Sou nd kaı rien 
Creative WFS Lie! Pier 1024 1209 OBIEESB2I0 DM14G- BO 
VideoLogie ‚SonieVortex? 8899 06103-934714 DM159, BA% 
TerraTec Xlerate Pro 899 02157-81790 DM179- 84% 
Diamond Monster Sound MX300° 1/99 08151-266330 DM149- BO 
Terrafec ‚SoundSystem DMX 899 02157-81790 DM279- 80% 
‚Hoontech ‚SoundTrack Digital XG 12/99 07152-398880 DM179- 80% 
Guillemot: Maxi Sound Fortissimo 12/99 02411-338000 DMS9,- 7% 

Grefi Bade n 


‚3D Blaster Annihilator 


Creative 089:66982900 

Guilemot SD Prophet 1299 DE11-3SEOOO DMSSG, 
Asus AGP-VSEOO Ura Deluxe 809 0R102-499712. DM520- 
Diamond Viper v770 79 08151-266390 DM459;- 
3uhk V00d003 3500 TV 989 01805177617 DM589; 
Matrox Milennium GA00 MAX 989 089:614474-0  DM4G9- 
Guilemot Maxi Gamer Xentor 32 7/89: OP11-338000 DM479; 
Creative 30 Blaster Alva TNT2Ure 7799 069:56982900 DMSHY, 
Zah Vo0d003 3000 699 01805177617 DM329, 
am Rage Fury Pro 129 OBIEESIE DMEBI- 
Matrox Millennium GA00 32 MB 889° -089-814474-0°  DM389,- 
Elsa Erazor Il 6,99: 0241:8085112 DM399;- 
Builemot. Maxi Gamer Xentor 8,99 -0211-338000 DM280: 
aux Voodoo3 2000 889 01805177617 DM229;- 
Diamond Stealth 118540 Xtreme 12/89 08151-268330 DM279- 
am Rage Fuy3eMBTVO 589: OBIEE5150 DMAGg- 
Diamond Stealth I1$540 7188 08151-266330 DM 200; 


63%* 


Joysticks ae Force Feschack 


Microsoft Precision Pro 128  0180-5251199  DM119,- 
Saitek Cyborg 3D Stick 199  '089-54612710 DM129- 
ACT Labs Eaglemax 6/98 10541-122065 DMB8,- 


[IE] PC ZIEmIEimEEEE] 


88% 
86% 
81% 


Durch den 


Trrustmaster Top Gum Platinum 369 02730:791845  DM89-" 80% 
Saitek GE rg Sick 2000 Bg DBIS DM7I- 79% 
Trrustmaster  X-Fihten BRB" 02738:791845  "DMBI- 79% 
CH Products F-16 Fighterstick BB OSB MAIER 78% 
Genius Maxfighter 310 119 02179-974921 MI; 78% 
Guilemot Jet Leader 3D RB ORION DMEI- 75% 
: WingMian Ineresptor 2109 OBBEEOSLIEE DMEB- 74% 
F22 Tuisten 189" ONBOB-BEBEBI  DM705 70 
Joysticks mit Force Feedback 


Info-Telefon Pre 


DMA4I- 86% 


SW Force Feedback Pro 


Microsoft, 11/97 '0180-5251199 
Logitech WingMan Force 12/98 069-92032165 DM19- 86% 
Guillemot Jet Leader Force Feedback 11/99 0211-338000 DM189- 80% 
Gamepad 5 
Microsoft Game Pad Pro 1099 D1B05851 199  DM89; 3% 
Microsoft SW Freestyle Pro 1088 0180-5251199  DMA15,- "Ba 
Logitech WingMan Gamepad Extreme 10/99 069-92032165 DM99- 80% 
InterAct HammerHead FX 11/99 04287-185133 DM39- 80% 
Gravis “u GamePad Pro 18 0541-122065 DM4I- 79% 
Microsoft SW Dual Strike 11/99 0180-5251199 DM129- 79% 
Microsoft: SW Gamepad 1/88 0180-5251199  DM69- 78% 
GamePad Cobra 499 069-66982900 DM40- 77% 
Saitek Cyborg 3D Pad 189 089-54612710 DMSI- 76% 
Logitech WingMan Gamepad. 299 069-92032165 DM49- 75% 
Gravis ‚Xterminator Neu 0541-122065 DM89- 74% 
Saitek >) X6-33M 2/99 089-54612710 :DM49- 72% 
Thrustmaster Fusion Gamepad 689 02732-791845 DM4I- 71% 


Thrustmaster % Formula Pro 18 02732-791845 DM229- 85% 
SideWinder SW Preeision Racing Wheel 11/99 0180-5251199  DM179,- 83% 
Thrustmaster Formula Super Sport; 499 02732-791845 DM179- 81% 
Saitek R4 Racing Wheel Neu  089:54612710 DM179- 76% 
Thrustmaster Formula Sprint 209 02732-791845 DM149- 74% 
Endor Fanatec Le Mans 08 01805-326283 DM149,- 74% 
Saitek ri A100 Racing Wheel 11/99 089-54612710 DM129- 72% 
Endor Fanatec GE Von Caro 499 01805-326283 DMSI- 71% 


een mit Baba Fasiuiul 


SW FF Wh 12,08. 01805251199 DM289;- 
Formuls Force GT 2,89 02730-791845 DM349- "88% 
Saitek 4 Force Wheel 12,08 08954512710 DM279- 87% 
Logitech WingMan Formula Force 2/99 "0B-92032165  DM2II- 83% 
InterAt u Racing Wheel 289 04287-125133 DM249- 76% 


Rhodan 


Die größte Science Fiction-Serie der Welt 


17.-19. Dez. 1999 
Rheingoldhalle, Mainz 


Der Kongreß zum Erscheinen von 
Heftroman-Nr. 2000 
der wöchentlichen Serie 


www.Perry-Rhodan.net 


Mit zahlreichen Ehrengästen aus aller Welt, u. a. alle 
Autoren, Illustratoren und Rißzeichner 


MR 
N 


N 


« Ausstellungen und Vorträge über vier Jahrzehnte 
PERRY RHODAN-Historie, sowie Astronomie und Raumfahrt \ 
Y 


e Händlerbereich, Clubtische, Autogrammstunden, ; 9 
Kaffeeklatsch mit den Autoren u.v.m. \ I # 

e Zahlreiche Überraschungen für alle Teilnehmer, m le 
z. B. ConTasche, exklusive Sonderausgabe von Heftroman- a = 
Nr. 2000 u.v.m. (im Eintrittspreis von 60 DM enthalten) & E 


Der Vorverkauf hat begonnen! 


Den Vorverkauf der Karten zum PERRY RHODAN WeltCon 2000 hat die Touristik Centrale Mainz übernommen. 
Sie steht für Fragen zur Kartenbestellung - aber auch für alle anderen Fragen, beispielsweise zu Hotels - gerne mit 


Rat und Tat zur Seite. Jede Karte kostet DM 60,- zuzüglich DM 10,- Versandkosten (einmalig). 
Touristik Centrale Mainz 

Brückenturm am Rathaus ® 55116 Mainz ® Telefon: 06131/28621-0 ® Fax: 06131/28621-55 
Ermäßigung für Mitglieder der FanZentrale e.V.: 


Jedes Mitglied kann unter Angabe 
der Mitgliedsnummer maximal zwei Karten 


Bestellungen bitte an: 
Peter Fleissner e Luisenstraße 31 ® 75223 Niefern, 


zum ermäßigten Preis von DM 50,- bestellen. 


PRFZ c/o Peter Fleissner e Sparkasse Pforzheim 
BLZ 666 500 85 ® Konto 286 20 50 


bei gleichzeitiger Überweisung auf folgendes Konto: 


% Age of Empires - Spielerforum 180 
‚Age of Kings - Spielerforum. cD 
© Age of Kings — in 201 
Aue of Wonders Demo-Patch c 

802 - Sielert cD 

186 

184 

cD 

48 

112 

te - Spielerforum cD 

Baldur’s Gate - Spielerforum 162 

un Basketball 2000 - Test 118 


Battlezone 2 - Test 108 
2000 - Test 116 


CD 

0 

176 

211 

133 

[ii] 

Civilization Call To Power — Patch CD 
Codename Eagle Demo — Patch 0 
Codename I 113 
Corum 2 — 92 


Deer Hunter 3 - Test 
Der Verkehrsgigant — Vorschau 
nah Vorschau 54 


[2] 
160 
c 
cD 
(:} 
182 
32 
Die Siedler von Catan - Tipps 199 
Die Völkerschlacht hei Leipzig - Test 3” 


Kan 2180 v. = 191 
Everquest - Spielerforum cD 
Everquest — Spielerforum 183 
Extreme Biker - Test 146 
FIFA 2000 - Demo fi] 
FIFA 2000 — Spielerforum cD 
FIFR 2000 — Spielerforum 1 
FIFA 201 211 


josing Force - Vorschau 68 


ielerforum 154 

Vorschau 66 

ick Wins — Patch c0 

Heavy Metal FA.K.K. 2 - Vorschau 30 
Heroes of M&M 3 - Tipps 211 
‚Heroes of M&M 3 - Test 32 
Homeworld — Patch cD 
I-War Deluxe Edition - Test 153 
‚Justin Powers - Test 117 
Lego Racers - Ti 221 


Mader 2000 


Spielerforu 
u, si 2000 - Test 152 
NBR Live 2000 - Di 


Need for Speed 4 cD 
Need for Speed 4 — 170 

IL 2001 cD 
NHL 2000 cD 
NHL 2000 172 
NHL Champi ip 17 
Nocturne - Test 132 
Oni - Vorschau 66 
Pharao — Test 86 
Prince of Persia 3D - Tipps 211 


IE Tun 


ps 
Rollercoast isn ‚Add-On - Test 92 
itch 


rl ‚of Speed Te Demo cD 
Frl je 1 Die gpakle Eadolena — Patch CD 
atc) 


Star$iege Tril cD 
Streetwars — Tinps 211 
Austen. ‚Shock 2 - Tipps 211 
pe Shack2 — Tipps 216 
= Kingdoms — Patch co 
TA: Kingdoms — Demo cD 
Team Fortress 2 - Vorschau 62 
Team Fortress - Spielerforum 154 
Thandor - Vorschau 46 
‚The Nomad Soul - Test 136 
‚Theme Park World - Test 74 
Tomb Raider In Ale Last Revelation - Demo _CD 


cD 
145 

5 cd 

Uiima Online - Spielerforum 184 
Unrel Return to Na-Palı Tops 211 
Unreal Tournament Demo — Pat cd 
Unreal Tournament - Spielerforum 158 
Urban Chaos — Vorschau 50 
Vampire - Vorschau 50 
Wheel of Time - Test 34 


Wings of Destiny - Test 
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Die letzte Seite 


Lara im Finanz-Tempel! Tomb 
Raider IV soll wieder ganz 
groß rauskommen. Deshalb 
lud Eidos zur gigantischen 
Launch-Party in die Hambur- 
ger Börse. Alle, die in Han- 
del, Industrie und Fach- 
presse Rang und Namen 
haben, machten der 
smarten Archäologin 

ihre Aufwartung. Für das 
richtige Tomb-Raider-Feeling 
sorgten nicht nur die lebensgroßen Lara- 
Statuen, sondern auch das eigens eingeflogene 
offizielle Tomb-Raider-Model Lara Weller. Die Eidos-Haus- 
band Groove Line übte dazu kräftig MickJagger-Posen und legte 
fetzige Cover-Versionen von 7Oer-Jahre-Hits hin. 


Unsere Hardware-Redakteure 
nicht auf dem aktuellen Infor- 
mationsstand? Kaum vorstell- 
bar! Dennoch konnten sie uns 
nicht erklären, was das so 
genannte Sumi denn in dem hier angebotenen CD-ROM-Laufwerk bewirkt. Als dann jedoch 
die Kiste mit den neuesten Hardware-Testmustern aus dem Hause Mitsumi im Verlag ein- 
traf, wurde ihnen einiges klar ... ;-) 


GOWS 3.1 SU UM, UZ2AZ Ve 


CD-Brenner mit Sumi CR 2801 TE, 
200,- DM, 02452/ ab 13 Uhr 


Worte des Monats 


Der zweite Test für Thilo Bayer & Co.: stellte das Problem des CD-ROMs mit 
Sumi für unsere Hardware-Spezialisten keine echte Herausforderung dar, so 
mussten sie bei den CD-ROM-Pflegetipps des Herstellers Halloa Enterprise doch 
etwas mehr Kombinationsgabe beweisen ... 


„Warum sollen Sie ein CD-Romlinsenreinigungsmittel benutzen? Weil die Oberfläche der CD-Linsen nicht pas- 
send beschuetzt geworden ist, werden die Linsen angebracht auf den Staub und Schmutz verursachen, des- 
halb werden die Linsen die Audio- und Videosignale nicht: gu-aufnehmen koennen. Die Linsen lassen die Laser- 
strahlen los und ist von der CD-discoberflaeche widergespiegelt, dann werden die Laserstrahlen zu den Au- 
dio/Videosignalen uebergewechselt worden sein, um selbst auszuruesten. Deshalb muessen die Linsen sau- 
ber gemacht werden, wenn sie auf den Staub und den Schmutz angebracht sind. In der solchen Situation ist 
der CD-Romlinsenreinigungsmittel der einfacheste und wirksamste Reinigungsmittel. Wire empfeh Ihnen ein- 
mal einmal pro Monat oder haeufiger zu reinigen, Wenn Ihr Audio nicht sehr passend funktioniert.“ 


DIE NÄCHSTE I] ION 


Indiana Jones 
gegen Lara Croft 


Freuen Sie sich auf den ultimativen Show- 
down: Kann Lara nach ihrem enttäuschenden 
dritten Abenteuer mit Tomb Raider IV endlich 
spielerisches Neuland erkunden und 
dem coolen Indy zeigen, wo die Peit- 
sche hängt? Oder wird LucasArts 
doch die Nase vorn haben? Ei- 
nes ist sicher: Bei diesem 
Spiele-Duell bahnt sich 
ein spannendes Kopf- 
an-Kopf-Rennen an! 


Im,Jletzter Minu 


= 
Tipps und Tricks zu AUSSERDEM  ... 
Earth 2150, Freespace 2, Pharao und vieles mehr .... 


a 


—— 


www.indy.lucasarts.com - www.thq.de 


Lösungsbuch vo: VERTRIEB: RUSHWARE GmbH [Il] ° = + «4 « v,,Tel.02131/ 607 - 0, Fax: 0 21 31/607 - 111 
(Deutschland) er! K 


© Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. Herstellung und Vertrieb durch THQ. 


EMPFEHLUNG 


ila 
4 
= —_ Millennium 6400 
Millennium GAgo Millennium GA00 eu a0 War ennium Ga00 max 
ne = 7 ee == 3103 Biennkum Gin mn 
e7 |PC INTERN > |PC INTERN |PC INTERN 
sehr gut | Testsieger > Kostemptehlung [Testsieser, 
L AMLUN L neo 1 
Wilennium GA0D MAX Millennium 6400 Millennium G400 MAX Millennium G400 MAX Millennium 6400 MAX Millennium G400 Millennium G400° Millennium G400 16 MB SH Millennium G400 MAX 
_ September 11/99 u 10,99 109 2139 1 11199 


Millennium G400, 32 MB, 300 MHz RAMDAC, DM 499,- (unverbindi. Preisempfehlung) 


Millennium G400 MAX, 32 MB, 360 MHz RAMDAC, DM 599,- (unverbindi. Preisempfehlung) 
Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,48/Min.) Mm f H 
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm 


© 1994 All rights reserved: Matrox 


